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 الشكر والحمد لله جلى في علاه ف إليو ينسب الفضل كلو على توفيقنا ليبلغ الجيد مبتغاه

أقدم أسمى عبارات الشكر والامتنان للأستاذ"عون علي " أولا وليس أخرا لقبولو  

الإشراف على ىذا العمل وثانيا على توجيياتو القيمة وإرشاداتو وسعة صدره في تقبل  

إجابة شافية ووافية وتقديمو النصائح لنا حيث لم يبخل    ااستفياماتنتساؤلاتنا والإجابة عن  

تحكيم    افوتنا أن نقدم الشكر الجزيل إلى الأساتذة الذين قبلو علينا بأي شيء كما لاي

أداة الدراسة وشكر إلى كل من ساعدنا لإتمام ىذا العمل ولو بكلمة ونتوجو بالشكر  

لجميع الأساتذة عامة وأساتذة علم النفس المدرسي خاصة دون أن ننسى مدراء  

ى مساعدتيم لنا وتفيميم  المدارس الابتدائية الذين توجينا ليم في ىذه الدراسة عل

 لنا.

 إلى كل من مد لنا يد العون من بعيد أو من قريب



 

 
ق ال الله عز وجل"وقضى ربك ألا تعبدوا لا إياه وبالوالدين إحسانا إما يبلغن عندك الكبر أحدىما أو  

وق ل  كلاىما ف لا تق ل ليما أف ولا تنيرىما وق ل ليما قولا كريما واخفض ليما جناح الذل من الرحمة  
 ربي ارحميما كما ربياني صغيرا" صدق الله العظيم

إلى الذي تاىت الكلمات في وصفو وعجز اللسان في ذكره إلى من علمني العطاء بدون انتظار  
إلى سندي وعوني وقدوتي إلى من كللو الله بالييبة والوق ار إلى من أحمل إسمو بكل افتخار أبي  

 الغالي حفظو الله ورعاه
ورمش الجفون والسر المكنون والعق ل الموزون والصدر الحنون إلى البلسم الشافي    إلى نور العيون

والق لب الدافي والحنان الكافي إلى التي أحاطتني بسياج حبيا إلى التي كان دعائيا سر نجاحي  
 إلى أروع ما في الوجود أمي الغالية  أطال الله في عمرىا وحفظيا

لى الشموع المتقدة الذين بوجودىم اكتسبت قوة  إلى الذين معيم كبرت وعلييم اعتمدت إ
 ومحبة لاحدود ليا إلى جميع إخوتي وأخواتي وخاصة أختي الصغيرة "إيمان"

ولايفوتني أن أىدي ثمرة جيدي إلى صاحبت الق لب الحنون جدتي حفظيا الله ورعاىا وأمدىا  
نيا الحاضر في فؤادي  بالصحة والعافية ولايفوتني أن أىدي ثمرة ىذا العمل إل الغائب عن الد

أبي الثاني "محمد "رحمو الله وأسكنو فسيح جنانو،إلى زوجة عمي حفظيا الله إلى جدي وجدتي إلى  
جميع أخوالي وخالاتي إلى جميع عماتي،إلى جميع عائلة "خريصي ونجام" إلى أختي ورفيقتي طوال  

ة علم النفس المدرسي  مشوارنا الدراسي وتق اسمت معيا ىذا العمل "ف اطمة طيبي" إلى كل طلب
 إلى من قبل الإشراف على ىذه المذكرة الأستاذ "عون علي"

الى كل من كان سببا في نجاحي ومنبعا لقوتي إلى من أحمل ليم في ق لبي الكثير وعجزت  
 كلماتي عن وصفيم.

   



 
 لعمل الذي ىو ثمرة جيدنا وسعينا  الحمد الله الذي أنار لنا دربنا وميد لنا إلى إتمام ىذا ا

إلى من أرضعتني الحب والحنان ، والى رمز التضحية  وبلسم الشف اء ، إلى أغلى إنسان في الجود  
 أمي  الحبيبة  اطال الله في عمرىا وحفظيا

إلى من تجرع الكأس ف ارغا ليسقيني قطرة حب إلى من كلت أناملو ليقدم لي لحظة سعادة إلى من  
،  وعلمني معنى الحياة و الكف اح ، إلى الق لب    الطريق العلمعن دربي ليميد لي  حصد الأشواك  

 الكبير أبي الغالي . حفظو الله ورعاه
إلى توأم روحي ورفيق ات دربي ... إلى صاحبات الق لوب الطيبة  إلى من رافقتاني منذ أن حملت  

 ، وحليمة"حق ائب صغيرة معين وسرت الدرب خطوة بخطوة  أخواتي الغاليات أمينة  
 أخي الحبيب"لخضر"  ىو قدوتي وسنديفي الحياةإلى رفيق دربي رغم صغر سنو يبقى  

 الأمين"  محمد»البريئة إلىبسمة البيتأخي  إلى الق لب الطاىر ورقيق والنفس  
 إلى صديقتي الحبيبة التي ىي بمثابة الأخت وىيبة طيبي  

   إلى رفقتي و حبيبتي و صديقتي الصدوقة نصيرة   وفقيا الله
 إلى كل من جمعتني بيم الحياة من قريب او بعيد

 الى كل عائلة  طيبي وغريبي و بلجنان
 عون علي    انشغالو الدكتورإلى الذي قبل الإشراف على ىذا العمل المتواضع رغم  

 إلى كل جميع دكاترة و أساتذة قسم علم النفس  
 2012/2012إلى كل طلبة ماستر علم النفس المدرسي دفعة  
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 ممخص الدراسة:

تيدؼ ىذه الدراسة الى معرفة اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة لدى تلبميذ 
 .مف الأولياء بمدينة الاغواط عينةالمرحمة الابتدائية مف خلبؿ إجراءات دراسة ميدانية عمى 

طبقت الدراسة في ابتدائيتيف تـ توزيع الاستبياف عمى التلبميذ مع العمـ أف الاستبياف موجو  ولقد
وسعينا مف  ةولي مف الجنسيف مف مختمؼ المستويات التعميمي 40للؤولياء حيث بمغ عدد العينة 

 :لإجابة عمى التساؤؿ الرئيسي والمتمثؿ فياخلبؿ ىذه الدراسة 
 تلبميذ المرحمة الابتدائية ؟ لدىالألعاب الالكترونية العنيفة  ما اتجاىات الأولياء نحو -

 في:وقد أدرجت مجموعة التساؤلات الفرعية المتمثمة 
 البعد الأكثر تأثيرا عمى تلبميذ المرحمة الابتدائية ؟ ما -
تلبميذ المرحمة  لدىىؿ توجد فروؽ في اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة  -

 تدائية باختلبؼ الجنس؟الاب
تلبميذ المرحمة  لدىىؿ توجد فروؽ في اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة   -

 الابتدائية باختلبؼ المستوى التعميمي؟
 بالإضافة الى تحديدأىداؼ الدراسة أىميا:

 .التعرؼ عمى اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة -
 .اعتمدت الدراسة عمى المنيج الوصفي نمطو تحميميحيث 

 وفي الأخير توصمت الدراسة الى النتائج التالية :
 ىناؾ تأثير متوسط للؤلعاب الالكترونية العنيفة عمى تلبميذ المرحمة الابتدائية -
 .البعد الأكثر تأثيرا عمى تلبميذ المرحمة الابتدائية ىو البعد السموكي -
اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة وتأثيرىا عمى تلبميذ المرحمة  لاتوجد فروؽ في -

 .الابتدائية باختلبؼ الجنس
لاتوجد فروؽ في اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة وتأثيرىا عمى تلبميذ المرحمة  -

 .الابتدائية باختلبؼ المستوى التعميمي
 ،العنف،الطفولة.الإتجاىات ، الألعاب الإلكترونيةالكممات المفتاحية: 
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Abstract 

This study aims to identify the attitudes of the parents towards violent 

electronic games among primary school students through field study 

procedures on a sample of parents in the city of Laghouat. 

The study was implemented in two primary schools. The questionnaire 

was distributed to the students. The questionnaire was directed to the 

parents. The sample consisted of 40 male and female teachers from 

different educational levels. In this study, we sought to answer the main 

question: 

- What are the parents' attitudes towards violent electronic games among 

primary school students? 

The sub-set of questions was listed as follows: 

- What is the most influential dimension to primary school students? 

- Are there differences in the attitudes of parents towards violent electronic 

games among primary school students by sex? 

- Are there differences in the attitudes of the parents towards violent 

electronic games among primary school pupils according to the level of 

education? 

In addition to determining the objectives of the study, the most important: 

- Identify the attitudes of the parents towards violent electronic games. 

The study relied on descriptive method of analytical style. 

Finally, the study reached the following results: 

- There is an average impact of violent electronic games on primary school 

students 

- The most influential dimension to primary school students is the 

behavioral dimension. 

- There are no differences in the attitudes of parents towards violent 

electronic games and their impact on primary school students by sex. 

- There are no differences in the attitudes of the parents towards violent 

electronic games and their impact on primary school students according to 

the level of education. 

Keywords: trends, electronic games, violence, childhood. 
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 ة:ـــــــــــــــــــــــــــــــدمـــمق
الوقوؼ عمى سبب انتشار  حاولو الذيفالالكترونية باىتماـ العديد مف الباحثيف  الألعابحظي موضوع     
خاصة العاب الجيؿ الجديد عمى  الألعابىذه  إلىينجذبوف  الأطفاؿبشكؿ كبير حيث أصبح  الألعابىذه 

لعاب بتقنيات متطورة مف خلبؿ الكومبيوتر وا الألعابالتقميدية القديمة فانتشار ىذه  الألعابغيرىا مف 
ذات  وأخرى الألعابىذه  أصبحتالموجودة عمى اليواتؼ الذكية حيث  الألعابالفيديو ،بلبيستيشف وحتى 

لايكاد يخمو بيت مف وجود  ،حيث فرضت نفسيا عميو ب الأعماربمختمؼ  الأطفاؿكبيرة في حياة  أىمية
 الأولياء بحأصحيث  الألعابمف ىذه  الأطفاؿوبالخصوص لاتخمو غرفة مف غرؼ  الألعابىذه 
بشكؿ  الأطفاؿالذي ييدد  الإدمافماجعميا بمثابة  الأطفاؿبكثرة واستحوذت عمى عقوؿ  لأولادىـ يايشترون

لا تخمو مف كونيا سببا في  أيضاليا جانب ايجابي مف جية فيي  الألعابكبير حتى ولو كانت ىذه 
خاصة التي تحتوي عمى العنؼ  الألعابمف خلبؿ ممارسة ىذه  الأطفاؿلدى  بعض سموكاتظيور 

كؿ اىتماماتو ووقتو مف خلبؿ الممارسة اليومية ليا وذلؾ  وتأخذ الألعابوالقتاؿ ماجعمت الطفؿ يقمد ىذه 
 بما فييا مف خياؿ ومغامرة الألعابىذه  الذي تحويو راجع لعنصر التشويؽ والجذب

تشكيؿ حياة الطفؿ في  أعادتالتي  نتولعؿ أىـ انجازات تكنولوجيا المعمومات ظيور الحواسيب والانتر 
البيت والمدرسة بطرؽ عميقة وغير متوقعة فأطفاؿ المجتمع الالكتروني عرضة لايجابيات وسمبيات ذلؾ 

 بالأطفاؿالمجتمع فمف ناحية يذىب المتحمسوف لايجابيات المجتمع الالكتروني إلى أف الحواسيب تدفع 
بيئات لتعمـ أكثر فاعمية وحداثة تتيح ليـ تجريب التكنولوجيا خلبؿ إيجاد و بشكؿ أفضؿ من يتعمموإلى أف 

التعمـ المبكر لتقنيات الحاسوب  الأطفاؿوتجعميـ أكثر ألفة بالمستقبؿ وتحضرىـ ليذا المستقبؿ وأف عمى 
يمعب الدور  إلا والحاسوبفمـ يعد ىناؾ حقؿ مف حقوؿ المعرفة مف أجؿ تحقيؽ قفزة في التقدـ والنجاح 

أسرى لمخياؿ وتقمص مف قواىـ  الأطفاؿالحواسيب تجعؿ  أف آخروففييا ،ومف ناحية أخرى يرى  الأكبر
إذ تجعميـ تابعيف أكثر لمتكنولوجيا وتقنياتيا الحديثة وتحرميـ مف اكتساب الميارات الرئيسية لمتعمـ وتدفع 

 للؤلعابالانتشار الواسع (إف ىذا 2012،13)مريـ قويدر، .رة بعيدا عف الرقابةيبيـ لتواجد في أماكف خط
في المعب بدأ يثير تساؤلات مف قبؿ المربيف  الأطفاؿالالكترونية وزيادة ساعات المصروفة مف قبؿ 

وحتى الأولياء الذيف يعتبروف عنصر الميـ في حياة الطفؿ سواء الأـ  ، وعمماء النفس وعمماء الاجتماع
 حوالانفعالية وأصبثارىا المعرفية الأحوؿ  لعاب و أو الأب لذا تطمب معرفة اتجاه كؿ منيما نحو ىذه الأ

الأطفاؿ ىذا الموضوع مثار لمجدؿ القائـ بيف العمماء  وانقسـ العمماء الى فريقيف مابيف متفائميف لمعب 
مف الحجج  أساسالالكترونية وبيف متشائميف وقد أقاـ كؿ مف الفريقيف وجية نظره عمى  ببالألعا
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سيكوف ليا دور في عمميتي التعمـ  الألعابوالافتراضات التي لايمكف تجاىميا مع اقتناعنا باف ىذه 
 (2011والريماوي) الشحروري والتعميـ العمميات المعرفية

تتضمف رسائؿ مشفرة ومرمزة ييدؼ المرسؿ  إعلبميةفالمعبة الالكترونية ليست تسمية بريئة بؿ ىي وسيمة  
تحقيؽ أىداؼ وغايات ثقافية وسياسية ودينية فقواعد المعبة تفرض عمى اللبعب تقمص  إلىمف خلبليا 

كما  الإيديولوجيةأو ثقافية أو المفروض عميو وانغماس في واقع معيف مف الحرب الفكرية أو العسكرية 
مضاميف درجة أنو يحاوؿ تطبيؽ  إلىتقريب اللبعب بيف الخياؿ والواقع  إمكانيةتكمف الخطورة أيضا في 

 الألعابتنميط السموؾ عمى النحو الذي يرغب فيو صانعو ىذه  مما يعنيفي حياتو اليومية  الألعابىذه 
 (15،مرجع سابؽ)مريـ قويدر ،

حيث اخذ ىذا الجانب حيزا ميما مف ،بالعنيفةالالكترونية خاصة  الألعابفنظرا ليذا الانتشار الكبير ليذه 
طفاؿ وعمى الأعمى  الألعابالذي تخمفو ىذه  الأثرواختمفت اتجاىاتيـ حوؿ  والآباءتفكير الباحثيف 

أصبحت تيدد الممارسة الدائمة ليا وانعداـ الرقابة الوالدية عمييا بحيث  تأخذىاالتي  والأبعادسموكاتيـ 
بدرجات متفاوتة كالاعتداءات عمى الذات أو عمى  الأطفاؿالتي يظيرىا سموكات الأطفاؿ مف خلبؿ 

فة لدى يالالكترونية العن الألعابنحو  الأولياءلذلؾ تتجو دراستنا نحو محاولة معرفة اتجاىات  خريفالآ
طار منيجي إطار إلىوطبقا لموضوع دراستنا قمنا بتقسيـ الدراسة  تلبميذ المرحمة الابتدائية  نظري  وا 

 :الأتيوجانب ميداني نمخص محتواىا في 
 أسبابوتساؤلات الدراسة وفرضيات الدراسة ، إشكاليةالمنيجي لدراسة تناولنا فيو  الإطاربخصوص 

 والدراسات السابقة الإجرائيةالدراسة ،تحديد المفاىيـ  ؼأىمية وأىدااختيار الموضوع ،
 :فصميفالنظري يحتوي عمى  رأما الإطا
 وتصنيؼمفيوـ الاتجاىات بالاتجاىات حيث تناولنا فيو عدة عناصر ميمة  صالثاني خاالفصؿ 
قياس  طرؽ ىإضافة إلخصائص الاتجاىات ،نظريات الاتجاىات الاتجاىات، مكونات،تالاتجاىا

 .الاتجاىات ووظائؼ الاتجاىات
عف  الأوؿجزئيف  إلىالالكترونية حيث قسمنا الفصؿ  الألعاب إلى الثالثفي حيف تطرقنا في الفصؿ  

المعب أما الجزء  المعب ووظائؼ المعب ،نظريات وأنواع وأىميتوماىية المعب تناولنا فيو تعريؼ المعب 
الالكترونية  بوأنواع الألعاالالكترونية  الألعابالالكترونية تناولنا فيو مفيوـ  الألعابالثاني فكاف يخص 

 .الطفؿالالكترونية عمى  بتأثير الألعا إلى إضافةومجالاتيا 
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 :أما الجانب التطبيقي لمدراسة فتناولنا فيو فصميف
الميدانية لمدراسة ويتضمف ىذا الفصؿ المنيج وعينة الدراسة ومواصفاتيا  الإجراءاتعف  الرابع فصؿ 

 إجراءاتالدراسة ، لأدوات،أدوات الدراسة ،الخصائص السيكومترية الدراسة الاستطلبعية وحدود الدراسة 
 الإحصائية الأساليبالتطبيؽ 

فيتضمف عرض وتفسير ومناقشة نتائج حيث قمنا في ىذا الفصؿ بعرض  والأخير الخامسالفصؿ  أما
 وتفسير ومناقشة نتائج فرضية العامة والفرضيات الفرعية 
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 شكالية:الإ/1
تشير بعض الدراسات إلى أف العمؿ في صناعة الألعاب الالكترونية بدا في نياية القرف التاسع عشر      

مع توسع انتشار تكنولوجيا الإعلبـ والاتصاؿ في العقديف الآخريف مف 1981وأصبحت منتشرة في عاـ 
 .غير مسبوؽالقرف العشريف انتشر استخداـ ىذه الألعاب في المنازؿ ومراكز الألعاب وبشكؿ 

 (2015الزيودي )

ونظرا لانتشار العديد مف الوسائؿ التكنولوجية وتنوعيا ماجعميا تحوؿ العالـ إلى قرية صغيرة دوف        
حواجز وذلؾ مف خلبؿ الاختراعات الحديثة والمتطورة التي زاد الطمب عمييا وأصبحت إدمانا بالنسبة 

وذلؾ لما تحويو مف تقنيات متطورة وتوفرىا عمى العديد  لمبعض مثؿ اليواتؼ الذكية والحواسيب وغيرىا
مف الألعاب وخاصة الألعاب لالكترونية التي تمتاز بعناصر الجذب والتشويؽ لما تحويو مف رسوـ وألواف 
والخياؿ والمغامرة مايجعؿ الطفؿ يرتبط بيا ويمارسيا بشكؿ كبير وتأخذ معظـ وقتو عمى اعتبارىا مسمية 

عمو يفرغ فييا كؿ طاقاتو ويحاوؿ مف خلبليا إثبات شخصيتو وقدراتو مف خلبؿ الممارسة بالنسبة لو  وتج
 .الدائمة ليا فيناؾ ألعاب تنمي التفكير وحؿ المشكلبت عند الطفؿ ىذا مايعمؿ تعمؽ بعض الأطفاؿ بيا

ثيف عف الترفيو حيث تعد الألعاب الالكترونية الوسيمة الأكثر شيوعا بيف الأطفاؿ لتمضية أوقات الفراغ باح
والراحة فييا،فيي ألعاب تبث البيجة والسرور في نفوس اللبعبيف فيمضوف الساعات المتواصمة دوف كمؿ 

نيا عادت لأ بياأو ممؿ وفي الوقت الذي أصبحت صناعة الألعاب الالكترونية قطاعا اقتصاديا لايستياف 
ف حالات الإدماف عمى ىذه الألعاب مصدر قمؽ الأىالي والحكومات بعد توارد الأخبار عف العديد م

بسبب الجموس أماـ الشاشات الالكترونية لأياـ متواصمة والتشكيؾ في مضاميف الألعاب الالكترونية 
                                .             وترويجيا لمعنؼ والقتؿ مما أدى إلى ظيور سمبيات ليذه الألعاب وتسميط الضوء عمييا مف قبؿ الباحثيف

 حيث تختمؼ اتجاىات الأولياء نحو ىذه الألعاب الالكترونية  (2016،4)سارة محمود عبد الرحمف حمداف،

فيناؾ ألعاب تعتمد اعتمادا مباشرا عمى زرع العنؼ داخؿ الطفؿ كألعاب الاكشف والألعاب القتالية  
طفاؿ يشعروف أنيـ أبطاؿ مف والعاب القوة فيذا النوع مف الألعاب ىدفيا الوحيد تجسيد العنؼ وجعؿ الأ

خلبؿ تقمص شخصيات الأبطاؿ التي يشاىدونيا إضافة إلى أف ىذه الألعاب الالكترونية تجعميـ يطمقوف 
بينيـ ومادفعيـ ليذه السموكات ات العنيفة بطاؿ ىذا مازاد مف انتشار السموكعمى أنفسيـ أسماء أولئؾ الأ

ىو مشاىد العنؼ ومحاولة تجسيده مف خلبؿ التقميد الأعمى لما تـ مشاىدتو ىذا راجع لتأثير القوي ليذه 
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الألعاب عمى الأطفاؿ ومف مختمؼ الأعمار حيث أصبحت ىذه الألعاب سببا في ظيور العديد مف 
 .لعاب الالكترونية العنيفةالسموكات لدى الأطفاؿ وانتشارىا بشكؿ كبير خاصة الأ

فنتيجة لتعدد ىذه الألعاب الالكترونية العنيفة وتنوعيا ظيرت آثار مختمفة عمى سموؾ الأطفاؿ الممارسيف 
الآثار السموكية  عمىليا مف نواحي متعددة أسيمت في الدعوة إلى القياـ بدراسة ليذه الظاىرة لمتعرؼ 

( انو نظرا لضعؼ أجيزة الرقابة عمى mai 2010مايا )والاجتماعية المختمفة عمى الأطفاؿ وتشير 
محلبت بيع الألعاب الالكترونية ومراكز الألعاب وقمة مراقبة الأسر لما يشاىده أبناؤىـ مف الألعاب وقمة 

 (  2016)مفمح،  .الوعي بمخاطر الألعاب الالكترونية عمى الأطفاؿ

الطفؿ سواء ايجابية أو سمبية يكوف السبب  تغيرات التي  تطرأ عمى سموكات تمؾومما لاشؾ فيو أف 
الرئيسي فييا ىو دوف شؾ ىذه الألعاب التي أصبحت أىـ شيء في حياة الطفؿ وملبذه الوحيد لميروب 

 مف جو الدراسة. 

طفؿ المرحمة  لدىالألعاب الالكترونية العنيفة  اتجاىات الاولياء نحو لمعرفةجاءت ىذه الدراسة كمحاولة 
ولموقوؼ عمى حقيقة ىذا  ىذا الموضوعىنا فالإشكالية المطروحة في بحثنا تتمحور حوؿ  الابتدائية ومف

 التالية: الاشكاليةالتصور قمنا بطرح 

 تلاميذ المرحمة الابتدائية؟  لدىالألعاب الالكترونية العنيفة ما اتجاىات الأولياء نحو  -

 التساؤلات التالية:ومنو نطرح 

 تلبميذ المرحمة الابتدائية؟ ىعمتأثيرا  الأكثرما البعد -1

الابتدائية  تلبميذ المرحمة لدىىؿ توجد فروؽ في اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة -2
 الجنس ؟ باختلبؼ

تلبميذ المرحمة الابتدائية  لدىالالعاب الالكترونية العنيفة  ىؿ توجد فروؽ في اتجاىات الأولياء نحو-3
 بالاختلبؼ المستوى التعميمي؟
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 فرضيات الدراسة:/2

 للئجابة عمى الأسئمة السابقة تـ صياغة الفرضية العامة وفرضيات الفرعية التالية :

 الفرضية العامة:

 .يتلبميذ المرحمة الابتدائية سمب لدىالألعاب الالكترونية العنيفة  اتجاه الأولياء نحو -1

 الفرضيات الفرعية:

البعد المعرفي ،البعد السموكي،البعد الأكثر تأثيرا عمى تلبميذ المرحمة الابتدائية عمى الترتيب البعد -1
 الوجداني .

تلبميذ المرحمة الابتدائية  لدىتوجد فروؽ في اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة -4
 باختلبؼ الجنس.

تلبميذ المرحمة الابتدائية  لدىىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة توجد فروؽ في اتجا-5
 باختلبؼ المستوى التعميمي .

 أسباب اختيار الموضوع:/3

 مف بيف الأسباب التي أدت إلى اختيار الموضوع مايمي:

الشخصية في دراسة ىذا الموضوع لأنو يدخؿ ضمف مجاؿ تخصصنا الدراسي عمـ النفس  الرغبة-1
 المدرسي 

 انتشار المتزايد للؤلعاب الالكترونية العنيفة -2

 انعداـ الرقابة في دخوؿ ىذه الألعاب الالكترونية العنيفة. -3

 .لؤلعاب الالكترونيةل تالعائلبمعرفة السبب الرئيس في اقتناء  -4

 .الدراسات التي تناولت مشكمة البحث رغـ أىمية و حساسية الموضوع قمة-5

 .البحث في الآثار السمبية ليذه الألعاب عمى سموكات الأطفاؿ لأنيـ أكثر شريحة معرضة لمخطر-6
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استطلبع رأي أولياء الأمور حوؿ ىذه الألعاب الالكترونية العنيفة ومدى تأثيرىا عمى الأطفاؿ وعمى -7
 .سموكاتيـ

 .فة عمى سموكات الطفؿ بشكؿ عاـيمدى تأثير ىذه الألعاب الالكترونية العن-8

 أىمية الدراسة:/4

-8تكمف أىمية الدراسة في أىمية الموضوع المدروس وحساسية المرحمة وىي مرحمة الطفولة مف )       
ة إلى إف سنة( تعتبر منعرجا حاسما في حياة الطفؿ مف خلبؿ بناء معالـ شخصية لديو بالإضاف 11

أىمية ىذه الدراسة تعود كذلؾ إلى معرفة أراء الأولياء واتجاىاتيـ نحو الألعاب الالكترونية ومدى تأثيرىا 
عمى بعض السموكات العدوانية لموقوؼ عمى حقيقة ىذه المشكمة ودرجة تأثيرىا مف خلبؿ نتائج الدراسة 

النوايا الخفية لمغرب في دس ىذا ىداؼ و الأمف اجؿ الوصوؿ لتوصيات وحموؿ لممشكؿ والكشؼ عمى 
النوع مف الألعاب الالكترونية بيف أطفالنا كونيـ ىـ شباب المستقبؿ  إضافة إلى تزويد المكتبة والباحثيف 
بمرجعية لواقع ىذه الألعاب الالكترونية فيذه الدراسة ىي بمثابة انطلبقة لدراسات جديدة حوؿ موضوع 

 يـ إضافة عممية في التخصص.الألعاب الالكترونية إضافة إلى تقد

 أىداف الدراسة:/5

 تيدؼ ىذه الدراسة لموصوؿ إلى الأىداؼ التالية :

 .عمى سموؾ الأطفاؿفة يالعن*التعرؼ عمى مدى تأثير الألعاب الالكترونية 

 .*تقدير حجـ الأثر المحتمؿ للؤلعاب الالكترونية عمى بعض السموكات لدى الطفؿ

 .الالكترونية بيف الأطفاؿ*الاطلبع عمى واقع الألعاب 

 .*الكشؼ عف دوافع إقباؿ الأطفاؿ عمى ىذه الألعاب بشكؿ كبير

 .فةيالعن*التعرؼ عمى اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية 

 .*معرفة أسباب تفاقـ ىذه الظاىرة وأثرىا عمى السموؾ لمحد مف تأثيرىا السمبي أو التقميؿ منو

 .قبلب لتطرؽ إلى جوانب لـ نتطرؽ إلييا *إعطاء نظرة لمباحثيف مست
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 الإجرائية : تحديد مفاىيم/6

 تعريف الاتجاه :

 اصطلاحا:

( فيعرؼ الاتجاه عمى انو الميؿ الذي ينحو بالسموؾ قريبا مف بعض عوامؿ bogardusتعريؼ بورت )-
نفوره منيا.)فاطمة البيئة أو بعيدا عنيا ويضفي عمييا معايير موجبة اوسالبة تبعا لانجذابو ليا أو 

 (34-33، 2000المنتصر،

ترى الباحثتيف أف الاتجاه ىو ميؿ الفرد نحو تقييـ موضوع ما حسب استعداداتو التعريف الإجرائي: 
 وتجاربو السابقة بالإيجاب أو السمب مف خلبؿ تأييده لمموضوع أو معارضتو .

ذلؾ النوع مف الألعاب الالكترونية  الباحثتيف أنياترى تعريف الإجرائي للألعاب الالكترونية العنيفة: - 
نتيجة لما شاىده حيث يكتسب مف خلبليا سموكات ، التي تدفع بالطفؿ إلى ممارسة العنؼ والعدواف 

 يرفضيا المجتمع .

 دراسات السابقة:/ 7

إف أي دراسة عممية لايمكنيا أف تنطمؽ مف فراغ لابد مف الاعتماد عمى دراسات سابقة مف خلبليا نتمكف 
مف رصد الظاىرة وتحديد موقعيا بحيث تدفعنا لممضي قدما في البحث مف جديد في ضوء دراسات ذات 

ىات الأولياء نحو الصمة بموضوع الدراسة مف خلبؿ إدخاؿ متغيرات جديدة عميو قد تناولنا موضوع اتجا
حيث كانت الدراسة في ىذا الموضوع مجحفة لدى تلبميذ المرحمة الابتدائية  العنيفةالألعاب الالكترونية 

  :نوعا ما وقميمة برغـ أىمية الموضوع وحساسيتو سنعرض بعض ىذه الدراسات التي تعرضت لذلؾ

 " أثر الألعاب الالكترونيةعنواف دراسة مقدمة لنيؿ شيادة الماجستير في عموـ الإعلبـ والاتصاؿ ب -1
كمية العموـ   -3-مف إعداد مريـ قويدر في جامعة الجزائر  عمى السموكيات لدى الأطفال"

 (2012 -2011)السياسية  والإعلبـ  قسـ عموـ و الاتصاؿ تخصص مجتمع المعمومات سنة 
 حيث تمحورت إشكاليتيا  أساسا عمى: 

الالكترونية عمى السموكيات لدى الأطفال الجزائريين المتمدرسين في معرفة أثر ممارسة الألعاب 
 المرحمة الابتدائية في الجزائر العاصمة ؟
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 و مف ىذه الإشكالية العامة تندرج بعض التساؤلات و المتمثمة فيمايمي:
 العائمي؟ السياؽ ضمف الإلكترونية الألعاب مامكانة -
 الإلكترونية؟ الألعاب استخداـ في قميةالر  التكنولوجياتاستعماؿ  تأثير مامدى-
 الإلكترونية؟ الألعاب ليذه الجزائري الطفؿ ممارسة عادات ماىي-
 الأطفاؿ؟ لاىتماـ استقطابا الالكترونية الألعاب أنواع أكثر ماىي-
 الجزائري؟ الطفؿ الشخصية في العدواني السموؾ لإلكترونيةا الألعاب ىؿ تغرس-
 المتمدرسيف؟ للؤطفاؿ الدراسي التحصيؿ عمى الألعاب ممارسة مدة تأثير مامدى-
 لجزائري؟ا الطفؿ لدى السموؾ عمى الإلكترونية للؤلعاب المحتممة التأثيرات ماىي-

حيث كانت نتائج الدراسة ىي أغمبية يمارسوف الألعاب في العطؿ والمناسبات فيي تعمؿ بتخطيط مف 
الطفؿ و لصغره فيو لايعي مدى خطورة ىذه الألعاب صياغتيا عمى زرع السموؾ العدواني في شخصية 

 عمى سموؾ و القيـ و التقاليد و الديف .
"الألعاب الالكترونية العنيفة دراسة مقدمة لنيؿ شيادة ماستر في العموـ الاجتماعية بعنواف  -2

"سعادو ىناء وبن مرزوق نوال  مف إعداد الطالبتيف :وعلاقتيا بانتشار ظاىرة العنف المدرسي "
في جامعة خميس مميانة كمية العموـ الإنسانية والاجتماعية قسـ العموـ الاجتماعية  " 

 ( 2015/2016سنة)

 حيث تتمحور الإشكالية أساسا عمى :

ماىو أثر ممارسة الألعاب الالكترونية العنيفة عمى تنامي السموك العدواني لدى الأطفال المتمرسين 
 بمرحمة الابتدائية ؟

 :الإشكالية العامة تندرج بعض التساؤلات والمتمثمة فيمايميومف ىذه 

 ىؿ ىناؾ علبقة بيف استيلبؾ الطفؿ للؤلعاب الالكترونية العنيفة وتنامي السموؾ العدواني ؟ -

 ىؿ يتغذى العنؼ المدرسي مف حيث استيلبؾ الألعاب الالكترونية العنيفة لدى الأطفاؿ؟ -

العلبقة بيف الألعاب الالكترونية العنيفة وظاىرة العنؼ المدرسي حيث تطرقت ىذه الدراسة إلى معرفة 
ومدى استيلبؾ الطفؿ ليذه الألعاب أما بالنسبة لمجانب التطبيقي فقدمت تحميؿ معطيات الخاصة 

 بالفرضيات وعرض نتائج مف خلبؿ ىذه النتائج التي توصمت إلييا الدراسة تـ تقديـ بعض التوصيات. 
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"أثر الألعاب الالكترونية عبر ادة ماستر في الإعلبـ والاتصاؿ بعنوافدراسة مقدمة لنيؿ شي -3
دراسة ميدانية مف منظور عينة مف  الدراسي لمتمميذ الجزائري " اليواتف الذكية عمى التحصيل

في جامعة أـ البواقي كمية العموـ مشري"  " أميرةالأولياء بمدينة أـ البواقي مف إعداد الطالبة 
سانية قسـ العموـ الإنسانية تخصص عموـ الإعلبـ والاتصاؿ تخصص اتصاؿ الاجتماعية والإن

 ( 2016/2017وعلبقات عامة سنة) 

 حيث تمحورت اشكاليتيا أساسا عمى :

 ماىو أثر الألعاب الالكترونية عبر اليواتف الذكية عمى التحصيل الدراسي لمتمميذ الجزائري ؟

 :التساؤلات والمتمثمة فيما يميومف ىذه الإشكالية العامة تندرج بعض 

 ماىي درجة إقباؿ التمميذ عمى استخداـ الألعاب الالكترونية عبر اليواتؼ الذكية مف منظور الأولياء؟-

 ماىي الألعاب الالكترونية المفضمة لدى التمميذ منظور الأولياء؟-

 ولياء ؟ىؿ تؤثر الألعاب الالكترونية عمى التحصيؿ الدراسي لمتمميذ مف منظور الأ-

معرفة أثر الألعاب الالكترونية عبر اليواتؼ الذكية عمى التحصيؿ الدراسي  إلىحيث تطرقت ىذه الدراسة 
تطرؽ ىذه الدراسة في الجانب التطبيقي لتحميؿ نتائج كؿ تساؤؿ مف التساؤلات المطروحة  إلىإضافة 

 عاـ لما تناولتو الدراسة .  واستخداـ الاستبياف وتحميؿ نتائجو وانتيى البحث بالخاتمة كاستنتاج

" الألعاب الالكترونية والعنف دراسة مقدمة لنيؿ شيادة ماجستير في عمـ الاجتماع بعنواف -4
في جامعة بسكرة كمية العموـ الإنسانية المدرسي " من إعداد الطالبة "برتيمة سميحة " 

 (2016/2017)والاجتماعية قسـ العموـ الاجتماعية سنة 

 أساسا عمى : اشكاليتياحيث تمحورت 

 ىل ىناك علاقة بين الألعاب الالكترونية والعنف المدرسي ؟-

 ومف ىذه الإشكالية العامة تندرج بعض التساؤلات والمتمثمة فيمايمي:

 ىؿ ىناؾ علبقة بيف الألعاب الالكترونية والعنؼ المادي؟-
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 ىؿ ىناؾ علبقة بيف الألعاب الالكترونية والعنؼ الغير المادي؟-

حيث تطرقت ىذه الدراسة لمعرفة علبقة بيف الألعاب الالكترونية والعنؼ المدرسي بالإضافة إلى معرفة 
العلبقة بيف الألعاب الالكترونية والعنؼ المادي وعلبقتيا بالعنؼ الغير المادي أما الجانب التطبيقي تـ 

 استخداـ الاستبياف والمقابمة وتحميؿ البيانات وعرض النتائج.

 عمى الدراسات السابقة التعقيب
( 2012مريـ قويدر" ) فمثلب دراسة؛كؿ الدراسات السالفة الذكر كانت في مختمؼ ولايات الجزائر 

( بأـ 2017دفمى ، "أميرة مشري " )ال( بعيف 2016"سعادو ىناء وبف مرزوؽ نواؿ ") ،بالجزائر العاصمة
 .( بالوادي 2017البواقي ودراسة "برتيمة سميحة")

 نوع العينة: من حيث -1
السابقة بعضيا أجريت عمى  اتىناؾ تبايف مف حيث أفراد العينة التي أجريت عمييا الدراس 
المتمدرسيف بالمدارس الابتدائية كدراسة "مريـ قويدر" ودراسة "سعادو ىناء وبف مرزوؽ نواؿ" ،أما  الأطفاؿ

 مف راسة "أميرة مشري فكانت العينةدراسة "برتيمة سميحة " فكانت عمى تلبميذ المتوسط ،أما فيما يخص د
ناث( وىي  الأولياء ،وقد اتفقت معظـ الدراسػػػػػػات في كونيػػػػػػػػا اعتمػػػػػػدت في دراستيا عمى الجنسييف)ذكور وا 

 بذلؾ تتفؽ مع الدراسة الحالية التي ركزت عمى متغير الجنس.
 من حيث أدوات البحث: -2

مثؿ دراسة لقد اختمفت الدراسات مف حيث نوع الأداة المستخدمة، فقد استخدمت بعض الدراسات  
( 2012( الاستبياف كأداة لمقياس في حيف استخدمت دراسة "مريـ قويدر ")2017"أميرة مشري" )

حظة ( استخدمت الملب2016الاستبياف والمقابمة والملبحظة أما دراسة "سعادو ىناء وبف مرزوؽ نواؿ" )
( استخدمت الملبحظة والاستبياف والمقابمة 2017المباشرة واستمارة المقابمة ،ودراسة "برتيمة سميحة ")

 كأداواة لجمع المعمومات. 
 من حيث النتائج: -3

يتضح مف أغمب الدراسات السابقة أف ىناؾ تبايف واختلبؼ في النتائج، فمف خلبؿ العرض السابؽ 
الرئيسي تبعا  ف جميع الدراسات السابقة  فيما يخص الفروؽ في المتغيرلنتائج تمؾ الدراسات، وُجد أ

لممتغيرات التي تناولتيا الدراسة الحالية، فقد وجدت اتفاؽ في بعض مف الدراسات السابقة المحصؿ عمييا، 
فقد  ناوليا باقي الدراسات، فتبعا لمتغير الجنسنفي حيف تفردت الدراسة الحالية ببعض المتغيرات التي لـ ت
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( ،ودراسة "سعادو ىناء 2012( ودراسة "مريـ قويدر" )2017"أميرة مشري" ) كدراسة اتاتفقت كؿ دراس
( كؿ دراسات تناولت متغير الجنس لكف 2017( ودراسة "برتيمة سميحة")2016وبف مرزوؽ نواؿ ")

المتمدرسيف يظير الاختلبؼ مف خلبؿ العينة فيناؾ دراسات تناولت متغير الجنس بالنسبة للؤطفاؿ 
 وأخرى بالنسبة لتلبميذ المتوسط ودراسات تناولت متغير الجنس بالنسبة للؤولياء .

فلب توجد دراسة مف دراسات السابقة التي تـ عرضيا تناولت أما فيما يتعمؽ بالمستوى التعميمي 
 .متغير المستوى التعميمي الذي تناولتو الدراسة الحالية

العرض السابؽ لمدراسات السابقة مف حيث نوع وحجـ العينة والأدوات المستخدمة والنتائج،  بعد
اتجاىات فالملبحظ قمة الدراسات المرتبطة مباشرة بالبحث الحالي، في حيف لـ توجد دراسات تناولت 

 .افتمػػػػػػػـ الباحثىذا عمى حد عالالكترونية العنيفة لدى تلبميذ المرحمة الابتدائية  الألعابنحو  الأولياء
 إف عرضنا لمدراسات السابقة يستفاد منو في توضيح خطوات الدراسة الحالية كالآتي:

لفيـ المصطمحات  ،الاتجاىات والألعاب الالكترونيةالتعرؼ عمى أدبيات الدراسة فيما يتعمؽ بمفيوـ -
 ودعـ الإطار النظري.

الإحصائية،  المنيج المناسب، وكذا الأساليب مف اختيار نتمكفالتعرؼ عمى المناىج المتبعة حتى -
 منيا.ستفيد نوالتعرؼ عمى الأدوات التي استخدمت في الدراسات حتى 

يا في تفسير نتائج منالتعرؼ عمى النتائج التي توصؿ إلييا الباحثوف في دراستيـ السابقة للبستفادة -
 الدراسة الحالية.

 .الحالية مف أجؿ التعرؼ عمى أوجو الاتفاؽ والاختلبؼ بينيا مقارنة نتائج الدراسات السابقة مع الدراسة-
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 تمييد

الإيجاب   أوب ميكتسب الفرد خلبؿ  حياتو مجموعة مف المواقؼ ، و الاستعدادات تجعمو يُقُّيِـ بالس
يعرؼ بالاتجاه حيث ىو إدراؾ الفرد و مشاعره القوية نحو  التقييـمواضيع مختمفة في البيئة ، و ىذا 

الناس و نحو المواقؼ و الموضوعات فيي تتكوف نتيجة الخبرات و المعمومات و المواقؼ في حدود القيـ 
 وثقافة الفرد التي يعيش فييا 

مستويات فالاتجاه ظاىرة نفسية اجتماعية و ىو مجاؿ خصب لدراسات و البحوث العممية عمى جميع ال 
 اكادمية. أىمية لو كما ذلؾ لأف ىذا الموضوع لو أىمية تطبيقية  

 سنتطرؽ في ىذا الفصؿ إلى أىـ الجوانب المتعمقة بيذا الموضوع .
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 /مفيوم الاتجاىات1

عمـ النفس  حيث ىناؾ تبايف حوؿ وجيات نظر لكثير  ة مف إشكالياتمفيوـ الاتجاه يشكؿ إشكالي إف    
مف عمماء النفس و عمماء الاجتماع و حتى بيف عمماء التخصص الواحد ، سنحاوؿ أف نقدـ ىذا التبايف 

المواقؼ المعينة ، و السموؾ المفظي و الفعمي و العواطؼ نحو موضوعات معينة ، ىذا ما  وحسب القيـ 
 يبرر ىذا التبايف 

أوؿ مف استخدـ مفيوـ الاتجاىات ، حيث قاؿ  H- SPENSERد المراجع باف ىربرت سبنسر تفي     
" إف  وصولنا إلى أحكاـ 1962عاـ  THE FIRST PRIMIPLEفي كتابو  " المبادئ الأولى  

صحيحة في المسائؿ الجدلية يعتمد إلى حد كبير عمى أف الاتجاه الذىني الذي نحممو في أثناء إصغائنا 
 (2006،101الجدؿ أو الاشتراؾ فيو  ) عبد الله شمت المجيدؿ ، إلى  ىذا

كما عرؼ جوردف آلبرت   حيث كاف مف أوائؿ الميتميف بمفيوـ الاتجاه الذي وصؼ الاتجاه "بأنو    
الاتجاه  حتى يمضي  وتيثبو التأىب العقمي العصبي التي تنظميا الخبرة ،  وما يكاد  ؤالتييإحدى حالات 

 .مؤثرا  و موجيا للبستجابات الفرد للؤشياء و المواقؼ المختمفة فيو بذلؾ ديناميكي عاـ

 (9، 2007) محمد عبد العزيز العرباوي،

" فالاتجاه ىو تنظيـ مستمر لمعمميات   CRUTFIELD&KRECHمف كرتش و كرتشفيمد كؿو يعرؼ    
 إزاء بعض  جوانب  المجاؿ الذي يعيش فيو الفرد "الانفعالية  و الإدراكية  و المعرفية 

 " بأنو ذو بنية وجدانية تعمؿ في التفاعؿ  مستمر لتحديد السموؾ التالي "  LIVINكذالؾ يعرفو ليفيف 

 (32،ص:2012) بعوش ىدى ،

كما عرؼ بيتروفسكي و ياروتفسكي الاتجاىات  بأنيا " استعداد الشخص أو نزعتو  المسبقة في توقع    
أو موقؼ محدد ، وىي حالة تكفؿ الطابع المستقر  و اليادؼ لمنشاط اللبحؽ  فيمؿ يتعمؽ بيذا  يئش

 (36، 1996وياروتفسكي ، الشيء" ) بتروفسكي
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الاتجاه  قائلب " بأنو ميؿ الفرد الذي ينحو سموكو تجاه معيف E.BOGARDUSو يعرؼ  بوجاردس  
أو  معايير بالمعايير  الموجبة أو السمبية  تبعا لقربو مف ىذهعناصر  البيئة و بعيدا عنيا متأثرا في ذلؾ 

  .بعده عنيا " وىو يشير  بذلؾ إلى مستوييف لمتأىب  ىما  أف يكوف لحظيا أو يكوف ذات أمد بعيد

 (10-9) محمد عبد العزيز ، نفس المرجع السابؽ ،  

و ىي تسفر بذلؾ  عف القيـ  و عرؼ آخروف الاتجاه بأنو مظير مف مظاىر التكويف اليرمي لمشخصية
التي ترسب في أعماؽ  الفرد و ترتبط بحاجاتو  و ترجع مقومات الاتجاه إلى مستوى المعرفي لمشخصية 

 وجدانية  بأبعادومستوى الإدراؾ الزمني  للؤحداث  المقبمة ، و ترتبط أيضا 

 التعريؼ الإجرائي

الاتجاه ىو حالة عقمية و نفسية تحدد سموؾ  الفرد بخصوص موضوع ما يثير الجدؿ ،  أفترى الباحثتيف 
 .وىو مكوف مف مكونات الشخصية يحكمو القيـ و العادات و التفاعؿ الاجتماعي ضمف بيئتو

 المفاىيم الأخرى:
عدة مفاىيـ يصعب التفريؽ بينيا وبيف الاتجاه، وليذا تتداخؿ معانييا فيما بينيا، ومف ىذه  ىناؾ

 المفاىيـ: القيـ، الميؿ، التعصب، المعتقد، العاطفة، الرأي.
الاتجاىات والقيـ: تعتبر القيـ النواة التي تتجمع مف حوليا الاتجاىات فكؿ اتجاه مصحوب بقيمة  -

تجاىات والقيـ كوف القيمة أعـ وأشمؿ وىي تقدـ المضموف للبتجاىات، لذلؾ وتستطيع أف تعرؼ بيف الا
 .فرد آلاؼ الاتجاىات فإف لديو العشرات مف القيـلمينقصيا موضوع محدد تنصب عميو، فإذا كاف 

 (56، 1962) عبد المطيؼ محمد خميفة، 
ف ميؿ لا يعدو أف يكوف اتجاىا الاتجاه أعـ وأشمؿ في معناه مف الميؿ وأالفرق بين الاتجاىات والميل: 

إيجابيا نحو الشيء الذي يميؿ إليو الشخص في حالة تعبيره عف اتجاىاتو فإنو لا يكوف شاعرا ولا معترفا 
 (118 -117،  2006)عطوؼ محمد ياسيف،                                      بوجود ىذا الاتجاه.

يكوف سمبيا أو إيجابيا، أما التعصب فيو عبارة عف اتجاه  الاتجاه إما أفالفرق بين الاتجاه والتعصب: 
، التي تجعؿ التفكير بعيدا عف الموضوعية ةسمبي لا يقوـ عمى أساس منطقي مشحوف بشحنة انفعالية زائد

 .والنطؽ السميـ
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المعتقد أضيؽ مف الاتجاه، يتمثؿ في كونو مجرد معارؼ الشخص الفرق بين الاتجاه والمعتقد:  
عف الموضوع، فيو ذو طبيعة معرفية معموماتيو يتصؼ بالانفعالية، إذ يشير إلى مكوف واحد صوراتو تو 

 مف مكونات الاتجاه.
الاتجاه أكثر عموما وشمولا مف العاطفة التي تقتصر عمى الجانب  الفرق بين الاتجاه والعاطفة:

دراكية.  الشعوري، والوجداني، أما الاتجاه فيشمؿ جوانب عقمية، ومعرفية وا 
المتمثؿ في استجابات الفرد بو  الاتجاه يشير إلى ما نحف عمى استعداد لمقياـ  الفرق بين الاتجاه والرأي:

 .قد أنو صوابتفيو وسيمة لمتعبير المفظي، حيث يشير إلى ما نميؿ إليو وما نع الرأي لسموؾ معيف، أما
 (46، 1991عبد الرحمف العيسوي،  )                                                             

 /تصنيف الاتجاىات2

 تصنؼ الاتجاىات وفقا لعدة أسس وىي : 

  عمى أساس الموضوع 

نحو موضوعات متعددة و متقاربة مثؿ  generalized: وىو الاتجاه الذي يكوف معمقا اتجاه عامأ/
 الخاص.الاتجاه نحو الأجانب مف جنسيات متعددة و ىو أكثر ثباتا و استقرارا مف الاتجاه 

: وىو الاتجاه الذي يكوف محددا نحو موضوع محدد .وىو اقؿ ثباتا و استقرارا مف الاتجاه اتجاه خاصب/
 العاـ .

 :عمى أساس الأفراد 
 و الاتجاه الذي يشترؾ فيو جماعة أو عدد كبير مف الناس .: و ى اتجاه اجتماعيأ/
:وىو الاتجاه الذي يوجد لدى فرد ولا يوجد لدى باقي الأفراد ،كما ىو الحاؿ لدى الأفراد  اتجاه فرديب/

 و بعض المرضى النفسييف .  الفنانيفالمبتكريف و 
 :عمى أساس الموضوع 
 سموكيا دوف حرج أو خوؼ . يعبر عنو: وىو الاتجاه الذي يعمنو الفرد و يجير بو و اتجاه عمنيأ/
: وىو الذي يخفيو الفرد و ينكره و يتستر عمى السموؾ المعبر عنو ، كما ىو الحاؿ في  اتجاه سريب/

 الاتجاىات نحو التنظيمات المحظورة .
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 عمى أساس القوة : 
وىو الاتجاه الذي يتضح  في السموؾ القوي الذي يعبر عف العزـ و التصميـ ،والاتجاه  : اتجاه قويأ/

 القوي أكثر ثباتا و استمرارا  و يصعب  تغييره نسبيا .
وراء السموؾ المتراخي المتردد و الاتجاه الضعيؼ سيؿ  يكمف: وىو الاتجاه الذي  اتجاه ضعيفب/

 التغيير .
 عمى أساس اليدف : 
: و ىو الاتجاه الذي ينمو بالفرد نحو موضوع الاتجاه ، كالاتجاه الذي يعبر عف كره   موجباتجاه أ/

 (1984)حامد  زىراف ،                                             والاتجاه الذي يعبر عف المعارضة
  :و لتمخيص تصنيؼ الاتجاه تـ وضع مخطط وىو كالتالي

 
  خػػػػػػػػػػاص  عػػػػاـ
 

 فػػػػػػػػػػردي جمػػػػاعي
 

 سػػػػػػػػػػػػػري عػػػمني 
 

 ضػػػػػػعيؼ قػػػوي
 
 

 مػػػػوجب                                                                                سػػػػػػػالب 

 تصنيؼ الاتجاىاتيوضح :(1رقم ) شكل
 
 
 
 

 الموضوع

 الأفراد

 الوضوح

 القوة

 الهدف
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 /مكونات الاتجاىات3

 للبتجاىات ثلبثة مكونات متفاعمة و مترابطة فيما بينيا و ىي كالتالي :

 العاطفي  أوالمكون الانفعالي  .1
 ويشير ىذا المكوف إلى مشاعر الحب و الكراىية التي يوجييا الفرد نحو موضوع الاتجاه  و يرتبط بتكوين

  .العاطفي فقد يحب موضوعا ما و يندفع نحوه و يستجيب لو  وعمى نحوه سمبي
 (267، 2003)جابر ،

حبو أوكرىو يثير ىذا المكوف بيف مشاعر و رغبات الشخص نحو موضوع و مدى تقبمو أو رفضو أو  
 .نفوره مف ىذا الموضوع  أولموضوع ما نفوره  تقبؿ شخصالمكوف العاطفي للبتجاه ىو درجة  يعني

 المكون المعرفي : .2
 (2001،208 ،)حسف.ىو الذي يشير إلى التصورات  ىي التي يتصورىا الفرد  حوؿ موضوع الاتجاه

 كـ عند الفرد أثناء احتكاكو بعناصر البيئة و يمكف تقسيميا إلى : اوىي تتر 
 المدركات و المفاىيـ : أي كؿ ما يدركو الفرد حسيا أو معنويا  -
 المعتقدات : وىي مجموعة مف المفاىيـ  المتبمورة في المستوى النفسي لمفرد . -
 التوقعات :وىي ما يمكف أف يتنبأ بو الفرد بالنسبة للآخريف أو يتوقع حدوثو منيـ. -

 (115، 1996)عويضة ،

 المكون السموكي  /4

 (144، 2003)سموى ،.بيةيتمثؿ ىذا المكوف في سموكيات الفرد إزاء المثير سواء كانت إيجابية أو سم
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 مكونات الاتجاىاتيوضع التفاعؿ و الترابط بيف :(2رقم ) شكل

 /خصائص الاتجاىات :4

 : فيمايمي  الاتجاىات تتمخص أىـ الخصائص

ىو مجرد تكويف فرضي يستدؿ عمى وجوده مف السموؾ الذي  الاتجاه ليس لو وجود مادي ممحوظ بؿ .1
مثؿ استجابات الفرد لمعبارات التي تقيس الاتجاه ، أو مف خلبؿ رد  يعبر عنو بصورة لفظية أو موقفية ،

 .وقؼ إسقاطي أو تكممة جممة و غيرىامفعؿ ل
فطريا  استعدادايعتبرىا بعض الباحثيف مكتسبة ومتعممة و ليست فطرية ، بينما يعتبرىا البعض الأخر  .2

 .إلى جانب كونيا تعميمية مكتسبة ، و يحدد آخروف أنيا وراثية
نما يمكف أف تتغير اد ذو النظرية الوراثية للبتجاه أنو  ثابت ، بينما لا يو يؤك .3 فقيـ الآخروف في ثباتو ، وا 

 (09، 1990الاتجاىات بشكؿ نسبي .                                     )الطواب سيد محمود ، 
 

 ً  المكون العاطف

 ً ً  المكون المعرف  المكون السلوك
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ولادة ، فيي ليست وراثية أو الاتجاىات مكتسبة و متعممة مف البيئة حيث يبدأ الفرد في اكتسابيا منذ ال .4
 فطرية 

 الاتجاىات تعتبر نتاجا لمخبرة السابقة و ترتبط بالسموؾ الحاضر و تشير إلى السموؾ في المستقبؿ . .5
 محتواه.الاتجاه تغمب عميو الذاتية أكثر مف الموضوعية مف حيث  .6
 .الاتجاه قابؿ لمقياس بأدوات  و أساليب مختمفة و يمكف ملبحظتيا .7
 .ترتبط بيا المثيرات التيالاتجاىات تتعدد و تختمؼ حسب  .8
 (2004،271،)جابرمعينة.ظروؼ  التطوير تحتقابمة لتغيير و  .9

ي بيف التأييد المطمؽ أسالب،الاتجاه النفسي يقع بيف طرفيف متقابميف أحدىما موجب و الأخر  .10
 (175-174، 2006)دويدار ،                  .                                  والمعارضة المطمقة

الاتجاىات لا تتكوف بغير موضوع ، ومف ثـ تتضمف العلبقة بيف فرد و موضوع مف موضوعات  أف .11
 .الحياة 

الاتفاؽ فيما بيف استجابات الفرد لموافؽ وموضوعات محددة، يسمح بالتنبؤ بنوعية الاتساؽ و  أف .12
 (76، 2005)عيد ،                                                 .الاستجابة في مواقؼ غير محددة

 : /وظائف الاتجاىات5
للبتجاىات وظائؼ متعددة بالنسبة لمفرد ، فيي تنعكس في التصرفات الفرد وأقوالو و أفعالو أثناء  تفاعمو  

مع الآخريف في المواقؼ  السيكولوجية  المتعددة و تجعمو قادرا عمى اتخاذ القرار في حسـ و اتساؽ دوف  
قيؽ كثير  الأىداؼ عة و يساعد في تحتردد بطريقة  تكاد تكوف ثابتة فالاتجاه  يحدد الاستجابات المتوق

الفرد مع الآخريف و أىداؼ اقتصادية ، فالمعرفة بوظائؼ الاتجاىات يمكف أف  كعلبقةالاجتماعية 
 تساعدنا عمى تفسير سموؾ الأفراد و تؤدي الاتجاىات مجموعة مف الوظائؼ المختمفة وىي كما يمي :

 ة التكيفية : التأقمـ و التوافؽ الوظيفة النفعي: 
الاتجاىات تساعد الفرد عمى التكيؼ مع عناصر البيئة المحيطة بو و الاتجاىات التي يكتسبيا المرء في  

تحقيؽ ىدؼ مرغوب فيو أو لتجنب ىدؼ غير مرغب فيو لخدمة التكيؼ و التوافؽ تكوف وسيمة إما 
وأخرى سمبية نحو ما التالي تتكوف لدى الفرد اتجاىات ايجابية نحو ما يساعده عمى إشباع حاجاتو بو 

 يتعرض سبيؿ تحقيؽ أىدافو .
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 الوظيفة التنظيمية:  
تتجمع لدى الإنساف الاتجاىات والخبرات  المتعددة والمتنوعة في كؿ منتظـ مما يؤدي إلى اتساؽ سموكو 

بت مطرد ، فيتجنب الضياع والتشتت اوثباتو نسبيا في المواقؼ المختمفة بحيث يسمؾ اتجاىا عمى نحو ث
الخبرات الجزئية المنفصمة ويعود الفضؿ في ىذا الانتظاـ والتنظيـ إلى ما يحمؿ مف  و المتاىاتفي 

 (70، مرجع سابؽ)عبد الحافظ سلبمة ،                                          .مكتسبة اتجاىات
 ) الوظيفة الدفاعية )الأنا الدفاعية: 

نشأت مف إحباط لدوافعو أو يعكس تبريرا نشأ عف أحاسيس   عدوانية عند الفردالناحية الكثيرا ما يعكس 
لى أف يجد كبش فداء يمقي عميو  بالفشؿ والصراع ومعنى ىذا أف حاجة الإنساف إلى أف يبرر تصرفاتو وا 

 الموـ تؤدي إلى تكويف بعض الاتجاىات .
   : وظيفة تحقيؽ الذات 

الفرصة لمتعبير عف ذاتو و تحديد ىويتو  يتبنى الفرد مجموعة مف الاتجاىات توجو سموكو و تتيح لو
ومكانتو في المجتمع الذي يعيش فيو كما تدفعو اتجاىاتو للبستجابة بقوة ونشاط وفعالية المثيرات  المختمفة 

 .الأمر الذي يؤدي إلى انجاز اليدؼ الرئيسي في الحياة، إلا وىو تحقيؽ الذات
 (61-60،  مرجع سابؽسلبمة،)عبد الحافظ   

 /النظريات المفسر للاتجاىات 6
 نظرية التحميل النفسي : .1
تجاىات الفرد دورا حيويا في تكويف " الأنا " وىذه الأنا تمر بمراحؿ مختمفة  لاتؤكد ىذه النظرية أف  

الاتجاىات التي يكونيا الفرد نتيجة  بمجموعةومتغيرة مف النمو منذ الطفولة إلى البموغ متأثرة في ذلؾ 
لخفض أو عدـ خفض توتره و إف دور تمؾ الأشياء في خفض  التوتر  الناشئ عف الصراع الداخمي بيف 
ذا يتكوف اتجاه إيجابي نحو  متطمبات "اليو " الغريزية و بيف الأعراؼ و المعايير و القيـ  الاجتماعية، وا 

يتكوف اتجاه سمبي نحو الأشياء التي أعاقت خفض التوتر ويمكف  الأشياء  التي أعاقت خفض التوتر، أو
تجاىات الفرد أف تتغير إذا ما تـ دراسة ميكارزمات الدفاع لديو والحموؿ التي تقدميا وكذلؾ الأعراض لا

مف خلبؿ ما يخفض مف توتراتو ويتـ ذلؾ عف طريؽ إخضاع الفرد لمتحميؿ النفسي لتبصيره بأسس توافقو 
 .ا يصاحبيا مف وجود اتجاىات قبوؿ أو رفضالمصطنعة وم

 (51-52، 2001)أحمد عبد المطيؼ وحيد ،      
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 النظرية السموكية : .2
تفسر ىذه النظرية  الاتجاه  مف المبادئ الممتدة مف نظريات التعمـ سواء نظريات الارتباط الشرطي     

لارتباط و إشباع الحاجات و ىو ما أو التعزيز الاتجاىات  ىي عادات متعممة مف البيئة وفؽ قوانيف ا
ديمو استخمصو "رورنو " مف تجارب اشتراطيو ، إف الاتجاه استجابة متوسطة متعممة و يمكف تكوينو و تع

 باستخداـ التعزيز المفظي.

 : النظرية المعرفية .3
إف النظرية الاتساؽ المعرفي "لروزنوج و ابمسوف " تذىب إلى أف الاتجاه حالة وجدانية  مع أو ضد    

موضوع مف المعارؼ أو المعتقدات والاتجاىات ذات بنية نفسية ومنطقية فإذا حدث تغيير في أحد 
لا  اس صحيح لذالمكونات أو العناصر فإف ذلؾ سيؤدي بالضرورة إلى تغيير في المكوف المعرفي  والعك

 التنبؤ بالسموؾ .بلاتساؽ في بنية الاتجاه ىو الذي يسمح لنا اىذا و بد مف وجود اتساؽ بيف المكونيف 
 نظرية  التعمم الاجتماعي : .4

وأف تعمميا ىذا يتـ مف  مةيؤكد عمماء ىذه النظرية ومنيـ "باندورا والرز" عمى أف الاتجاىات متعم
ا م، فالولداف ىما أوضح النماذج التي يحاكي الأطفاؿ سموكيومف المحاكاة خلبؿ نموذج اجتماعي

في المدرسة، ومف ثـ وسائؿ الإعلبـ  الأقرافويتواجدوف معيا منذ مراحؿ العمر المبكرة ثـ يأتي دور 
 .المختمفة

 (54-53، 2001،حمد المطيؼ وحيدأ)                                                           
 طرق قياس الاتجاىات /7

يعني قياس الاتجاه النفسي تحويمو مف صيغتو الوصفية إلى صفتو الكمية . و تتعدد و تختمؼ طرؽ      
 :كالتاليمنيا و ىي  الأىـنذكر  أفقياس الاتجاه سنحاوؿ 

 الاستبانة (1
الطرائؽ وأكثرىا شيوعا لدى الباحثيف ، وىي عبارة عف مجموعة مف العبارات ، وماعمى المبحوث  أىـىي 

 إلى السمبية أو العكس . الايجابيةإلا أف يعطي اتجاىو عف العبارات مف خلبؿ سمـ متدرج مف 
 (316،  مرجع سابؽ)حسف صديؽ ،
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 likertطريقة ليكارت (2
يقوـ الباحث في ىذه الطريقة بإعداد عدد مف العبارات أو العمؿ التي تتصؿ بالاتجاه المراد قياسو ثـ 
يضع أماـ كؿ عبارة عدد مف درجات: الموافقة و المعارضة، مثؿ موافؽ جدا، موافؽ، متردد، معترض 

ر عف رأيو ( عمى الإجابة التي تعب(xف يضع علبمة أمعترض جدا  ثـ يطمب مف الشخص المستوجب 
بالنسبة لكؿ عبارة التي يتضمنيا القياس، وبذلؾ يتدرج اتجاه الفرد المستوجب مف نفي قاطع، إلى نفي 

لى إثبات قاطع .  معتدؿ إلى إثبات معتدؿ وا 
  :طريقة المقابمة الشخصية (3

مقابمة ال  ،يدور بيف الباحث والمبحوث وفؽ شروط محددة وىناؾ ثلبثة أنواع لممقابمة عف حديثىي عبارة 
 .خر يتوسطيماالمقيدة والمقابمة  الحرة والنوع الآ

 طريقة الاختبارات الاسقاطية (4
قد يشعر المفحوص بالخوؼ أو الحرج مف التعبير عف اتجاىاتو أو لا يجد الدفع الكافي للئجابة عمى     

أسئمة مباشرة وخاصة إذا كانت تتعمؽ باتجاىات اجتماعية، أو قد يكوف غير مدرؾ لاتجاىاتو، عندما 
 ( 72-73،  2003،)حسني الجبالي                     .                  ستخدـ الأساليب الإسقاطيةي

إلا أف ىذا النوع يتطمب ميارة في التطبيؽ والتصحيح  والتفسير، ومف بيف ىذه الأساليب ،الأساليب    
المصورة والأساليب المفظية وأساليب المعب والأساليب السيكودراماتيكية، كما أف ىناؾ طريقة  التداعيات 

قاطية ، ومنيا تداعبت الكممات  حيث يطمب مف المفحوص أف الحرة و ىي شكؿ آخر مف المنبيات الاس
يقدـ بعض الكممات التي ترتبط بموضوع الاتجاه المراد دراستو  ويتطمب منو ذكر أوؿ كممة تخطر لو عند 

 سماعيا .
 tharstonطريقة ثرستوف (5

قياس عمى أساس يعتبر العالـ ثرستوف مف أوائؿ العمماء الذيف اىتموا بقياس الاتجاىات ، حيث وضع الم
أف لكؿ فرد رأيا إيجابيا أو سمبيا ، وأف رأيو يشير إلى اتجاىو نحو ىذا الموضوع  ويتضمف المقياس إحدى 

 المتطرؼ . يالمتطرؼ إلى السمب  عشرة درجة يتدرج فييا الاتجاه مف الايجابي
 
 
 
 



 الفصل الثاني                                                                  الإتجــــــــــــــــــاىــــــــــــــات
 

29 
 

 :خلاصة الفصل
تناولنا في ىذا الفصؿ موضوع الاتجاىات  النفسية، حيث حاولنا الإلماـ بجوانب الميمة ليذا          

الموضوع مف مفيوـ  وتصنيؼ وخصائص وغيرىا مف الجوانب اليامة الأخرى رغـ توفر وثراء المراجع 
أف  نبرز أىـ  والكتب لاف موضوع الاتجاىات جمب أنظار الكثير مف العمماء والأدباء  لكف حاولنا

 دراستنا . تالعناصر التي خدم
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 نظريات المعب  -5
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 :تمييد

في ظؿ التطور التكنولوجي الكبير ومدى تأثير ذلؾ عمى المجتمع بصفة عامة وعمى الفرد بصفة          
خاصة ونظرا لتنوع وسائؿ المعب والترفيو بالنسبة للؤطفاؿ التي مف خلبليا ينفس الأطفاؿ عف مكنوناتيـ 

ترونية بمختمؼ أنواعيا ما مختمؼ الألعاب لإشباع حاجاتيـ خاصة الألعاب الالك إلى يمجؤوفما يجعميـ 
جعميا تشكؿ حاجة رئيسية وضرورية بالنسبة للؤطفاؿ لذلؾ قسمنا ىذا الفصؿ إلى جانبيف جانب الأوؿ 
يتحدث عف المعب وتناولنا فيو تعريؼ المعب وأىميتو وأنواع ووظائؼ المعب ونظريات المفسرة لمعب أما 

ا فيو مفيوميا ونشأتيا وأنواع الألعاب الالكترونية الجانب الثاني فيو يخص الألعاب الالكترونية تناولن
 الالكترونية عمى الفرد والمجتمع . الألعابومدى تأثير 
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 ماىية المعب  -
 تعريف المعب  -1-1
عرؼ المعب في العموـ النفسية "بأنو فاعمية يجرييا الفرد أو الجماعة لممتعة فقد ودوف أي  :المعب تعريف-

 حافز أخر"
نشاط رياضي أو ترويحي  في ما معجـ مصطمحات العموـ الاجتماعية فقد عرؼ المعب بأنو اشتراؾ الفردأ

 .سواءا كاف لعبا حرا او لعبا منظما يتـ بموجب قوانيف وأنظمة معترؼ بيا 
" بأنو نشاط موجو أو غير موجو يقوـ بو الأطفاؿ مف  GOODفي حيف عرفو قاموس التربية لمؤلفو "جود

يؽ المتعة والتسمية ويستغمو الكبار عادة في تنمية الأطفاؿ وشخصياتيـ بأبعادىا المختمفة العقمية أجؿ تحق
 ( 2002،185)مفيد نجيب حواشيف وزيداف نجيب حواشيف ، .                       والجسمية والوجدانية

وى الميوؿ وأكثرىا قيمة ومف تعريفات المعب أنو ذلؾ النشاط الحر الذي يمارس لذاتو والمعب ميؿ مف أق
في التربية الاجتماعية والرياضية والخمقية فيو سموؾ طبيعي وتمقائي صادر عف رغبة الشخص أو 
 الجماعة ففي الصغر يميؿ الطفؿ إلى المعب الانفرادي وكمما تقدـ بو السف زاد ميمو الى المعب الجماعي 

سبة لمطفؿ ليس مجرد طريقة لتمضية الوقت وأشغاؿ أما "تايمر" فيذىب إلى أف المعب ىو أنفاس الحياة بالن
 .الذات فالمعب بالنسبة لمطفؿ ىو كماؿ الترويح والاستكشاؼ والتعبير الذاتي والترويحي
 ( 188)مرجع سابؽ ، 

 :التعريف الإجرائي لمعب
حاوؿ ىو ذلؾ النشاط المتكامؿ الحسي الحركي الذي يقوـ بو الطفؿ أثناء فترات الفراغ خلبؿ يومو ي   

مف خلبلو التنفيس عف انفعالاتو ومكنوناتو  ويساعده عمى الاستمتاع بأوقات الفراغ  وتكويف صداقات مع 
 مف خلبؿ المعب الجماعي حيث يأخذ الطابع الفطري. الأقراف

 أىمية المعب :-1-2
أنو تكمف أىمية المعب في أنو حاجة مف حاجات الطفؿ الأساسية ومظير ىاـ مف مظاىر سموكو كما 

استعداد فطري لديو وضرورة مف ضروريات حياتو بحيث يتعمـ الطفؿ عف طريؽ المعب أشياء كثيرة عف 
البيئة المحيطة بو ويحقؽ التواصؿ معيا كما ينمو جسميا وعقميا ولغويا وانفعاليا واجتماعيا ويكتسب العديد 

المعب ليس وسيمة لقضاء وقت مف الميارات والمعمومات التي تساعده في التكيؼ النفسي والاجتماعي ف
الكثير ـ ية للؤطفاؿ كما أنو وسيمة لتعمإنو وسيط تربوي يساىـ في نمو الشخصية والصحة النفس بؿ الفراغ

مف المفاىيـ العممية والرياضية والمغوية والدينية والاجتماعية وليس معنى ذلؾ أف المعب قميؿ الفائدة 
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في كؿ مرحمة مف مراحؿ العمر إنو البيجة والفرحة والإبداع بالنسبة لمكبار بؿ إنو ضروري لكؿ إنساف 
 ( 15، 2002) حناف عبد الحميد العنابي ،            .                والانطلبؽ في عالـ جميؿ خلبب

لمعب أىمية بالغة في تحقيؽ الصحة النفسية لدى الطفؿ لذلؾ يجب إتاحة كؿ الفرص المواتية  أفكما 
لعابو وفؽ لمستواه وميمو الخاص ومشاركتو في المعب خاصة مف طرؼ الأولياء بيف لكي يمارس الطفؿ أ

الحيف والأخر لتوجيو سموكو أثناء المعب وىذا ما يشعره بالسعادة والفرح وبأنو محؿ إعجاب وتقدير مف 
 (2008،24)فتيحة كركوش ،                                                               .طرفيما

 المعب: أنواع-2
مف أكثر أنواع المعب شيوعا لدى الأطفاؿ المعب البدني والحركي ويمكف ملبحظة ىذا  أولا:المعب البدني :

النوع مف المعب يتطور مف البسيط والتمقائي والفردي إلى الألعاب الأكثر شيوعا والجماعية عمى النحو 
 التالي: 

*المعب الحسي الحركي:إف بدايات نشاطات المعب تبدأ مع الطفؿ منذ شيور الأولى حيث يتصؼ المعب 
 بالاتي :

 .نشاط فردي في معظمو نشاط حر تمقائي يقوـ بو الطفؿ ويتفوؽ بو عف غيره متى رغب وىو -
لمتعة والأمثمة نشاطات المعب تكوف غالبية استكشافية واستطلبعية وفييا يحصؿ الفرد عمى البيجة وا -

عمى نشاطات المعب الحسي الحركي ،الألعاب الاستطلبعية ،مشاىدة ومراقبة الأشياء المتحركة ...الخ 
 ."ألعاب بسيطة يمعبيا مع الأـ تسمى" ألعاب الأـمف عامو الأوؿ ينجذب الطفؿ إلى اوفي النصؼ الثاني 

اىتماـ الطفؿ إلى نشاطات أكثر تقدما وتعقيدا *ألعاب السيطرة والتحكـ: في مرحمة ماقبؿ المدرسة يتحوؿ 
تعرؼ بألعاب السيطرة والتحكـ ويسعى الطفؿ لاختبار مياراتو ىذه بالألعاب متعددة تدعى ألعاب الميارة 

 .كالسير عمى الحوافر في الشوارع والقفز في الأماكف مرتفعة والتقاط الكرات برشاقة ...الخ
لأكثر شيوعا خاصة عند الأطفاؿ الذكور في مرحمة الطفولة * المعب الخشف:ىو نوع مف الألعاب ا

الوسطى والمتأخرة حيث يعتمد الأطفاؿ عمى اختبار قدراتيـ عف طريؽ ألعاب تتصؼ بالخشونة مثؿ 
 (56-55، 2004)محمد محمود الحيمة ،.                             المصارعة والاشتباؾ

يرة حيث تكوف في جماعة المعب غير محددة وىي ألعاب *المعب الجماعي :أو مايعرؼ بألعاب الح
بسيطة غير معقدة وقواعد قميمة حيث ينصب اىتماـ الطفؿ حوؿ الميارة والتفوؽ ويتماشى تطور المعب 

 .الجماعي عند الطفؿ ونمو سموكو الاجتماعي
 وذلؾ عمى نحو الآتي: 
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 .لآخريف حولوالمعب الفردي وفيو يمعب الطفؿ مستقلب وحده دوف أف يمتفت ل -
 .المعب المشاىد فيو يكتفي الطفؿ بمشاىدة ألعاب الآخريف -
المعب الموازي يقوـ بو طفلبف أو أكثر بالطريقة نفسيا والمكاف نفسو ولكف دوف حدوث أي تفاعلبت  -

 .اجتماعية فيما بينيـ
يـ البعض لكف المعب المشترؾ يتفاعؿ الأطفاؿ معا بما فييا تبادؿ أدوات المعب والتحدث مع بعض -

 .يظؿ كؿ واحد منيـ بمعبة واحدة
المعب التعاوني وفيو يعمؿ الأطفاؿ معا ويساعدوف بعضيـ بعض لإنتاج شيء ما كما يتبادلوف أدوار  -

 ( 57-56 سابؽ،مرجع الحيمة،)محمد محمود                              .            المعب فيما بينيـ
 .أكثر أنواع المعب شيوعا عند الطفؿ في مرحمة الطفولةإذف المعب البدني يعتبر مف 

ثانيا:المعب التمثمي : يرتبط المعب التمثمي بقدرة الطفؿ عمى التفكير الرمزي وىذا مايتضح بقياـ الطفمة 
بإرضاع دميتيا أو وضعيا في العربة والتجواؿ بيا كما يقوـ الطفؿ بتقمص الشخصيات الكبار ومف فوائد 

 :لمطفؿ نذكر المعب التمثمي 
 يعتبر وظيفة تعويضية تتمثؿ في تنمية الطفؿ عمى تجاوز الواقع وتمبية احتياجاتو بصورة تعويضية -
وسيط ىاـ لتنمية التفكير الإبداعي لدى الأطفاؿ لأنو ينطوي في أساسو عمى الكثير مف خياؿ والتخميف -

 .والتساؤلات والاستكشاؼ
 .ضيؽ والغضب التي يعاني منيا الطفؿ بطريقة الصحيحةيعد متنفسا لتفريغ مشاعر التوتر وال-
يساعد الطفؿ عمى فيـ وجيات نظر الآخريف مف خلبؿ أدائو لدورىـ كدور الأـ والمعمـ أو الجندي وىذا -

 (57-56)نفس المرجع ،                              . المستقبؿ في يساعده عمى القياـ ببعض الأدوار
في سف السادسة مف العمر يبدأ الطفؿ باستخداـ المواد بطريقة محددة : البنائي ثالثا:المعب التركيبي

وملبئمة في البناء والتشييد بينما يكوف قبؿ السادسة موضعا لمصدفة يضع الأطفاؿ الأشياء بجوار بعضيا 
 الطفؿ مف مرحمة الطفولة المبكرة حيث يركز عمى بناء البعض وينمو المعب التركيبي مع مراحؿ نمو

في مرحمة الطفولة المتأخر  أماالنماذج مثؿ عمؿ العجينة شكؿ جباؿ واستخداـ القص والمصؽ والألواف 
جماعية وتنوعا وتعقيدا ومف المظاىر المميزة لنشاط الألعاب  أكثر فيطور المعب التركيبي ليصبح نشاطا

 (58سابؽ، )مرجع          .لخالتركيبية ،بناء الخياـ ،الألعاب المنزلية وعمؿ النماذج مف الصمصاؿ ...ا
تتمثؿ الألعاب الفنية في النشاطات التعبيرية الفنية التي تنبع مف الوجداف والتذوؽ  رابعا:الألعاب الفنية :

 عبرة عف ىذه الألعاب مايمي :مالجمالي والإحساس الفني ومف النشاطات ال
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التألؽ والإبداع عندىـ ويطور الرسـ في تعد رسومات الأطفاؿ مف أكثر الأنشطة دلالة عمى  الرسم :-أ
 المراحؿ ثلبث ىي :

مف العمر حيث يحظى الطفؿ  (3-1تعرؼ بمرحمة الخربشة والشخبطة وتمتد مف السنة )المرحمة الأولى:
ببيجة عارمة مف الخربشة التي يعمميا بقمـ أو أصبع مف الطباشير والرسـ بالنسبة إلى الطفؿ ىو وسمة 

 كويف صور وأشكاؿ جمالية .لمتعبير أكثر منو لت
( مف العمر 5-3تعرؼ بمرحمة الأشكاؿ والتصاميـ وتمتد مف السنة الثالثة إلى الخامسة) المرحمة الثانية :

وىذه التصاميـ والأشكاؿ قد لاتعبر عف الشيء محدد بؿ مف أجؿ المتعة فقط ويكوف لمطفؿ نمطو الخاص  
 .بو ومجموعة مف الألواف يختارىا الطفؿ نفسو

سنوات إلى مابعد ذلؾ ويستخدـ الطفؿ خطوطو 5تعرؼ بمرحمة الصورة وتبدأ مف  المرحمة الثالثة :
وتعاليمو لتمثيؿ الواقع وأوؿ مايمكف تمييزه مف رسوـ الأطفاؿ رسـ الأشخاص بالطريقة نفسيا يعبر 

 إلىسبة الرسـ بالن اختيار ع الرسـ ويتأثريالأطفاؿ عف رسوماتيـ عف موضوعات مختمفة مثؿ مواض
مستواه الاقتصادي والاجتماعي ومستواه العقمي وصحتو النفسية وبيئتو  ،والطفؿ بعدة عوامؿ منيا جنس

 الاجتماعية والثقافية والطبيعية.  
مف مظاىر النشاط الإبداعي الفني عند الأطفاؿ تمكنيـ مف ميارات موسيقى مف جية  الموسيقى:-ب

الذي يبمغ العاميف مف عمره يحب الأغاني الحركية التي ترتبط فييا واستمتاعيـ مف جية ثانية إف الطفؿ 
 (60-58)مرجع سابؽ ،                                       .           الكممات بحركات معينة

يقصد بيا تمؾ النشاطات المثيرة لاىتماـ الفرد والتي تمبي احتياجاتو وحب خامسا :الألعاب الثقافية: 
لديو والمتمثمة في الرغبة في معرفة واكتساب المعمومات والتعرؼ إلى العالـ المحيط بو ىذه الاستطلبع 

النشاطات غالبا ماتكوف نشاطات ذىنية كالمطالعة أو مشاىدة البرامج المسرحية أو التمفازية وتتميز ىذه 
 الألعاب بالاتي:

ثؿ في الرغبة في المعرفة بشتى أنواعيا أنيا نشاطات مثيرة للبىتماـ الفرد لارتباطيا بدافع داخمي يتم-
 .ومجالاتيا 

دراكيا وتحميميا ودمجيا في - أنيا نشاطات تتطمب مف الفرد جيدا ذىنيا سواءا في استقباؿ المعمومات وا 
 (60سابؽ، )مرجع                        .                                    البناء المعرفي واختزانيا
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 المعب: وظائف-3
يساىـ مفيوـ المعب في إكساب الأطفاؿ المعاني والمفاىيـ وذلؾ مف خلبؿ المعب بالأشياء والأدوات -1

مف وجية النظر المعرفية يساعد عمى الانتقاؿ مف المعب بالأشياء )المعب الحسي الحركي ( إلى  وىو
 .التفكير بالأشياء ) المعب الرمزي(

المعب في نمو وتطور العلبقات الاجتماعية كوظيفة أساسية حيث أف الاستمتاع بالمعب يجعؿ  يساىـ-2
 .خمؽ اتصاؿ بينو وبيف الآخريف لإمداده بالمثيرات الجسمية والانفعالية إلىالطفؿ يميؿ 

 (116، 2008نازف ،،)منى 
مؿ الطفؿ مع العالـ المحيط في جميع أنشطة المعب نجد أنيا تتضمف تدريبا لمميارات الحركية فتعا إف-3

بو يتميز بأنو يتحرؾ ويحس وينطؽ وىو كذلؾ يستطمع ويستكشؼ ىذا العالـ بكؿ حاسة مف حواسو يرى 
ويممس ويسمع ويشـ ويتذوؽ فتناوؿ الأشياء وتحريؾ الأطراؼ والانتقاؿ بالجسـ كؿ ىذا لايتـ إلا مف 

 .خلبؿ المعب
وسيمة جيدة مف وسائؿ التعمـ وانو يمكف أف يعتبر نشاطا  تؤكد نظريات التعمـ عمى إف المعب يعتبر-4

 تعميميا أكثر منو نشاطا تمقائيا بؿ ووسيطا تربويا إذا ماخضع لأىداؼ محددة وفي إطار خبرات منظمة
تؤكد نظريات النمو عمى الأىمية العظمى لمعب وعلبقتو بالنمو فالمعب يحتوي عمى كؿ جوانب النمو -5

حاجة نمائية تتيح إمكانية النمو الجسمي والحركي والمعرفي والاجتماعي  في صيغة مكثفة فالمعب
 .والانفعالي

في سياؽ المعب يكوف لدى الأطفاؿ فرصة لمعب الأدوار فيمعب أدوار الأب أو الأـ أو أي أدوار  -6
أخرى حيث تكوف الأفكار والمشاعر والانفعالات منفصمة عف الموضوعات فقطعة الخشب يمكف أف 

 .دمية أو عصى أو حصانا أو أي شيء يريده ىوتصبح 
الانفعالي بمغتو   عف صراعة المعب يزيؿ التوتر الذي يعانيو الطفؿ حيث يتمكف مف خلبلو التعبير إف -7

 .الطبيعية
نما  إف -8 المعب خطوة نحو الإعلبء حيث أف التفريغ المباشر لمدوافع الجنسية والعدوانية ليست لعبا وا 

 .في أنشطة المعب ىي محتويات جنسية وعدوانية تظير
إف المعب في حد ذاتو ىو وسيمة علبجية فسواء كاف المعب بالعرائس أو المعب تمثيمي بالكلبـ أو  -9

أشكاؿ أخرى فانو في حد ذاتو يعتبر وسيمة علبجية ليا قيمتيا  أيبحتى بالصمت أو  الإيماءات أو
 (117 سابؽ، )مرجع .     فالمعب الحر بدوف أي توجيو أو تفسير يعالج كثيرا مف الاضطرابات الانفعالية
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 النظريات المفسرة لمعب:-4
أف ميمة المعب الأساسية ىي التخمص  تعتبر قدـ" شيمر وسبنسر "ىذه النظرية *نظرية الطاقة الزائدة:

مف الطاقة الزائدة عند الطفؿ فالطفؿ بحاجة إلى أف يمارس العديد مف أنشطة المعب مف أجؿ أف يعمؿ 
عمى تقميؿ الطاقة فالمعب ميـ في مرحمة الطفولة فيو يساعد في التكويف الجسمي والنفسي وغالبا مايكوف 

مة ومف الممكف الاستفادة مف ىذه النظرية في مساعدة الأطفاؿ اليدؼ مف المعب ىو المعب في ىذه المرح
 .مرتفعي النشاط في تفريغ طاقاتيـ مف خلبؿ ممارسة الأنشطة المعدة ليـ في رياض الأطفاؿ

 (20، 2017إبراىيـ  ، ،)سمر 
وقد قد يكوف المعب مفيدا ولكنو يمكف أف يرتبط أيضا بالضحؾ والمرح  *نظرية المعب باعتبارىا اتجاىا:

ذكر "دارويف" كيؼ أنو مف المألوؼ أف يضحؾ الأطفاؿ حيف يمعبوف وقد اقترح "جيمس سولي 
jamessully " ( أف الضحؾ يؤدي دورا كمؤشر لمعب وأنو أمر أساسي 1902في كتابو عف الضحؾ )
لمنشاط الاجتماعي الذي يتضمف وجود رفيؽ في المعب وينبغي أف تعد كذلؾ لمجرد أف الضحؾ 

ليا يخبر المشاركيف انو ليس ىناؾ أذى حقيقي مقصود منيا ويتحدث "سولي" عف مزاج المعب المصاحب 
أو الاتجاه المصطنع بالمعب الذي يكوف الضحؾ فيو أحد العناصر وىو اتجاه لطرح التحفظ جانبا حيث 

تباره اتجاىا وىناؾ عدة مزايا في النظر إلى المعب باعلو ستمتاع أمورا جوىرية بالنسبة يكوف السرور والا
فقد بيف "كارؿ غروس" أف كؿ الوظائؼ الطبيعية لمكائف العضوي غالبا مايمكف أف تستخدـ في المعب 
ولذلؾ فإف المعب يمكف أف يكوف نوعا خاصا مف النشاط ذا خصائص تميزه عف الأنشطة الأخرى ويمكف 

                         .    ىذه الصعوبة بتصنيؼ مزاج الشخص بدلا مف تصنيؼ مايقوـ بفعمو تجنب
(20-19، 1978)سوزانا ميمر ،                                                                   

 *النظرية المعرفية في تفسير المعب :
تفسير بياجيو لمعب:ىي إحدى النظريات الديناميكية التي تيتـ بمحاولة توضيح محتوى المعب ولـ تجيد -

نفسيا بفيـ لماذا يمعب الأطفاؿ ؟وىي تتقبؿ ىذه الحقيقة ببساطة حيث يعتقد بياجيو أف التطور العقؿ 
ب الفرد باستمرار المعمومات ففي عممية التمثيؿ يكتس والتلبؤـالبشري يتضمف عمميتيف مرتبطتيف :التمثيؿ 

مف العالـ الخارجي ويضعيا في مخطط منظـ يمثؿ ماعرض مف قبؿ وىو أيضا يعدؿ مف ىذه 
 .المخططات المنظمة عندما لا تتلبءـ مع معرفة متطورة

 ( 55، 2013)سحر  توفيؽ تسنيـ وجيياف لطفي محمد ،
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ات العقمية والظروؼ المحيطة بالإنساف أي أىمية تحقيؽ التوازف والتناسؽ بيف العممي عمى يؤكد بياجيو
التوازف بيف الاستيعاب والموائمة ولكف في حالة عدـ وجود الاتزاف ىذا فإف بياجيو يقوؿ أف الاستيعاب 
بشكمو الخالص لايكوف متوازف بعد التلبءـ مع الواقع ليس سوى المعب أما الموائمة بدوف توازف مع 

ميدا وبذلؾ يكوف المعب والمحاكاة جزأيف ميميف لنمو الذكاء ويشير الاستيعاب فإنو يسمى محاكاة أو تق
بياجيو إلى أف خاصية الطفولة بالتحديد في السعي لتحقيؽ ىذا التوازف عبر سمسمة مف التماريف 

 .والسموكات الشخصية وعف طريؽ نشاط مستمر ومييكؿ
ية حيث أكد عمى مانادى بو" بياجيو" تفسير "برونر" لمعب يعد برونر مف قادة المدرسة النفسية والمعرف-

قائلب المعب يمثؿ العمؿ الجاد الذي يقوـ بو الإنساف لتحقيؽ نمو متكامؿ ومتوازف وىو العمؿ الأىـ لمطفؿ 
المعرفي لدى الطفؿ وبناء شخصيتو الاجتماعية المتكاممة  لتطوير معارفو ومفاىيمو وىو أيضا أداة لنمو

 ( 72-70)محمد محمود الحيمة ،مرجع سابؽ،                               .    في مختمؼ مراحؿ نموه
إذف فيذه النظرية تيتـ بمحتوى المعب حسب بياجيو أما برونر فأكد عمى أف المعب ىو ذلؾ المعب الجاد 

 الذي يقوـ بو الإنساف وأنو ميـ في تكويف معارفو
 ماىية الألعاب الالكترونية -
 الالكترونية:مفيوم الألعاب -1

ىو نشاط ترويحي ظير في أواخر الستينات وىو نشاط ذىني بالدرجة الأولى يشمؿ كؿ العاب الفيديو 
يضـ كؿ الألعاب ذات الصبغة الالكترونية ،وىي برنامج  ألعاب اليواتؼ النقالة ،ألعاب الكومبيوتر ،

معموماتي للؤلعاب يمارس ىذا النشاط بطريقة تختمؼ عف الطريقة التي تمارس بيا الأنشطة الأخرى 
وكوف الوسائؿ التي تعتمد عمييا ىذه الأخيرة خاصة بيا ونقصد بذلؾ الحواسيب المحمولة والثابتة 

التمفاز الى غير ذلؾ مف الوسائط وقد تمارس ىذه و ديو المتحركة والمحمولة ،اليواتؼ النقالة ،ألعاب الفي
الأخيرة بشكؿ جماعي عف طريؽ شبكة الانترنيت أو بشكؿ فردي كما تعتمد ىذه الأخيرة عمى برنامج 
ومعالج لممعمومات ووسائؿ الإخراج بصفة عامة تتكوف مف العناصر التالية مدخلبت )أوامر التشغيؿ 

ذ عف طريؽ لوحة المفاتيح ، أزرار التشغيؿ عصى قيادة المروحية أو الطائرة لمقياـ بالطيراف والمعب تنف
رة ، القناع الى غير ذلؾ مف أدوات( برنامج المعب المخرجات )الشاشة أاؽ ،الفومقود السيارة لألعاب السب

للبعب قد يكوف واحد أو الكبيرة،شاشة الحاسب والياتؼ النقاؿ ،مكبرات الصوت ،النظرات الالكترونية ( ا
 (35، 2008)بشير نمرود،                                                                 .بالمشاركة
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ىي نوع مف الألعاب الحديثة الأكثر شعبية في العالـ والتي تعرض عمى شاشة التمفاز "ألعاب الفيديو "أو 
عمى شاشة الحاسوب "ألعاب الحاسوب " والتي تمعب أيضا حوامؿ التحكـ الخاصة بيا أو في قاعات 

ؿ تحد استخداـ اليد الألعاب الالكترونية المخصصة ليا بحيث تزود ىذه الألعاب الفرد بالمتعة مف خلب
والعيف "التآزر البصري الحركي" أو تحد للئمكانيات العقمية وىذا يكوف خلبؿ تطوير البرامج الالكترونية 

« FloppyDisk » خلبؿ الأربعيف السنة الماضية تطورت ألعاب الحاسوب مف ألعاب عمى الأشرطة
إلى  « CD »لألعاب حيث أصبحت المرنة إلى شبكة الانترنيت وتطورت الأشكاؿ الجديدة مف ىذه ا

القرص المدمج تمتاز بنظاـ ثلبثي الأبعاد لمصورة وسرعة معالجة عالية وكذلؾ نظاـ معقد مف الإمكانيات 
الصوتية التي تؤثر عمى اللبعب أثناء المعب ،ويمكف أف تمعب ىذه الألعاب بشكؿ فردي ضد الحاسوب 

ف الألعاب الالكترونية ىي حقيقة واقعة شديدة ت كما أنأشخاص آخريف موجوديف عمى الانتر  أو ضد
الانتشار ذائعة الصيت وىي أحد أكثر الأنشطة التي يزاوليا الأفراد عمى اختلبؼ أعمارىـ وأجناسيـ 
لأوقات طويمة دوف ممؿ ولما حققتو الألعاب الالكترونية مف شعبية ، باتت تقارب شعبية الرياضات 

مف  ماتنالوف لـ تتفوؽ عمييا فانو كاف مف الطبيعي أف يزداد إالمثاؿ ،مثؿ كرة القدـ عمى سبيؿ التقميدية 
ىنا ننظر إلى الأمر نظرة أكثر جدية تيدؼ إلى البحث عف سبؿ جديدة  ، واىتماـ ،وما تيدؼ إليو

لاستغلبؿ ىذا الارتباط الجارؼ لنسبة ىائمة مف الشباب بشكؿ خاص بالألعاب الالكترونية في أنشطة 
نسبة ليـ وربما كذلؾ أكثر فائدة إلى أف ألعاب الحاسوب أو العاب الفيديو لبعض أكثر متعة بال

أنيـ يندمجوف فييا أكثر مف الواقع  الىولقد أشار جونز  « JONES »الأشخاص ىي الحياة الحقيقية 
لعاب تعاونية ألعاب المحاكاة و ألعاب المنافسة و أوقد صنفت ألعاب الحاسوب إلى ألعاب المغامرات و 

 .عاب البرمجة والعاب الألغاز والعاب رجاؿ الأعماؿوال
 (118)مريـ قويدر،مرجع سابؽ ، 

لعاب يمعب بيا الأطفاؿ المتوفرة بيف أيدييـ موجودة عمى أجيزة أىي مجموعة التعريف الإجرائي:
 الالكترونية. 

 الالكترونية : الألعابأنواع -2
الالكترونية نوعا مف التناقض ،فتعدد الحوامؿ  الألعابعمى غرار كؿ عمميات التصنيؼ يحمؿ تصنيؼ 

"supports  تدفع المنظريف الى الزيادة في  الأنواع" وتضاعؼ المنتجات اليجينة التي تتموقع في حدود،
نوع مف الخمط والالتباس ومع ذلؾ يمكف ضمف  إلىالجزئية المنطوية تحت أنواع أعـ مما يؤدي  الأنواع
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ىذا التنوع تحديد ثلبث عائلبت كبرى تتطمب كؿ واحدة منيا خصائص معينة لدى اللبعب وتتميز بتشابو 
 .والعاب المحاكاة الإستراتيجية والألعابىي ألعاب الحركة  الأنواعقواعدىا وبتوحد ىدفيا ىذه 

 (2016،27بف مرزوؽ ،،)سعادو 
 أجدد plate forme الأرضياتألعاب  يتصادؼ ميلبد ألعاب الحركة مع ميلبد *العاب الحركة :

ظيور ليا في قاعات المعب وكاف ليا نجاح كبير عمى عارضات  أوؿالالكترونية التي كاف  الألعاب
لتتولى بعدىا عناويف عرفت  الألعابتمثؿ أولى ىذه  72" التي اخترعت عاـ  pongالتحكـ فمعبة بونغ "

" التي صممت عمى شكؿ لعبة تدمير ،أيف يتوجب كسر  Arkanoidكميا نجاحا باىرا مثؿ أركانويد "
حائط مف القرميد مف خلبؿ تصويب عبر المضرب وىو كرة ممثمة عمى شكؿ مربع بسيط وكانت متوفرة 

" وحديثا سمسمة  "باكماف tetris" وجاءت بعدىا لعبة "تيتريسAtariعمى عارضة التحكـ البدائية "أتاري 
pacman وسمسة ماريو "mario عمى التحكـ في الحركة وتتميز بزيادة السرعة  الألعابتكز ىذه " وتر

والميارة وتتولى المستويات الجداوؿ لتصبح أكثر صعوبة مما يتطمب انتباىا وردت فعؿ سريعة كما 
صعوبة أو تجميع  الأقؿيقتضي ذلؾ سرعة في التجاوب أماـ الصعوبات التي تظير وايجاد المسالؾ 

 الأمرسواءا تعمؽ  الأدواتقدرا مف التحكـ في  الألعابكما تتطمب كؿ ىذه أكبر عدد ممكف مف النقاط 
 .       بأزرار لوحة الركف أو مقابض التحكـ بأزرارىا وكؿ أداة تستعمؿ لمجري أو القفز أو الانخفاض ...الخ
 (28)نفس مرجع السابؽ،

جميورا شابا فأشكاليا  الأرضياتعمؿ بشكؿ منفصؿ أو بالتوافؽ وتستيدؼ الكثير مف ألعاب تقد تس 
طفولية وشخصياتيا مستوحاة مف أبطاؿ الرسوـ المتحركة أو مجلبت الرسوـ وقد نجد أحيانا استثناء 

التي  الأجياؿمصاؼ شخصيات بطمة وكؿ  إلىخلبؿ شخصيات جديدة سمحت ليا نجاحاتيا في الارتقاء 
 تحبيا.

نفس شروط النجاح سرعة التنفيذ،التحكـ في مختمؼ  الأرضياتوتتقاسـ ألعاب حركات أخرى مع ألعاب 
بألعاب المغامرات وألعاب القتاؿ وألعاب  الأمرالخاصة ويتعمؽ  بأىدافياأجيزة التحكـ  لكف تتميز عنيا 

ذاالرمي  ،فاف ألعاب أخرى تعد بصفة  الإستراتيجية عابلالأما كانت ألعاب المغامرات تتقاطع نسبيا مع  وا 
 الألعابأو روايات المغامرة فسيناريو ىذه  بالأفلبـفيي تحتوي كؿ العناصر الخاصة قطعية ألعاب حركة 

فاللبعب يتقمص دور الشخصية الرئيسية أي البطؿ الافتراضي لتتابع  الممحمي الأسموبمستوحى مف 
مخططات شريرة  إبطاؿشخصية مختفية أو  كإيجادكبير تتجو كميا لفؾ عقدة القصة  بإيقاعالميمات 

نفسو وعمى اللبعب أف ينجح  إنقاذعصابات منظمة أو بكؿ بساطة  إطارمنفرديف أو عامميف في  رلأشرا
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ولما لاتدمير كؿ الذيف يقفوف في طريقو ومف بيف أشير  الأخطارفي ميماتو بحماية خمفيتو ومواجية كؿ 
رغـ أف لمعبة  التي حققت نجاحا باىرا لدى الفتيات وحتى الذكور « Tombraider »تومباريدر  الألعاب

وقد تـ تجسيد ىذه المعبة في  ءشي( فيي فتاة لاتتراجع أماـ أي laracroftبطمة وليس بطلب )لااركروفت
حقؽ بدوره نجاحا كبيرا بسيناريوىات محدودة عادة بقيت ألعاب القتاؿ مستقرة في فضاء  سينمائيفيمـ 

ىي مسارح لمقتاؿ ،والمكمات والضربات  لأماكفتختار لنفسيا فضاء مشخصا  أومغمؽ قريب مف الحمبة 
الخاصة بالرياضات القتالية ،عمى غرار السيؼ  الأسمحةحتى بالسكاكيف ومختمؼ  أوبالرجؿ وبالرأس 

بتعبير لاعبي العاب الفيديو وىي  " les tous cognezكميا مسموحة وتسمى جممة "ألكميـ جميعا 
المستعممة فكؿ المعارؾ ىنا  الأسمحة"مف خلبؿ  les tous tuezالعاب تتميز عف ألعاب "قاتموىـ جميعا

مكانة كبيرة في نجاح  الأجيزةتحتؿ السرعة والتحكـ في  أيضابيضاء وىنا  أسمحةعارية أو  بأيديتجري 
مثلب قرابة عشر شخصيات تممؾ كؿ واحدة منيا تقنيات  TEKKEN"3-3المعبة وتقترح لعبة "تيكف

)سعادو ىناء  للؤصابعلتحريؾ الكثيؼ  متاحالواليجوـ المضاد  شكاؿالأالخاصة في القتاؿ ويتطمب تنوع 
بشكؿ مطمؽ  متأثرةفيي  "shoot’en up( أما العاب "اقتموىـ جميعا 30،2016وبف مرزوؽ نواؿ ،

ىو الذي دشف ىذا  الأخيرىذا  أف" ويمكف اعتبار doomالذي حققتو عبر العاب "دوـ  الأوؿبالنجاح 
 لايكبيذه العائمة الكبيرة التي تسمى "دوـ  تأثرتالتي تمتو  الألعابكؿ  أفالشكؿ مف المعب طالما 

doomlik " " وىنا unreal" "أوراوفQuakeلعبتيف مف ىذه العائمة نذكر "كويؾ  وأشير"اي مثؿ "دوـ
لمقضاء عمى الغزاة والوحوش التي تتقدـ نحو  يستعمؿيمكف ملبحظة أف المبدأ وشكؿ التقديـ في كؿ لعبة 

مبدأ المعبة والسيناريو فييا محدود نسبيا فاف نوعية  ولأفأو عوالـ متوحشة ، مستقبميةاللبعب في ديكورات 
 أنواعالعاب الرمي الكلبسيكية فيي تتميز عف  أماالرسـ والمحيط السمعي تحتؿ مكانة ىامة 

"shoot’enup لكف في  الأولىمصوب نحوىا ففي الشاشة يحتؿ السلبح المكانة ال الأىداؼ" باستقرار
تأتي نحوه عمى شكؿ  الأخيرةىذه المعبة اللبعب غير ممزـ بالتحريؾ أو استطلبع عوالـ مختمفة فيذه 

 لألعابجداوؿ متوافقة مف مختمؼ مستويات الصعوبة فيي تتشابو مع ألعاب الدقة وىي اقتباسات حرفية 
 .التدمير التقميدية

 :فرعية  أنواع أربعة إلىأو العاب التفكير  الإستراتيجية الألعابتنقسـ  : إستراتيجيةألعاب *
وىي مف منظور المتفرج البسيط تشبو  "jeux D’aventures-reflexionالعاب المغامرات والتفكير "-
لا  أوالمغامرات والحركة فاللبعب يتقمص الدور المركزي مف خلبؿ بطؿ افتراضي حاضرا  بخواتيا ألعاأ

في الشاشة لكنيا تتميز عنيا في مستوى الغموض فييا والذي يحتؿ مكانة ىامة في سيرورة السيناريو 
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 باللبعلنجاح اللبعب فعمى طريقة المحقؽ الخاص ،يعمؿ  أساسيافعد الاستنتاج والملبحظة شرطاف يو 
 إلىخلبؿ المعبة عمى حؿ مختمؼ الغموض المحيط بالمغز الرئيسي ويتنوع المحيط بشكؿ كبير مف لعبة 

غير انو يركز كمو عمى الواقعية وجماؿ الرسـ وبيذا تجعؿ اللبعب يبحر في سيناريوىات لملبحـ  أخرى
 الميمة . حيث تبقى عمى التشويؽ بصفة دائمة ،ليقوده ببطء نحو تنفيذ الأفلبـتميؽ بأفضؿ 

جدا ينجح المصمموف في تشويؽ  ةويفضؿ التقدير الدقيؽ لمستويات الصعوبة التي لا يجب أف تكوف سيم
 (29)مرجع سابؽ،                                       .أكثر اللبعبيف نفورا مف العاب الحركة

"وىي قريبة مف التقمص طالما  jeux de stratègieèconomiqueالاقتصادية:" الإستراتيجية الألعاب-
لسير مدينة وبقائيا لكنيا تتطمب التفكير والقدرة عمى تسيير  الأساسية اتالميكانزيموتمثيؿ  إنتاجأنيا تعيد 

واستثمار الموارد التي توضع تحت تصرؼ اللبعب ،والمجالات التي يتوجب تسييرىا ىي كثيرة بعدد 
 ةيعية التجارة ،الصناعبتسيير مواردىا الطو المدينة  لإقامةمافي الواقع اختيار الموقع الجغرافي 

 إنشائياتسيير مف خلبؿ كؿ العناصر المكونة لمدينة عند  بأفضؿ،الديمغرافيا ...الخ واليدؼ ىو القياـ 
المدينة الافتراضية  هازدىار ىذمف الصناعات والمالية وكذا التوترات الاجتماعية واردة الحدوث مف اجؿ 

قامة لتجنيب مخمفات  أيضاالاقتصادية الفرصة  الإستراتيجية الألعابازف بيف كؿ عوامميا وتعطي تو  وا 
لحدود اتجاوز  و ب مخمفات نمونالاقتصادية الفرصة أيضا لتج الإستراتيجية الألعابنمو عوامميا وتعطي 

ذالمصناعة أو الاختلبؿ الحاصؿ عند ارتفاع الفقر بيف المواطنيف   البقاءي ىو كاف اليدؼ الرئيس وا 
فترة ممكنة عمى حياة مدينة افتراضية فاف اللبعب حر في اختيار مراحؿ النمو أو حتى التلبعب  لأطوؿ

 (30بف مرزوؽ ،نفس مرجع،،)سعادو                .بقواعد المعبة مف خلبؿ القياـ بالعديد مف التجارب
 المبدأوىي العاب ترتكز عمى نفس  "jeux de stratègiemilitairالعسكرية :" الإستراتيجية الألعاب-

تجعؿ مف اللبعب وريثا لقائد عسكري حقيقي فمف اجؿ  الألعابلكف موجو نحو موضوع مختمؼ فيذه 
المنافس  أراضيالنجاح يجب عميو استغلبؿ موارد مقاطعات وبناء مباني عسكرية وتشكيؿ فيالؽ لغزو 

حقيقية لميجوـ والدفاع مف اجؿ  إستراتيجيةأف يعرؼ قدرات الجيش الذي اختاره ووضع  اللبعبولذا عمى 
 الإستراتيجيةالألعاب عمى غرار  الألعابحسف التوقع أو الرد عمى تحركات الخصوـ وتتطمب ىذه 
ة أي الاقتصادي الألعابالموجودة في  تمؾالاقتصادية قدرات لمتحميؿ والتقييـ وسرعة في التفكير أبعد مف 

 (31مرجع ،نفس  )                                                    .مف النادر اتخاذ قرارات فورية
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شيرة مف بيف  الأكثروالمقصود بيا العاب الورؽ وىي  "jeux traditionnelsالتقميدية :" الألعاب*
موجودة أو مبرمجة في نضاـ "ويندوز" وىي تمس بذلؾ جميورا  الألعابفبعض ىذه  الإستراتيجية الألعاب

 .صؼ نفسو باللبعبيعريضا مف النادر أف 
فقواعد ىذه   أساسالصور نشاطات واقعية رياضية  إنتاجتعد العاب المحاكاة إعادة  ألعاب المحاكاة :*

مف الواقع أو مف تصورنا ليذا  إما الألعابالنشاطات يتـ الاحتفاظ بيا مع تشبث كبير بيا وتستوحي ىذه 
فقط عمى الرسـ القريب مف  الألعابالمصادر المستوحاة منيا ولا ترتكز ىذه  إلىالواقع وىي بذلؾ اقرب 

للبعب نفسو ففي العاب محاكاة طيراف مثؿ  ىالمكانة التي تعط أيضاالواقع ولكف 
 أيضا والأقدـشيرة  الألعاب الأكثرمف ميكروسفت والتي تعتبر مف بيف  flightsimulatorفلايتسيمولاتو

 أجيزةبطائرات الخصـ وعمى غرار الواقع فاف  ةمميئ ة  أنياخارج الطائر  مف يأخذ المعب التحكـ ويرى
الضبط والتحكـ كثيرة وتتطمب مف اللبعب المبتدئ التعود عمييا مف خلبؿ عممية تعمـ حقيقية وبدوف 

جميورا وفيا  الألعابوتممؾ ىذه  الإقلبعدقائؽ أو حتى ضع ب فيتركيز وبراعة لايمكف للبعب أف يطير 
مرتبطة بالصعوبات نفس الكلبـ  إضافيةرات الموجودة فييا متعة بمف اللبعبيف الذيف يجدوف في تنوع الخ

يقاؿ عف ألعاب السيارات المثيرة جدا إذ يتجاوز الاىتماـ بالديكور والمسالؾ المتعددة مجرد الجوانب 
أو حتى عمبة  الإطاراتيمكف للبعب أف يضبط حجـ المرآة العاكسة أو  الألعابالجمالية ففي بعض 

مف الناحية شكميا الانسيابي فاف ذلؾ يتطمب ضبطا تقنيا  الأخرىكؿ سيارة تختمؼ عف  لأفالسرعات و 
" مف الممكف ضبط مادة العجلبت أو ممتص formulaoneفورمولاوانمثؿ " الألعابخاصا وفي بعض 
وفقا لمجو الذي يسود في المسمؾ مف مطر أو شمس مف جيتيا وباستفادتيا العريضة مف الصدمات وىذا 

وشابا  الأولىس العالـ استطاعت ألعاب كرة في بضع شيور فقط أف تأسر جميورا ذكوريا بالدرجة أواقع ك
عبر مختمؼ  تجرى عمى شكؿ بطولة أيف تبدأ الصعوبات مف اختيار فريؽ لتستمر الألعابىذه  فأفضؿ

يأخذ اللبعب عدة ادوار بحيث يتوجب عميو التحكـ في قواعد المعبة  الألعابالممرات وفي بعض ىذه 
الصور ببطء مثمما يحدث مع  إعادةدور المتفرج عبر  يأخذوفي تصويب الكرة كما انو  ووفي تحركات

ذاالصور التمفزيونية   عف بقية الرياضات  الألعابماكانت سباقات السيارات وكرة القدـ تحتؿ صدارة ىذه  وا 
 الأمريكيةمف اللبعبيف منيا ألعاب "كرة الطائرة والتنس والغولؼ"وكرة القدـ الكثير تستقطب أيضا التي 

 (31، سابؽ )مرجع                                                         .    واليوكي" والبمياردو
الثلبثة السابقة ومع ذلؾ  الأنواعألعاب غير المصنفة: عمى العموـ تدؿ عمى لعبة الكترونية عمى احد -4

 الإستراتيجية الألعابتوجد برامج متعددة الوسائط وبرامج لعب لايمكف تصنيفيا ضمف العاب الحركة أو 
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تر وىي غير متوفرة عبر عارضات تسمية عبر الكومبيو لموالتفكير أو العاب المحاكاة وفيمايمي ثلبثة أنواع 
صورة  تأخذالتي  "logiciels ludo-èducatifsىناؾ برامج المعب التربوية " الأوؿالتحكـ في المقاـ 

وتظير عادة عمى  فعف عاما أعمارىـالذيف تقؿ  للؤطفاؿالعاب المغامرة حقيقية فيي موجودة ومكيفة 
لكف الاختلبؼ يكمف في  الألعابتشخص قصة تضاىي أفضؿ  فالألغازشكؿ رسوـ متحركة تفاعمية 

يكوف التفكير  الألعابأف معظميا عبارة عف تماريف منطؽ أو انتباه وفي بعض  إذا الألغازطبيعة 
والملبحظة جوىر النجاح فييا لكف لايجب الخمط بينيا وبيف برامج الدعـ الدراسي فالكثير منيا يطغى 

ضافةعمييا المعب  مف الصعب  أخرربية ليست سوى وسيمة تسويقية لمعبة لاغير وضمف نوع عبارة ت وا 
الثلبثة  الأصناؼضمف أحد " d’artsinteractiveslesoeuvresالفنية التفاعمية  الأعماؿوضع "

في المتاحؼ أو دور العرض  سوءاالمعروضة  الأعماؿالسابقة فبعض البرمجيات تتقاطع أو تتزاوج مع 
المتفرجيف وفي ىذه  أصواتد الفيديو والبناءات الفنية تتكيؼ مع تحركات  أو ومشاى الأصواتأيف نجد 
في علبقة  السينمائيةتأخذ الفأرة مكاف "الجسـ المشاىد " ومنو يتوافؽ الرسـ والكتابة والتقنيات  الأقراص

 لعابالأمميزة مع اللبعب الذي يجب أف يظير براعة اكتشاؼ الثراء الشاعري في ىذا الحامؿ بناء ىذه 
ذاوحكايات شعبية أوقصصا أدبية معروفة  للؤطفاؿكلبسيكية حيث تستعيد قصصا ال ماكانت ىذه  وا 

 اليوـالمخفية في  الأشياءىو اكتشاؼ  الأساسيتقترب مف العاب المغامرات طالما أف اليدؼ  الأقراص
لمطفؿ الذي يبقى حرا في استعماليا  الأدواتافتراضي وتترؾ حيزا كبيرا لمخياؿ فينا تعطي ىذه المعبة 

الشاعرية التفاعمية موجودة أيضا  الألعابعمى النحو الذي يرغب فيو ليقوـ باختراع قواعد لنفسو فيذه 
 12و 5الذيف يتراوح سنيـ بيف  للؤطفاؿ" المصممة Ateliers crèatifs » الإبداعلمكبار أما ورشات 

 آلةتجسيد الخياؿ عبر  إلىورشات أعماؿ يدوية تدفع  أنياالصغار إذ  الأطفاؿعاما فيي تعجب كثيرا 
مف الحمي لدميتيـ المفضمة ويقدـ ستيفاف ناتكيف  أنواع إبداع إلى الأطفاؿطبع ومنيا نجد لعبة تدفع 

"Stèphanenatkin "  التي  الأنواعيدرج  واحد وىو آفيعتمد عمى عدد الممارسيف لمعبة في  أخرتصنيفا
بشكؿ مطابؽ أو بشكؿ تركيبي بينيا وعمى  أي بأخر أوضمنيا بشكؿ  الأوؿيؼ سبؽ ذكرىا في التصن

التي  والألعابالتي تمارس مف لاعب واحد  الألعابفاف ىنالؾ نوعاف مف العاب الفيديو : الأساسىذا 
 (33)نفس مرجع،                                                       .تمارس مف عدة لاعبيف

 الآلةالتي يواجو فييا اللبعب خصما واحدا وىو  الألعابوىي  التي تمارس من لاعب واحد : الألعاب-أ
بكؿ تفرعاتيا والعاب  الإستراتيجيةالسابقة وىي ألعاب الحركة وألعاب  الألعابتندرج  الألعابوضمف ىذه 
 المحاكاة .
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نواع تتيح صيغا الأ سابقة الذكر طالما أف تمؾ الأنواعوضمنيا نجد نفس  متعددة اللاعبين : ألعاب-ب
بلبعب واحد  للؤلعابمع عدة لاعبيف غير أف دوافع اللبعبيف في ىذا النوع مختمفة جدا فإذا  منفردالمعب 

 الألعابمف التحاليؿ النقدية  والسطحية فاف البعد الاجتماعي ىو قمب  أحيانابعد التطويع اجتماعي يمفت 
 .تكوف تعاونية وىنا يمعب اللبعبوف ضد جياز أفمتعددة اللبعبيف فالمعبة متعددة اللبعبيف يمكف 

 (    35)مرجع سابؽ ، 
الكومبيوتر أو تنافسية وىنا يمارس اللبعبوف لوحدىـ أو ضمف فريؽ ضد بعضيـ البعض  الآلي الإعلبـ

أما  آلةلمجيود الجماعي مف أجؿ التغمب عمى بعد ا إضافةالمنفردة مع  بلألعاوالعاب التعاوف ىي امتداد 
الرياضية المندرجة  الألعابالمجتمعية أو  الألعابالعاب التنافس فتركز عمى مبادئ أخرى تقربيا مف 

بيف الصنفيف في معرفة القواعد  الأساسيويكمف الفارؽ  الأوؿضمف العاب المحاكاة في التصنيؼ 
 يعرؼ اللبعب بالتحديد قواعد المعبة فالتحكـ في التعمـ يدخؿ التي يواجو فييا الكومبيوتر لا فالألعاب

ضمف المعب والعلبقة بيف اللبعبيف في لعبة التعاوف وجياز الكومبيوتر ليست تماثمية أو تناظرية ففي 
يقبموف في  اكانو يكوف لكؿ اللبعبيف نفس المستوى المعرفة بالقواعد حتى واف  أفالعاب التنافس يجب 

 .بعض الحالات عمى عدـ لعب نفس الدور في المعبة
الجماعية يعني ضمف فريؽ فمفيوـ  الألعابالمنفردة أو  الألعابالتنافس صيغتيف كما سبؽ ذكره  ولألعاب
ذات  فالألعابمتعددة اللبعبيف  الألعابعمى  أيضااللبعب الواحد تنطبؽ  لألعاب" المطور partieدورة "

ماالعاب الرياضة كسباؽ السيارات مثلب  إمارة ىي الدورة القصي العاب الحركة وفي الغالب العاب قتاؿ  وا 
التي لاتحوي عمى دورات  الألعابأما  ستراتيجيةإذات الدورات الطويمة فيي العاب  والألعابرمي الأو 

 .المعبعبيف عف توقؼ بعض اللب إذاالمستمرة فالمعبة لا تتوقؼ عف التطور حتى  الألعابفيي 
 (36)نفس مرجع ، 

 الطفل: مىالالكترونية ع الألعابتأثير /3
كؿ السياؽ الاجتماعي  إلىتمتد آثارىا  إنماالالكترونية لاتؤثر فقط عمى مف يستخدميا  الألعاببيئة  إف

 بأشكالياالالكترونية  الألعابحظيت  تلبحظ بوضوح في المجتمع وليذا أفيمكف  الآثاروبعض ىذه 
الانترنت ،الياتؼ المحموؿ باىتماـ الباحثيف وذلؾ بفعؿ تأثيرىا الكبير عمى ،حاسوب  ،المختمفة الفيديو

ونموىـ الذىني والاجتماعي والحركي والتربوي عمى حد سواء ويركز ىذا الاىتماـ في البداية عمى  الأطفاؿ
ومضيعة الوقت ...الخ ثـ ظير  الإدمافو ممثمة في العنؼ والعزلة الاجتماعية  الألعابالسمبية لتمؾ  الآثار

عمى العمميات  الألعابالايجابية لتمؾ  الآثارجيودىـ في البحث عف  اركزو نفر مف الباحثيف الذيف 
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وتأثيرىا السمبي والايجابي عمى  الألعابالمعرفية والفكرية بحيث أف ىناؾ دراسات ميمة تتناوؿ أىمية 
عديدة تناولت  أبحاثاىناؾ  أفكما  2004في D.douglasA.gentileمنيا بحث  د.دوجلبس الأطفاؿ

 الايجابية : الآثارىذا الموضوع يمكف أف نستخمص منيا مايمي 
 .بالإنجاز إحساساواليافعيف  للؤطفاؿأنيا تعطي  الألعابأثبتت ىذه -1
 .تنمي قدراتيـ المعرفية -2
 . الإدراكيةتنمي كذلؾ بعض القدرات -3
 .وف غير معتادة ومعقدةتكتنمي القدرة عمى التخطيط والتعامؿ مع المواقؼ التي قد -4

 السمبية : الآثار
ضعفيـ  يالدراسة النظامية مما يتسبب ف إىماؿ إلىيؤدي  الألعابقضاء ساعات طويمة أماـ ىذه  إف-1

 .الدراسي بشكؿ عاـ
 يد لمسموؾ العدواني في الحياة الحقيقية الذيف يمعبوف ألعابا عنيفة يظير لدييـ ميؿ شد الأطفاؿ-2
 .أقؿ مف الطفؿ العادي وأسرتوتسبب مشكلبت أسرية حيث يكوف التفاعؿ بيف الطفؿ  -3
 .التأثير في الذاكرة المفظية-4
 .وقتا وينفصؿ عف الواقع الذي يعيشو الألعابفي أحياف كثيرة يستغرؽ الطفؿ في -5
 (90)مريـ قويدر ،مرجع سابؽ،                                . زيادة الوزف بما يتتبعيا مف أمراض-6
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 خلاصة الفصل:
 

نستنتج مف خلبؿ ماتطرقنا لو في ىذا الفصؿ أف للؤلعاب الالكترونية مكانة كبيرة في حياة الكثير         
مف الأطفاؿ ومف مختمؼ الأعمار وذلؾ نظرا لما تحتويو ىذه الألعاب الالكترونية  بأنواعيا مف تقنيات 

مايجعمو يكتسب سموكات جديدة تجعؿ الطفؿ يقبؿ عمييا بشغؼ كبير ويمضي معظـ وقتو في ممارسة 
ف ىذه الألعاب الالكترونية تساىـ بشكؿ كبير في تكويف وعادات تؤثر بالسمب أو بالإيجاب عميو لأ

 شخصية الطفؿ كما يمكف أف تعزز السموؾ العدواني لديو وذلؾ حسب نوع المعبة ومدى تأثر الطفؿ بيا.
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 ةــــــــــــــــــــــلمدراس ةــــــــــــــــــــالميداني راءاتـــــــــــالإج : عبـــــــــــــــــالرا لــــــــــــالفص

 تمييد

 الدراسة منيج .1
 ومواصفاتيا العينة .2
 الدراسة حدود .3
 الاستطلاعية الدراسة .4
 البيانات جمع أدوات .5
 السيكومترية الخصائص .6
 التطبيق إجراءات .7
 الإحصائية الأساليب .8
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  تمييد :

 ىأف تتوقؼ عند البحث النظري فقط حتى لا تبق امعروؼ أف الدراسات العممية لا يمكنيكما ىو        
مجرد معارؼ ونظريات لابد ليا مف دراسة ميدانية تعزز الجانب النظري لدراسة وتثري المعارؼ مف 

 لو في ىذا الفصؿ الذي تـ فيو عرض الطرؽ والإجراءات التي اتبعت لتحقيؽ اجانب ممموس،ىذاما تطرقن
جراءات تنفيذىا  أىداؼ الدراسة مف حيث تحديد العينة ووصؼ أداة الدراسة لتأكد مف صدقيا وثباتيا وا 
وتحديد متغيرات الدراسة والمنيج المستخدـ في الدراسة والأساليب الإحصائية المستخدمة لتحميؿ بيانات 

 واستخلبص النتائج وتعميميا.
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 منيج الدراسة /1

عة يفقو مع طباالفروض العممية لموضوع البحث إتبعنا منيج وصفي نمطو تحميمي مقارف لتو لمتحقؽ مف 
نحوى الألعاب الالكترونية العينة لدى التلبميذ  الأولياءحيث نيتـ بالكشؼ عف اتجاىات  أىدافيادراستنا و 

في الدراسات التربوية و النفسية  االمناىج شيوعا و انتشارا واستخدم أكثرمرحمة الابتدائي حيث ىذا المنيج 
و موضوع ألظاىرة  هو تفسير  وبصفة خاصة والاجتماعية بصفة  عامة ،و يركز عمى ماىو كائف في وصف

 (80 ،2007) داودي محمد ،                                         .                   البحث

 /العينة و مواصفاتيا 2 

الجزء الذي يختاره الباحث وفؽ طرؽ محددة حيث تمثؿ عمميا و تستخدـ  تعرؼ العينة عمى أنيا ىي
 ؼ.لآطريقة العينة في البحث في الحالات المجتمعات الكبيرة التي تعد مفرداتو بالآ

 (2014،34) ىناء عاشور ، 

 الأفرادوعميو فإف عينة الدراسة ىي الجزء الذي يمثؿ المجتمع. لاف الباحث لا يستطيع أف يأخذ كؿ 
يتطمب جيدا كبيرا و ليذا يختار الباحث عينة الدراسة ،و ليذا اخترنا العينة  لأنوالجزء  يأخذلدراستو 

القصدية لمجتمع دراستنا .لاف ىذا النوع مف العينات يختارىا الباحث في الحالات يعتقد أنيا تمثؿ 
فردة مف الأولياء القاطنيف م 40المجتمع الذي يتناولو الباحث و عميو فقد اخترنا كعينة ليذه الدراسة 

 رسيف في الابتدائي .دبنائيـ  الألعاب الالكترونية المتمأبمدينة الاغواط و الذيف يستخدموف 

 بيف توزيع أفراد العينة حسب متغير الجنس  ( :1جدول رقم: )

 النسبة التكرار الجنس
 %55 22 ذكر
 %45 18 انثى

 %100 40 المجموع
وتمثؿ نسبة الإناث   %55يتضح أف نسبة أفراد العينة لفئة الذكور تمثؿ  1خلبؿ الجدوؿ رقـ  مف

 5%و عميو نلبحظ نسبة الذكور أعمى مف نسبة الإناث بمعدؿ %45
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 بيف توزيع أفراد العينة حسب متغير المستوى التعميمي لمولي  (:2جدول رقم )

 النسبة التكرار المستوى التعميمي لمولي
 27.5% 11 المتوسط
 35% 14 الثانوي

 37.5% 15 الجامعي
 100 40 المجموع

توزيع أفراد العينة حسب متغير المستوى التعميمي لمولي حيث يوضح المستوى  2يوضح الجدوؿ رقـ  
وعميو نلبحظ  %27.5أما المتوسط يمثؿ %35يميو المستوى الثانوي بنسبة  37.5%الجامعي يمثؿ 

ارتفاع نسبة المستوى الجامعي احتؿ المرتبة الأولى و يرجع ذلؾ إلى تزايد الطبقة المثقفة في ولاية 
 الاغواط.

 حدود الدراسة /3

 الحدود الزمانية /3-1

و فيو تـ توزيع 2019شير افريؿ إلى بداية شير ماي   أواخرانطمقنا في البحث و الدراسة الميدانية  مف 
 . أسبوعيفغواط ، وقد داـ توزيع الاستمارة  حوالي مدينة الأب ابتدائيتيفالاستمارات عمى 

 الحدود المكانية /3-2

  :تـ توزيع الاستمارات في مدينة الاغواط عمى الابتدائيات المذكورة عمى النحو التالي

 .بولحوت  حي قصر البزائـ الاغواطابتدائية الطاىر بف -

 .زقنيني بف مخموؼ .حي الوئاـ الاغواط ابتدائية دىينة-

 حدود البشرية /3-3

 .ولي 40تتكوف الحدود البشرية مف 
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 الدراسة الاستطلاعية /4

متغيرات الدراسة و  للئلماـ بكؿ جوانب البحث مف خلبؿ تحديد الأولىتعتبر الدراسة الاستطلبعية الخطوة 
 أفضؿضوئيا، فالدراسة الاستطلبعية تمكف الباحث  مف التعرؼ عمى  ىصياغة فرضيات البحث عم

الاستبياف الاستطلبعي  أف الميداف ، كما إلىلمخاطبة افراد العينة و ىذا يتطمب  النزوؿ   الأساليب
 .ف نفسويساعد الباحث عمى تحديد المشكلبت التي ينوي بحثيا بصورة ميدانية و مباشرة مف الميدا

 (54، 2018)بوصبع حميمة السعدية ،عبودي مباركة ، 

 الدراسة الاستطلاعية  أىداف/4-1

 عف الفقرات  لئجابةلبدائؿ ال ومدى فيـ  للبستبياف مف حيث الفقرات و المفردات  .1
 كيفية ممئ البيانات  .2
 مدة و تطبيؽ و ممئ الاستمارات  .3
 انسب وقت لتوزيع الاستمارات و جمعيا  .4
 معرفة صعوبات الميدانية التي قد تواجو الباحث خلبؿ تطبيؽ المقياس   .5

 (55)نفس المرجع السابؽ ،                                                                     

 /أدوات جمع البيانات 5

الباحث لمتوصؿ  تعتمد البحوث العممية و الرسائؿ الجامعية ككؿ عمى أدوات لجمع البيانات يستخدميا
ولمحصوؿ عمى القدر الكافي مف المعمومات التي تفيد في دراستنا ىذه عمى  المرجوة،إلى الحقائؽ 

 .الاستبياف تأدوا

الاستبياف : تعبر الاستمارة أو الاستبياف مف الأدوات يستعيف بيا الباحث في العموـ الاجتماعية و 
مجموعة مف الأسئمة التي تمت صياغتيا لتخدـ الإنسانية لغرض جمع البيانات ، و ىي تتضمف 

فروض الدراسة و تمثؿ أسئمة توجو للؤفراد مف أجؿ الوصوؿ إلى معمومات حوؿ  موضوع أو مشكمة 
أو موقؼ ة يتـ تنفيذ الاستمارة عف طريؽ المقابمة الشخصية أو عف طريؽ التمميذ و ىو بدوره يقدميا 

 لمولي .
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 /مراحل بناء الاستمارة 5-1

وكانت ممثمة كؿ بعد )وجداني،معرفي، وسموكي( الموضوع،ا بتجميع عدد كبير مف العبارات حوؿ قمن
 .عبارة 36نحو الألعاب الالكترونية العنيفة و يتكوف الاستبياف مف  الأولياءلاتجاىات 

 البنود البعد 
 35-30-23-19-16-14-11-9-8-6-5-4 الوجداني
 33-31-28-27-25-22-18-17-15-7-3-1 المعرفي 
 36-34-32-29-26-24-21-20-13-12-10-2 السموكي 

و يتـ حساب الدرجة عمى الاستبياف بعد جمع الدرجات المعطاة عمى كؿ إجابة يتـ وفؽ الجدوؿ  
 التالي 

 معارض  محايد  موافؽ  العبارة 
 1 2 3 الدرجة 

 

 الخصائص السيكومترية/6

 :الأداةثبات/1-

 :النتائج التالية الأولياء إلىكرونباخ  لاستبياف اتجاىات  آلفالقد توصمنا بعد استعمالنا  معامؿ  الثبات 

 الأولياءالثبات لاستبياف اتجاىات  يبف معامؿ :(3جدول رقم )

 الأفرادعدد 
 

 معامؿ الفاكرونباخ عدد الفقرات

40 
 

36 0.77 

كرونباخ  عالي  آلفاتميز بمعامؿ  الثبات  الأولياءاستبياف اتجاىات   أفنلبحظ مف خلبؿ  نتائج الجدوؿ 
 0.77قدره :
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 أىداؼالاستبياف الاتجاىات  صالح لمتطبيؽ و لديو القدرة عمى تحقيؽ  أفمف خلبؿ ىذه النتائج نستنج 
 الدراسة .

 داةصدؽ الأ/2

 / صدؽ المحكميف2-1

 صدؽ المحكميف يوضح:(4جدول رقم )

 التخصص الأستاذ الدكتور الدكتوراسـ  الرقـ 
 عمـ النفس المدرسي الاجتماعي  جلبلي الناصر 01
 عمـ النفس التربوي  صخري محمد 02
 عمـ النفس تنظيـ و عمؿ عمومف رمضاف  03
 عمـ النفس تخصص عمـ التدريس   الأميفعياط محمد  04
 عمـ النفس المدرسي  بف يحي عطاء الله 05

 .لبستبياف التمييزي لصدؽ  يوضح:(5جدول رقم )

 المؤشرات
 الإحصائية

 
 المتغير

 

عدد 
 الأفراد

المتوسط 
 الحسابي

الانحراؼ 
 المعياري

 قيمة ت
درجة 
 الحرية

الدلالة 
 الإحصائية

مستوى دلالة 
 الإحصائية

 
القيـ 
 %27العميا
 

10 88.30 3.19 

7.66 18 0.00 
 إحصائيادالة
 0.01عند 

 
القيـ الدنيا 

27% 
10 66.70 8.39 

و 10و عدد الأفراد القيـ الدنيا 10أف عدد الأفراد القيـ العميا تبيف  (5وؿ الإحصائي رقـ)بالرجوع إلى الجد
أما الانحراؼ المعياري  66.70و المتوسط الحسابي لقيـ الدنيا ىو 88.30المتوسط الحسابي لمقيـ العميا 
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(عند درجة حرية 7.66" )tيمة "وق 8.39المعياري لمقيـ الدنيا  و الانحراؼ3.19بالنسبة لمقيـ العميا 
و منو توجد  إحصائيا( و عميو فيي دالة 0.01اصغر مف مستوى دلالة ) 0.00 الإحصائيةوالدلالة 18

 الدراسة.للبستخداـ في  وصالح صادؽعلبقة وعميو فالاستبياف 

 /إجراءات تطبيق:7

المقياس الذي ىو  يوزعبعد التأكد مف صلبحية اختبار ومف خصائصو السيكومترية مف صدؽ وثبات 
 وفي ظروؼ مناسبة : الأولياءالاستبياف عمى عينة مف 

 اختيار الوقت المناسب لتوزيع الاستبياف عمى التلبميذ  -
 عميو  الإجابةشرح لممعمـ اليدؼ مف الاستبياف وكيفية  -
 الأبأو  الأـ سواء لأوليائيـشرح لمتلبميذ اليدؼ مف الاستبياف وأنو عمييـ أف يوجيو ىذا الاستبياف  -

 .الأسئمةعمى  للئجابة
في الخانة المناسبة التي تعكس اتجاىكـ وتأكدو أف ىذه  (x)أما عف تعميمة الاستبياف ىي وضع علبمة 

 .البحث العممي فقط  إطارالمعمومات ستكوف سرية وتستخدـ في 

 / الأساليب الإحصائية :8
 Spssتـ حساب نتائج الدراسة بطريقة 

المتوسط الحسابي:اليدؼ مف حسابو ىو معرفة اتجاىات الأولياء حسب متغير الجنس وكذا  -1
 ."t لاستخدامو في معادلة اختبار "

ير الجنس وكذا الانحراؼ المعياري: اليدؼ مف حسابو ىو معرفة اتجاىات الأولياء حسب متغ -2
 ."t لاستخدامو في معادلة اختبار "

":تستخدـ لحساب الفروؽ بيف المتوسط الحسابي والمتوسط النظري وقد استخدـ لمعرفة tاختبار " -3
الالكترونية العنيفة لدى تلبميذ المرحمة  الألعابنحو  الأولياءفي اتجاىات  إحصائيةالفروؽ ذات دلالة 

 .الابتدائية
 :Spssحزمة  -4

التي تستخدـ  الإحصائية الأساليبمف أكثر الحزـ استخداما في تحميؿ البيانات حيث تشمؿ عمى معظـ 
بمرونة كبيرة وتسييؿ  windousكما يمكف إدارة ىذا البرنامج في فئة النوافذ الاجتماعية،عادة في العموـ 

عادةوتأىيؿ الباحث لبياناتو   .فحصيا وتحميميا بطرؽ متعددة  وا 
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 الفصل:خلاصة 
وما يمكف قولو في نياية الفصؿ ىو أف في ىذه الدراسة تـ استخداـ المنيج الوصفي لفيـ ىذه        

ابتدائيتيف بولاية عمى مستوى  إناث 18ذكور و 22ولي منيا  40الظاىرة المراد دراستيا عمى عينة تبمغ 
تقيس  أسئمةالاغواط حيث تـ توزيع الاستبياف عمى تلبميذ  الموجو للؤولياء الذي ىو عبارة عف مجموعة 

" tالمتوسط الحسابي والانحراؼ المعياري والاختبار "التالية   الإحصائية الأساليبباستخداـ  أولياءاتجاه 
 .Spssوحزمة 
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 النتائج ومناقشة وتفسير عرض :ســـــــــــــــــــــــــل الخامــــــــــــــــــــــــالفص

 تمييد

 العامة الفرضية ومناقشة وتفسير عرض -1 

 الأولى الفرضية ومناقشة وتفسير عرض -2 

 الثانية الفرضية ومناقشة وتفسير عرض -3 

 الثالثة الفرضية ومناقشة وتفسير عرض -4 

 العام الاستنتاج
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 :تمييد

ىذا الفصؿ يتناوؿ عرض وتحميؿ النتائج بعدما تـ اختيار أداة لمقياس والعينة المختارة مف الأولياء         
،بحيث يضـ ىذا الجانب التطبيقي التحميؿ الكمي والكيفي وتفسير المعطيات المتحصؿ عمييا ولتحقيؽ 

وزيعو عمى المبحوثيف بمساعدة ستبياف الذي تـ تالاأىداؼ الدراسة وجمع البيانات وتحميؿ وعرض نتائج 
أدوات الدراسة الأخرى ويتـ عرض ىذه النتائج وفؽ الفرضيات المطروحة التي يتـ مناقشتيا وتحميميا في 

 ىذا الفصؿ  .
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 عرض نتائج الفرضية العامة :/1
 "  يتلاميذ المرحمة الابتدائية سمب لدىالألعاب الالكترونية العنيفة  اتجاه الأولياء نحونص الفرضية :"

ولتحقؽ مف صحة ىذه الفرضية تـ استخداـ المتوسط الحسابي والانحراؼ المعياري وقيمة "ت" والنتائج 
 التالي:يوضحيا الجدوؿ 

 الالكترونية العنيفة الألعاب اتجاه الأولياء نحويبيف  :(06جدول رقم)

 المؤشرات
 الاحصائية  

 المتغير

عدد 
 Nالافراد 

المتوسط 
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

درجة 
 dfالحرية 

قيمة 
"t " 

الدلالة 
 الاحصائية

مستوى 
 دلالة 

 0.05عند 0.24 1.1 38 9.17 77.74 39 الالعاب الالكترونية 
 غير دالة 

 التعميق: -
( ىناؾ تأثير متوسط للؤلعاب الالكترونية العنيفة عمى 39( عدد أفراد )06بالرجوع لمجدوؿ رقـ )        

( عند 9.17( والانحراؼ المعياري )77.74تلبميذ مرحمة ابتدائية مف خلبؿ اف المتوسط الحسابي )
( ومنو فيي 0.05( عند مستوى دلالة )0.24( ودلالة إحصائية )1.1( وقيمة "ت" )38الدرجة الحرية)

 ( .76( أكثر مف المتوسط الفرضي )77.74ا بحيث المتوسط الحسابي )غير دالة إحصائي
 مناقشة وتحميل النتائج: -

مف خلبؿ النتائج المتوصؿ إلييا توضح لنا أف الفرضية لـ تتحقؽ وىذه النتيجة راجعة إلى أف معظـ 
الأولياء يدركوف حقيقة ىذه الألعاب ويواكبوف التطورات الحاصمة في مجاؿ التكنولوجيا  بحيث يقوموف 

المدة لممارسة ىذه الألعاب  بمراقبة والمتابعة المستمرة لأولادىـ ويحددوف ليـ الوقت المناسب ويحددوف ليـ
وىذه النتائج راجعة لاحتكاكنا ببعض الأولياء مف مختمؼ المستويات العممية ىذا ما وضحوه لنا ومااسفرت 

أي أنو ليس  أي وسط ليس سمبي ولا ايجابي متوسط اتجاه الأولياءعميو نتائج الدراسة التي وضحت أف 
تأثير سمبي بحت بؿ يمكف أف يكوف ليذه الألعاب الالكترونية بالضرورة أف يكوف ليذه الألعاب الالكترونية 

 ،وىذامف خلبؿ نتائج المتوصؿ إلييا ومف خلبؿ اتجاه الأولياء  وىذا التفسير مف الواقع  تأثير إيجابي
( التي اتفقت مع دراستنا نوعا ما حيث أكدت أف ىذه الألعاب تزيد مف 2011ماأثبتتو دراسة مريـ قويدر )

ؿ المعرفية وتنمي بعض القدرات الإدراكية وتمنح الشعور بالانجاز والتفوؽ كما تزيد مف قدرة قدرات الطف
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الطفؿ عمى التعامؿ مع المواقؼ المختمفة والتخطيط  نظرا لعدـ توفر الدراسات السابقة التي تتماشى مع 
 ىذه النتائج المتوصؿ إلييا  .

 / عرض نتائج الفرضية الأولى:2

د الأكثر تأثيرا عمى تلاميذ المرحمة الابتدائية عمى الترتيب البعد السموكي ،البعد نص الفرضية: "البع
 " .الوجداني ،البعد المعرفي

 ولتحقؽ مف صحة ىذه الفرضية تـ استخداـ قيمة "ت" والنتائج يوضحيا الجدوؿ التالي :

 يوضح ترتيب الأبعاد مف خلبؿ المتوسطات الحسابية      :(07جدول رقم )

 المؤشراتالإحصائية
 الأبعاد

 الترتيب الانحراؼ المعياري المتوسط الحسابي

 03 4.05 25.76 البعد الوجداني
 02 3.88 26.33 البعد المعرفي
 01 7.35 52.10 البعد السموكي

 التعميق: -
صحيحة فالبعد الأكثر تأثيرا عمى تلبميذ المرحمة الابتدائية  (  فرضية07بالرجوع إلى الجدوؿ رقـ )     

( يميو البعد المعرفي ب 7.35(  والانحراؼ المعياري )52.10ىو البعد السموكي فالمتوسط الحسابي )
( ثـ يأتي في المرتبة الأخيرة البعد الوجداني متوسط 3.88( والانحراؼ المعياري)26.33متوسط حسابي )

 (.4.05والانحراؼ المعياري ) (25.76الحسابي )

 مناقشة وتحميل نتائج: -
مف خلبؿ النتائج المتوصؿ إلييا يتضح لنا أف الألعاب الالكترونية العنيفة تؤثر عمى التلبميذ مف       

جانب سموكي لأنو مف أكثر الأبعاد ظاىرة لمعياف يمكف ملبحظتيا أما الجانب المعرفي يكوف في المرتبة 
ف بمثابة الأفكار المجردة غير الظاىرة و يأتي في المرتبة الأخيرة البعد الوجداني عمى الثانية لأنو يكو 

اعتباره يكوف غير ملبحظ يكوف باطني ودفيف لايمكف ملبحظتو بالعيف المجردة مثؿ السموكات التي تكوف 
ة سعادو ىناء ظاىر ويكوف التأثر بالألعاب الالكترونية موضح مف خلبليا وعميو اتفقت دراستنا مع دراس

( التي أوضحت أف ىناؾ الألعاب الالكترونية العنيفة تؤثر عمى سموكات مف 2016وبف مرزوؽ نواؿ )
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خلبؿ التقميد والمحاكاة لتمؾ السموكات العدوانية الظاىرة في المعبة مف خلبؿ مايمثمو أبطاؿ المعبة وماتمثمو 
اتو ومف ثـ فإف الفرضية الفرعية الأولى قد مف تصورات يجسدىا التمميذ عمى أرض الواقع مف خلبؿ سموك

تحققت والتي تقوؿ "البعد الأكثر تأثيرا عمى تلبميذ المرحمة الابتدائية عمى الترتيب البعد السموكي ،البعد 
 المعرفي ،البعد الوجداني .  

 عرض نتائج الفرضية الثانية:  /3

الالكترونية العنيفة لدى تلاميذ مرحمة نص الفرضية :"توجد فروق في اتجاىات الأولياء نحو الألعاب 
 الابتدائية باختلاف الجنس "

 ولتحقؽ مف صحة ىذه الفرضية تـ استخداـ قيمة "ت" والنتائج يوضحيا الجدوؿ التالي :

 الالكترونية العنيفة  الألعابيوضح الفروؽ بيف الجنسيف نحو  :(08جدول رقم )

 المؤشرات إحصائية 
 متغير 
 الجنس

عدد 
 الأفراد

المتوسط 
 الحسابي

الانحراؼ 
 المعياري

 قيمة
 "ت"

درجة 
 الحرية

دلالة 
 إحصائية

مستوى 
دلالة 

 الإحصائية
 6.44 77.22 18 إناث

-0.14 38 0.88 

غير دالة 
إحصائيا 

عند 
0.05 

 10.53 77.63 22 ذكور

 :التعميق -
( والانحراؼ 77.22( عند متوسط الحسابي )18( عدد الإناث )08بالرجوع الى الجدوؿ رقـ )        

( والانحراؼ المعياري 77.63( عند المتوسط الحسابي )22( أما عدد الذكور )6.44المعياري )
عند مستوى دلالة  0.88و دلالة الإحصائية  38( عند درجة الحرية 0.14-( وأف قيمة "ت")10.53)

 يا.فيو غير دالة إحصائ 0.05الإحصائية 
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 مناقشة وتحميل النتائج:  -
مف خلبؿ  النتائج المتوصؿ إلييا يتضح لنا أنو لاتوجد فروؽ بيف الجنسيف في اتجاىاتيـ نحو        

الألعاب الالكترونية العنيفة لدى تلبميذ المرحمة الابتدائية وعميو نرفض الفرضية لعدـ تحققيا وذلؾ راجع 
ؾ مف خلبؿ الواقع واحتكاكنا إلى أف جنس الولي ليس لو علبقة باتجاىو نحو الألعاب الالكترونية وذل

ببعض الأولياء مف الجنسيف سوءا الأـ أـ الولي تقريبا يشتركوف في وجية نظر واحدة نحو الألعاب 
الالكترونية فميس ىناؾ فرؽ بينيما في اتجاىيـ نحو الألعاب لاف كلب منيا يحمؿ نفس الفكرة تقريبا عف 

اتيـ عمى الاستبياف ومف خلبؿ كلبميـ عند لقائنا ىذه الألعاب وليـ نفس النظرة وذلؾ مف خلبؿ إجاب
ببعض ىؤلاء الأولياء  ونظرا لانعداـ توفر دراسة سابقة درست اتجاه الأولياء نحوالالعاب  الالكترونية تبعا 
لمتغير الجنس لمقارنتيا مع دراستنا الحالية وعميو ومف خلبؿ دراستنا التي قمنا بيا توضح لنا أنو لايوجد 

 الجنسيف في اتجاىيـ نحو الألعاب الالكترونية وبالتالي لـ تتحقؽ الفرضية  . اختلبؼ بيف
 : الثالثةعرض نتائج الفرضية / 4

نص الفرضية:" توجد فروق في اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة وتأثيرىا عمى تلاميذ 
 المرحمة الابتدائية باختلاف المستوى التعميمي".

 حة ىذه الفرضية تـ استخداـ قيمة "ؼ" والنتائج يوضحيا الجدوؿ التالي:ولتحقؽ مف ص

اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة وتأثيرىا عمى تلبميذ يوضح :(09جدول رقم )
 المرحمة الابتدائية تبعا لمتغير المستوى التعميمي

مجموع  
 المربعات

 درجة الحرية
متوسط 
 المربعات

 دلالة الاحصائية قيمة "ؼ"

بيف 
 المجموعات

83.20 2 41.60 

0.50 
غير دالة  0.60
 0.05عند 

داخؿ 
 المجموعات

3032.700 37 81.96 

  39  المجموع
 

 



 الفصل الخامس                                                       عرض وتفسير ومناقشة النتائج
 

66 
 

 التعميق: -
دالة  ( غير0.60( عند مستوى الدلالة )0.50( يتبيف أف قيمة "ؼ" )09بالرجوع الى الجدوؿ رقـ )

( وبالتالي فإف الفرؽ بيف المتوسطيف ليس لو دلالة إحصائية أي أف درجات المتوسط 0.05إحصائيا عند )
والثانوي والجامعي غير متقاربة فالفرؽ واضح بيف المتوسطيف وبالتالي نقبؿ التساؤؿ الذي يشير الى عدـ 

الألعاب الالكترونية العنيفة تبعا لمتغير وجود اختلبؼ في استجابات عينة الدراسة في اتجاىات الأولياء نحو 
 )المستوى التعميمي( 

 مناقشة وتحميل النتائج: -
بناءا عمى ىذه النتائج يتضح أف المستوى التعميمي ليس ليا فارؽ في استجابات عينة الدراسة في 

تجاىات الأولياء اتجاىاتيـ نحو الألعاب الالكترونية العنيفة عمى اعتبار أف المستوى التعميمي ىو المعيار لا
نحو ىذه الألعاب ونظرا لعدـ توفر دراسات سابقة درست اتجاىات الأولياء نحو الألعاب الالكترونية تبعا 
لمتغير المستوى التعميمي نلبحظ مف خلبؿ الواقع ومف خلبؿ احتكاكنا ببعض الأولياء مف مختمؼ المستويات 

تعميمي لمولي لا يؤثر في اتجاىو نحو الألعاب الالكترونية التعميمية و الدراسة التي قمنا بيا أف المستوى ال
العنيفة، لأنيـ تقريبا يممكوف نفس الرأي ونفس النظرة ليذه الألعاب ميما كاف المستوى التعميمي ،وذلؾ راجع 
ذا لمتقارب الثقافي بيف الأولياء واطلبعيـ عمى التطورات التكنولوجية ومواكبة معظـ الأولياء ليذه التطورات ى

دراكيـ حقيقتيا وطبيعتيا وبالتالي لـ تتحقؽ  بخصوص العينة موضع الدراسة مازاد بمعرفتيـ بيذه الألعاب وا 
 الفرضية .    
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 الاستنتاج العام: 
بعد إتماـ مف النتائج ومعالجة البيانات وفؽ التحميؿ الإحصائي انتيت بالنتائج ثـ عرضيا وتفسيرىا في 

 المتاح والدراسات السابقة المتوفرة ويمكف إجماؿ ماانتيت بو الدراسة فيمايمي:ضوء تراث النظري 

اتجاه الأولياء نحو الألعاب الالكترونية العنيفة لدى تلبميذ المرحمة الابتدائية ليس اتجاه سمبي  أف -
 . بؿ اتجاه وسط أو متوسط

ي المرتبة الأولى البعد تأثير الألعاب الالكترونية العنيفة يكوف حسب ترتيب الأبعاد يأتي ف -
 السموكي ثـ يميو البعد المعرفي وفي المرتبة الثالثة يأتي البعد الوجداني

توضح لنا مف خلبؿ النتائج المتوصؿ إلييا أنو لاتوجد فروؽ بيف الجنسيف في اتجاىيـ نحو  -
 الألعاب الالكترونية العنيفة 

في اتجاىيـ نحو الألعاب الالكترونية لاتوجد فروؽ راجعة لمتغير المستوى التعميمي للؤولياء  -
العنيفة وىذا يعني أف المستوى التعميمي لا يؤثر في اتجاه الولي نحو ىذه الألعاب لاف إجابات 

 .الأولياء عف أسئمة الاستبياف متقاربة رغـ اختلبؼ في المستوى التعميمي
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 : خاتمة

سة التي قمنا بيا وتحميؿ النتائج المتحصؿ عمييا عؿ اعتبار أف افي ختاـ بحثنا واستنادا عمى الدر         
الالكترونية العنيفة بصفة خاصة مف أىـ المواضيع  والألعابالالكترونية بصفة عامة  الألعابموضوع 

،ولموقوؼ  أطفالناعمى وجو الخصوص بحيث أصبحت ىاجسا ييدد  والأولياءالتي شغمت الرأي العاـ 
تلبميذ المرحمة  لدىالالكترونية العنيفة  الألعابنحو  الأولياءلبؿ اتجاىات عمى ىذه الحقيقة مف خ

تعتبر غريبة عمى  الألعابلتحديد اتجاىاتيـ عمما أف ىذه  الأولياءالابتدائية قمنا بتوزيع الاستبياف عمى 
ئري جتماعي وثقافي أخر يختمؼ كثيرا عف المجتمع الجزااالمجتمع الجزائري وتحمؿ مضاميف عف واقع 

 الأخرى الألعابعمى حساب  الأولىالتي نالت المرتبة  الألعابالالكترونية مف بيف  الألعاب،بحيث تعتبر 
 والتي أصبح ليا دور ىاـ وكبير في حياة الطفؿ وسموكو 

 الأولياءاعتمدنا في ىذه الدراسة عمى المنيج الوصفي نمطو تحميمي طبؽ مف خلبؿ توزيع الاستبياف عمى 
 .طبيعة مفردات الدراسةوىذا راجع ل

كما حاولت ىذه  الألعابنحو ىذه  الأولياءوفي سياؽ ذلؾ حاولت الدراسة الحالية الكشؼ عف اتجاىات 
الالكترونية العنيفة  الألعابالكشؼ عف وجود فروؽ بيف الجنسيف في اتجاه نحو  أخرىالدراسة مف جية 

فروؽ تعزى لمتغير المستوى التعميمي وكانت النتائج تأكد عمى عدـ وجود  ،وكذلؾ الكشؼ عف وجود
  الأولياءفروؽ مف ناحية الجنسيف أو المستوى التعميمي في اتجاه 

 الألعابوعمى الرغـ مف عدـ التمكف مف التدقيؽ في كؿ جزئيات الموضوع ،باعتبار أف موضوع 
أكاديميا إلا أف الولي يعي ىذه الظاىرة وييتـ بمعرفة  الالكترونية مف المواضيع الحديثة وقميمة التناوؿ

 إيجابياتيا وسمبياتيا .  
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 ،1ط ،مفاىيم أساسية في عمم النفس الاجتماعي(،2006جابر نصر الديف، لوكيا الياشمي ،) .2
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،بف  المعب عند الأطفال ماقبل المدرسة نمو المشكلات .مناىج(،2008حناف عبد الحميد العنابي )  .7

 .عكنوف الجزائر ، واقع ديواف المطبوعات الجامعية

،الجزائر،دار ومكتبة 1،طمنيجية كتابة البحوث العممية و الرسائل الجامعة (،2007داودي محمد ،) .8
 .الاورسية

، القاىرة ،دار الفكر 3،ط عمم النفس الاجتماعي أسسو وتطبيقاتو(،1994،)درويش زيف العابديف  .9
 .العربي 

،بط،الاسكندرية ،دار عمم النفس الاجتماعي أصولو و مبادئو(،2006دويرار عبد الفتاح محمد،) .10
 .المعرفة الجامعية

دار ،عماف،1، طالألعاب التربوية لطفل الروضة(،2013سحر توفيؽ تسنيـ وجيياف لطفي محمد)  .11
 .الميسرة

ترجمة الدكتور حسيف عيسى ،الكويت ،سمسة عالـ  ،سيكولوجية المعب(،1978سوزاف ميمر )  .12
 .المعرفة المجمس الوطني لمثقافة والفنوف والآداب

 .، ب ط، القاىرة الاتجاىات النفسية و كيفية تغيرىا(،1990الطواب سيد محمود ،) .13
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 .لمنشروالتوزيع داراليازوري ،1،طالاجتماعي النفس عمم(2013) سلبمة الحافظ عبد .14
 1997 الجامعة،الاسكندرية شباب ،مؤسسةوالمراىقة الطفولة سيكولوجيةالعيساوي، عبدالرحماف .15
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 .،دارالثقافة1،طالاجتماعية المعتقدات(1962) خميفة، محمد عبدالمطيؼ .17

 .،ب ط،مصر ،جامعة الزقاريؽ مدخل إلى عمم النفس(،1983عبد الله عبد الحي موسى ،) .18
، بط،القاىرة مصر ،مكتبة الانجمو  مدخل إلى عمم النفس الاجتماعي(،2005عبد مجيد إبراىيـ ،) .19

 مصرية .

 .،بط،بيروتمبناف،دارالعمـالعيادي النفس عمم( 1981) ياسيف، محمد عطوؼ .20

، بط،  مدخل إلى عمم النفس الاجتماعي(، 2002عكاشة محمود فتحي و زكي محمد شفيؽ،) .21
 الاسكندرية مصر ،المكتب الجامعي الحديث .

الاتجاىات الوالدية في التنشئة الاجتماعية و علاقتيا  بمختمف (،200فاطمة المنتصر الكتاني ،) .22
 .الاردف ، دار النشر و التوزيع،عماف 1،ط الاطفال الذات لدى

،بف سيكولوجية طفل ماقبل المدرسة نمو .مشكلات مناىج ،مناىج وواقع(،2008)، فتيحة كركوش  .23
 .عكنوف الجزائر ،ديواف المطبوعات الجامعية

 ،عماف الاردف ،دار الميسرة1،ط الألعاب من أجل التفكير والتعميم(،2004محمد محمود الحيمة ) .24
،عماف،دار الفكر 1،ط إرشاد الطفل وتوجييو(،2002مفيد نجيب حواشيف وزيداف نجيب حواشيف )  .25

 .لمنشر والتوزيع
،عماف، دار 1، طمدخل إلى تربية الطفل(،2008منى يونس بحري ونازي عبد الحميـ القطيشات )  .26

 .صفاء لمنشر والتوزيع

العدواني للأطفال العاديين و ذوي تعديل السموك (،2006ناجي عبد العظيـ سعيد مرشد،) .27
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 الرسائل الجامعية:ثانيا/ 
ايجابيات الألعاب الالكترونية التي يمارسيا أطفال ( 2016سارة محمود عبد الرحماف حمداف ) .28

رسالة ماجستير ،والأطفال أنفسيممرحمتي الطفولة المتأخرة والمراىقة وسمبياتيا من وجية نظر المعممين 
 .كمية العموـ التربوية ،جامعة الشرؽ الأوسط
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 ثالثا/ مجلات:
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ثر الألعاب الالكترونية عمى عمميات التذكر و أ، (2011)ميا الشحروري ومحمد عودة الريماوي ، .30

   638( ،2) 38، حل المشكلات و اتخاذ القرار لدى أطفال مرحمة الطفولة المتوسطة في الأردن
 .المعاجم 

 .، بيروت، دار الشرؽ 1(،ط1969المنجد الاعدادي ،) .31
 .(،معجم عمم النفس المعاصر1996،)وياروشفسكي كيسبيتروفي .32
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 استبيان قبل التحكيم (:01ممحق رقم )

 الاغواطجامعة عمار ثلٌجً 

 كلٌة العلوم الإنسانٌة والاجتماعٌة

 تخصص علم النفس المدرسً

 الرتبة العلمٌة :

 الأستاذ)ة(:

 التخصص:

 الأستاذ)ة( الفاضل)ة(

فً إطار إعداد مذكرة مكملة لنٌل شهادة الماستر فً تخصص علم النفس 

لدى تلامٌذ المدرسً تحت عنوان "اتجاهات الأولٌاء نحو الألعاب الالكترونٌة العنٌفة 

 المرحلة الابتدائٌة"

 نرجو منكم أن تعدلو هذه الأداة من حٌث التعلٌمات والبٌانات الشخصٌة والبدائل

 والفقرات فٌما كانت تقٌس أو لا تقٌس وأٌة اقتراحات أو تعدٌلات ترونها مناسبة 

 

 

 

 وشكرا 
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 التعدٌلات لاٌقٌس ٌقٌس العبارات م الأبعاد

البعد 
 السلوكً

1 
ٌمارس ابنك العنف على زملائه فً المدرسة تأثرا بالألعاب 

 الالكترونٌة العنٌفة التً ٌلعبها
   

    ٌقلد ابنك الحركات العدوانٌة الموجودة فً اللعبة على أقرانه 2

    لاٌستجٌب ابنك لتوجٌهات المعلم فً القسم 3

    تشجعهم الألعاب الالكترونٌة على أعمال العنف 4

    الألعاب الالكترونٌة تجعله ٌشعر بالقوة 5

    ٌشتكً المعلم دائما من تصرفات ابنك 6

    ٌستخدم الألفاظ والعبارات الموجودة فً الألعاب 7

    ٌندفع لضرب اقرأنه دون سبب 8

    تؤثر سلبا على أدائهم الدراسً 9

    ٌحاول ابنك صرف انتباه التلامٌذ عن المعلم 11

    ٌتقمص شخصٌات أبطال اللعبة 11

    تؤثر الألعاب الالكترونٌة على صحتهم الجسمٌة 12

    تجعلهم الألعاب مدمنٌن على ممارستها 13

    تزود الألعاب الالكترونٌة الطفل بسلوكات ٌرفضها المجتمع 14

البعد 
 الوجدانً

1 
حتى ٌمٌل ابنك الى اللامبالاة والإهمال فً حاجات الاخرٌن 

 وان كانت مهمة
   

2 
ٌفضل  ابنك مشاهدة الملاكمة والمصارعة الحرة على غٌرها 

 من الألعاب
   

    تؤدي الألعاب الالكترونٌة الى مشكلات نفسٌة 3

4 
منع ابنك عن اللعب بالألعاب الالكترونٌة ٌؤدي الى شعوره 

 بالغضب
   

    بالحماسة والحٌوٌةٌشعر ابنك عند اللعب بالألعاب الالكترونٌة  5

   لاٌتقبل الهزٌمة فً الألعاب بسهولة 6
 
 

7 
ٌحب ابنك مشاهدة أفلام الحرب والمشاهد الاكشن فً الألعاب 

 ةالالكترونٌ
   

    ٌمٌل الى اللعب بالألعاب الالكترونٌة التً تحوي العنف والقوة 8

9 
تشعرك استخدام ابنك للألعاب الالكترونٌة المفضلة لدٌه 

 بالراحة
   

11 
تسمح باستخدام ابنك للألعاب الالكترونٌة من اجل حاجته الى 

 شغل أوقات فراغه
   

11 
بدلا من  ةٌفضل ابنك قضاء وقت مع الألعاب الالكترونٌ

 الجلوس مع الأسرة
   

12 
ممارسة ابنك للألعاب الالكترونٌة تعمل على راحتك من 

 مشاكله
   

    مع الآخرٌن وٌفضل اللعب على الحاسوب لاٌحب الاختلاط 13

   تجعله الألعاب الالكترونٌة ٌشعر بالاستمتاع والمرح 14
 
 

    تعتقد ان الألعاب الالكترونٌة تغرس روح التحدي وتنافس 15 
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 التعدٌلات لاٌقٌس ٌقٌس العبارات م الأبعاد

البعد 
 المعرفً

1 
ٌفكر ابنك فً تقلٌد أبطال الألعاب 

 العنٌفة ةالالكترونٌ
 

 
 

2 
المشرفٌن  ضٌخطط ابنك لإٌقاع الضرر ببع

 والمدرسٌن
 

 
 

  الألعاب الالكترونٌة تحفز ابنك على التفكٌر 3
  

 

4 
تعتقد أن الألعاب الالكترونٌة تزٌد ابنك 

 نشاطا
 

 
 

5 
تساعدك الألعاب الالكترونٌة فً تنمٌة 

 قدرات ابنك الفكرٌة
 

 
 

6 
تعتبرالالعاب الالكترونٌة وسٌلة تعلٌمٌة 

 وتثقٌفٌة
 

 
 

  تعتبر الألعاب الالكترونٌة وسٌلة ترفٌهٌة  7
  

 

8 
تعتقد ان وجود الألعاب الالكترونٌة فً البٌت 
 مفٌد وٌساعدك على تربٌة وتنمٌة ذكاء ابنك

 
 

 

9 
تفكر دائما فً مراقبة ومتابعة ابنك عند 

 ممارسة اللعبة
 

 
 

11 
تساعد الألعاب الالكترونٌة على اكتساب 

 معلومات جدٌدة وتعلم لغة جدٌدة 
   

11 
ٌخطط ابنك لإعادة تمثٌل قصة الألعاب فً 

 الواقع مع زملائه فً المدرسة
 

 
 

  تفكٌر الدائم فً اختٌار الألعاب العنٌفة  12
  

 

  التخطٌط لوضع وقت محدد لممارسة الألعاب 13
  

 

14 
الألعاب الالكترونٌة سلبا على تؤثر 

 المعتقدات الدٌنٌة
 

 
 

15 
تسبب الألعاب الالكترونٌة الشرود الذهنً 

 داخل القسم
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 بعد التحكيـ الإستبياف(:02ممحق رقم )

 جامعة عمار ثميجي الاغواط    

 كمية العموـ الإنسانية والاجتماعية

 تخصص عمـ النفس المدرسي

 .... وبعد طيبة تحية

"اتجاىات الأولياء نحو بعنواف تخصص عمـ النفس المدرسي  الماستر شيادة لنيؿ التحضير إطار في

 بالإجابة الاستمارة ىذه ئمم سيادتكـ مف نرجو الألعاب الالكترونية العنيفة لدى تلاميذ المرحمة الابتدائية"

التي ترى أنيا تعكس  المناسبةفي الخانة ( x)علبمة  بوضع وذلؾ وأمانة بصراحة ودقة أسئمتنا عمى

 .اتجاىكـ

ىذه المعمومات ستكوف سرية وتستخدـ في إطار البحث العممي فقط وعميو فإف جديتؾ و  أفتأكدو  و

 موضوعية إجابتؾ ىي السبيؿ لتحقيؽ الغرض مف ىذه الدراسة .

 الجنس:

 :المستوى التعميمي
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 معارض محاٌد موافق العبارات م

1 
تسبب الألعاب الالكترونٌة الشرود الذهنً داخل 

 القسم
   

    ابعد ابنً عن الألعاب الالكترونٌة العنٌفة 2

    الألعاب الالكترونٌة تحفز ابنك على التفكٌر 3

4 
تفضل  مشاهدة ابنك للملاكمة والمصارعة 

 الحرة على غٌرها من الألعاب
   

5 
تؤدي إلى تعتقد أن الألعاب الالكترونٌة 

 مشكلات نفسٌة
   

6 
تعتقد أن الألعاب الالكترونٌة تغرس روح 

 التحدي و التنافس عند ابنك
   

7 
تساعد الألعاب الالكترونٌة على اكتساب 

 معلومات جدٌدة وتعلم لغة جدٌدة
   

8 
ممارسة ابنك للألعاب الالكترونٌة تعمل على 

 راحتك من مشاكله
   

9 
الالكترونٌة تنمً ثقة ابنك تشعر أن الألعاب 

 بنفسك
   

11 
الألعاب الالكترونٌة تؤثر سلبا على تحصٌل 

 ابنً الدراسً
   

11 
تعتقد أن الألعاب الالكترونٌة تولد رغبة فً 

 التفوق عند ابنك
   

12 
الألعاب الالكترونٌة العنٌفة تجعل ابنً ٌشعر 

 بالقوة
   

13 
الألفاظ والعبارات الموجودة فً  ٌستخدم ابنً

 الألعاب
   

14 
تشعر أن استخدام ابنك للألعاب الالكترونٌة  

 ٌساعده على شغل وقت فراغه
   

    التخطٌط لوضع وقت محدد لممارسة الألعاب 15

16 
تشجع الألعاب الالكترونٌة العنٌفة على ممارسة 

 العنف
   

17 
تعتقد أن وجود الألعاب الالكترونٌة فً البٌت 
 مفٌد وٌساعدك على تربٌة وتنمٌة ذكاء ابنك

   

    تعتبر الألعاب الالكترونٌة وسٌلة ترفٌهٌة 18

19 
تعتقد أن الألعاب الالكترونٌة تدفع أبنك لتقلٌد 

 أعمال غٌر أخلاقٌة
   

21 
على  تجعلهم الألعاب الالكترونٌة مدمنٌن

 ممارستها
   

21 
أمنع ابنً من اللعب بالألعاب الالكترونٌة على 

 الألعاب الغٌر الكترونٌة
   

22 
تعتبرالالعاب الالكترونٌة وسٌلة تعلٌمٌة 

 وتثقٌفٌة
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 معارض محاٌد موافق العبارات م

23 
تشعر أن  ممارسة  أبنك للألعاب الالكترونٌة 

 مضٌعة للوقت
   

    لأبنً الألعاب الالكترونٌة العنٌفة اشتري 24

25 
تساعدك الألعاب الالكترونٌة فً تنمٌة قدرات 

 ابنك الفكرٌة
   

26 
ٌقلد ابنً الحركات العدوانٌة الموجودة فً 

 اللعبة على أقرانه
   

27 
تفكر دائما فً مراقبة ومتابعة ابنك عند 

 ممارسة اللعبة
   

    تعتقد أن الألعاب الالكترونٌة تزٌد ابنك نشاطا 28

29 
ٌمارس ابنً العنف على زملائه تأثرا بالألعاب 

 الالكترونٌة العنٌفة
   

31 
تعتقد أن الألعاب الالكترونٌة تشعر ابنك 

 بالاستمتاع و المرح
   

31 
تؤثر الألعاب الالكترونٌة سلبا على المعتقدات 

 الدٌنٌة
   

    لضرب اقرأنه دون سببٌندفع  32

33 
تفكر دائما فً اختٌار الألعاب العنٌفة على 

 غٌرها
   

    ٌتقمص شخصٌات أبطال اللعبة 34

35 
الشعور بقٌمة الوقت  ةتنمً الألعاب الالكترونٌ

 المحدد لإنجاز المهمة
   

36 
 تتزود الألعاب الالكترونٌة الطفل بسلوكٌا

 ٌرفضها المجتمع
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 SPSSالخصائص السيكومترية (:03ممحق رقم )

Case Processing Summary 

  N % 

Cases Valid 40 100,0 

Excluded
a
 0 ,0 

Total 40 100,0 

a. Listwise deletion based on all variables in the 

procedure. 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

,776 36 

Group Statistics 

 VAR000

04 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

VAR00003 1,00 10 88,3000 3,19896 1,01160 

2,00 10 66,7000 8,39378 2,65435 

 

 

Independent Samples Test 

  Levene's Test for 

Equality of Variances t-test for Equality of Means 

  

  

95% Confidence Interval of the 

Difference 

  

F Sig. t df Sig. (2-tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference Lower Upper 

VAR000

03 

Equal 

variances 

assumed 

2,139 ,161 7,604 18 ,000 21,60000 2,84058 15,63217 27,56783 

Equal 

variances 

not assumed 

  

7,604 11,56

0 

,000 21,60000 2,84058 15,38471 27,81529 
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Group Statistics 

 VAR000

06 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

VAR00005 1,00 18 77,2222 6,44027 1,51799 

2,00 22 77,6364 10,53134 2,24529 

 

Independent Samples Test 

  Levene's Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

  

  

95% Confidence Interval of 

the Difference 

  

F Sig. t df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Differenc

e 

Std. Error 

Difference Lower Upper 

VAR0000

5 

Equal 

variances 

assumed 

2,745 ,106 -,146 38 ,885 -,41414 2,83996 -6,16335 5,33507 

Equal 

variances 

not assumed 

  

-,153 35,439 ,879 -,41414 2,71028 -5,91386 5,08558 

Descriptives 

VAR00007 

 

N Mean Std. Deviation Std. Error 

95% Confidence Interval for Mean 

Minimum Maximum  Lower Bound Upper Bound 

1,00 11 75,9091 5,88990 1,77587 71,9522 79,8660 68,00 87,00 

2,00 14 76,7143 7,10827 1,89976 72,6101 80,8185 64,00 86,00 

3,00 15 79,2667 12,03843 3,10831 72,6000 85,9333 45,00 94,00 

Total 40 77,4500 8,93839 1,41328 74,5914 80,3086 45,00 94,00 

 

ANOVA 

VAR00007 

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 83,200 2 41,600 ,508 ,606 

Within Groups 3032,700 37 81,965   

Total 3115,900 39    
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One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

VAR00005 39 77,7436 9,17869 1,46977 

 

 

One-Sample Test 

 Test Value = 76                                       

 

t df Sig. (2-tailed) Mean Difference 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

 Lower Upper 

VAR00005 1,186 38 ,243 1,74359 -1,2318 4,7190 

 
  

Statistics 

  VAR00006 VAR00007 VAR00008 

N Valid 39 39 39 

Missing 81 81 81 

Mean 25,7692 26,3333 52,1026 

Std. Deviation 4,05529 3,88881 7,35489 

 

 
 


