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  إهداء 

 ʘʴॼا الʚنه لاتʺام هʨه وعʻوجل على م ʜع ĺ ʙʺʴى الʱح ʥلʺǽ ي ؗل ماʻʰوه ȑʚه الى الǽʙاه ȑʚال،

احقȘ له اماله الى ؗل مʧ ؗان يʙفعʻي قʙما نʨʴ الامام لʽʻل الʺʱʰغى الى الانʶان الȑʚ امʱلʥ الانʶانॽة 

ȞǼل قʨة الى الȑʚ سهʛ على تعلॽʺي بॽʴʹʱات جʶام مʛʱجʺʱا بʱقʶǽʙه للعلʦ الى مʙرسʱي الاولى في 

ʡي اʰاة أبي الغالي على قلॽʴه الʛʺال الله له ع  

 Șي حʻʱي رعʱت على ؗل شيء الى الʛʰي صʱان الى الʻʴاء والʢها ؗل العʙʰؗ ةʚفل ʗʰوه ʧالى م

 ʗان انʗ سȑʙʻ فالʙʷائʙ وؗ دعʨاتها لي ǼالʨʱفȘʽ تॼʱعʻي خʨʢة ʨʢʵǼة في عʺلي نॼع الʻʴان الʛعاǽة وؗ

ʧȄارʙا في الʛʽاها الله خʜج ʧʽملاك على الارض والع ʜامي اع.  

 ȑʙاتي  رفقواهʨي واخʱعادة الى اخʶال ʧشيء م ʦهȃʨاضع لؔي ادخل على قلʨʱʺا العʺل الʚي هȃاء در

مʘʻʵ  في الॽʴاة الʙʸيȘ، اسلام  ونʨر والى صǽʙقʱي ورॽɾقة درȃي فاʻʡة بʨخلʵال والى ؗل عائلʱي
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 شكر وعرفان
ʙعǼ ʙʺʴال ʛȞʷاركالله  والॼوتعالى ت ȑʚال ʻاز على يأعانʳا إنʚه 

 .والعȄʜʺة Ǽالʛʰʸ يوأمʙنȑ أمʨر  يل وʛʶȄ الʺʨʱاضع، العʺل

 الʺʛʷف الأسʱاذ إلى والامʻʱان والعʛفان الȄʜʳǼ ʛȞʷل قʙمتا

 الॽʁʺة، وتʨجʽهاته العلʺي دعʺه على ȜǺاȏ رشʗʻ :الʨʱؗʙر

ʚا العʺل، هʚا إنʳاز ʽʡلة الهادفة بʸʻائʴه يل ومʶاعʙته  وؗ

 .الاجʱʺاॽɺة العلʨم قʦʶ أساتʚة كل إلى الȄʜʳل ʛȞʷالǼ تʨجها
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 ملخـــــص
 

ʝʳمل 

مʧ خلال .تهʙف هʚه الʙراسة الى الʷؔف عʧ الاثʛ الالعاب الالʛʱؔونॽة على تʽʸʴل الʙراسي للʢفل 

ʙʽʺاء دراسة الʛااج ȋاʨة الاغʻيʙʺǼ اءॽة الاولʻʽة على عॽاؤل .نʶة على تǼالاجا ʗا حاولʻʱخلال دراس ʧو م

  :مايلي الʛئʶॽي و الʺʲʺʱل في 

 ʛʽتاث ʨفل ما هʢراسي للʙل الʽʸʴة على تॽونʛʱؔ؟الالعاب الال   

  لة فيʲʺʱʺة الॽɺʛاؤلات الفʶʱال ʧعة مʨʺʳم ʗادرج ʙ؟و ق  

 ةॽونʛʱؔام الالعاب الالʙʵʱفل على اسʢال الॼʀ؟ماهي درجة ا   

 ةॽونʛʱؔام الالعاب الالʙʵʱفل على اسʢال الॼʀوافع اʙ؟ماهي ال   

  ة الʺفʹلةॽونʛʱؔفماهي الالعاب الالʢال Ȑʙاءلॽة الاولʻʽر عʨʤʻم ʧ؟ل م   

الى تʙʴيʙ اهʙاف الʙراسة مǼ  ʧالإضافة ؟هل تʕثʛ الالعاب الالʛʱؔونॽة على تʽʸʴل الʙراسي للʢفل 

حʘʽ اعʙʺʱت على  ،الʱعʛف على الاثʛ الȑʚ تʵلفه الالعاب الالʛʱؔونॽة على تʽʸʴل الʙراسي  :اهʺها  

ʴʶʺهج الʻة  يمʻʽالعǼ حʶʺقة الȄʛʡ انات .وॽʰع الॽʺادوات ج ʧام اداة مʙʵʱاسǼ عانةʱالاس ʗʺكʺا ت

غʨاȋ ذʨؗرا و اناثا مفʛدة مʧ الاولॽاء ʙʺǼيʻة الا 100و علॽه اخʛʱت  ؟الʺʲʺʱلة في اسʱʺارة الاسॽʰʱان 

  و في اخʛʽ تʨصلʗ الʙراسة الى نʱائج اهʺها ، كعʻʽة قǽʙʸة

 ن اʨمʙʵʱʶǽ ʚʽلامʱال ʖر ان اغلʨʤʻه في مॽɾʛʱة و الॽلʶʱافع الʙة بॽونʛʱؔاءلالعاب الالॽالأول   

  اءॽالاول ʧة مʻʽر عʨʤʻم ʧة مʛن العاب الʺغامʨفʹلǽ ʖان اغل  

 ن الاʨمʙʵʱʶǽ ʚʽلامʱال ʖلان اغل ʧة مʻʽر عʨʤʻم ʧة مॽؗʚاتف الʨاله ʛʰا عॽمʨة يॽونʛʱؔعاب الال

  الاولॽاء 
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   مقʗمـــــــــــــــــــــــــــــــة

 ʘʽال ، حʸة للإعلام والاتʲيʙʴا الॽجʨلʨʻؔʱال الʳا في مʛʽʰؗ راʨʢت ʧȄʛʷن العʛخلال الق ʦالعال ʙشه 

الانʷʱار في الʺʱʳʺع الʺعاصʛ، حʘʽ  ساهʺʗ هʚه الأخʛʽة في بʛوز ʨʣاهʛ إعلامॽة اتʸالॽة حʙيʲة

 ʦارهॼʱاعǼ فالʡع الأʺʱʳʺات الʯف ʧʽب ʧع، ومʺʱʳʺد و الʛا على الفʛʽʰؗ اʛʽتأث ʛاهʨʤه الʚح لهॼأص

 ʚا فقʙ شهʙ مفهʨم اللعʖ عʙʻ الأʡفال تغʛʽʽا ملʺʨسا نʳॽʱةȃهو . الʴȄʛʷة الʶʴاسة والʺهʺة في الʺʱʳʺع 

 ʦها العالʙي شهʱعة الȄʛʶات الʛʽʽغʱة للॽɺاʺʳال ʦاتهȞʴوض ʦاتهʴॽعالي صʱفال بʡالأ ʖلع Ȍॼارت ʧʽففي ح

في مʢʻقة مʨʷȞفة ؗالʗʽʰ أو الʷارع إلى ولادة أجॽال مʧ الألعاب الالʛʱؔونॽة ʳॽʱʻؗة لॽʺʱʴة الʨʻؔʱلʨجॽا، 

تʙʵʱʶم عʛʰ وسائȌ تʨʻؔلʨجॽة حʙيʲة بʱقॽʻات عالॽة الʨʳدة ، حʘʽ أصॼح الأʡفال ǽقʹʨن أوقات Ȅʨʡلة 

اسʙʵʱام هʚه الألعاب ، والʱي تʻʸف ʨؗسʽلة حʙيʲة لامʸʱاص الغʹʖ وقʹاء أوقات مʺʱعة جʙا في 

 ،ʛʽؔاقة وأدوات تفʡ ʧمات مʨا الʺعلॽجʨلʨʻؔه تǼ ʦودهʜخلال ما ت ʧا مʚوه ، ʛʸات العॼلʢʱلاءم مع مʱت

 ʛʷال ʛʲأك ʦر، فهʨʢʱة الॼاكʨوم ʛʸالع ʦॽʂعاب مفاॽʱواس ʦعلʱة للȄʨص قʛفǼ اʹǽأ ʦودهʜائح كʺا ت

الاجʱʺاॽɺة حʶاسॽة تʨʺʻ في مȌॽʴ تقʻي ثقافي جʙيʙ، حʘʽ أصॼح أʡفال الʨʽم عʛضة لاʳǽابॽات 

وسلॽʰات هʚا الʺʱʳʺع، مʧ ناحॽة نʙʳ أن اʳǽابॽات الʺʱʳʺع الالʛʱؔوني ؗالʨʴاسʖʽ والهʨاتف الॽؗʚة 

ɺʨة نʜقف Șقʴǽ ʛȞॼʺال ʦعلʱلان ال ،ʦعلʱفال إلى الʡفع الأʙة تॽونʛʱؔحات الالʨاح ، واللʳʻم والʙقʱة في الॽ

لʧؔ مʧ ناحॽة أخȐʛ تʳعل الأʡفال أسȐʛ للॽʵال والعالʦ الافʛʱاضي والابʱعاد عʧ الʨاقع ؗʺا تॼعʙهʦ أǽʹا 

عʧ اكʶʱاب الʺهارات الʛئॽʶॽة للʱعلʦ خاصة في ʣل انعʙام الʛقاǼة ، ؗʺا تلهʽهʦ أǽʹا عʧ انʳاز 

ʶȄرʙʺʱʺفال الʡة للأॼʶʻالǼ ة خاصةॽرسʙʺال ʦاتهॼارسي واجʙل الʽʸʴʱال ʧا مʹǽأ ʛثʕأن ت ʧȞʺǽ اʺؗ ʧʽ

اثʛ الألعاب الالʛʱؔونॽة : ومʧ خلال مʨضʨع دارسʱي وهʨ. لʙيهʦ جʛاء اسʙʵʱامهʦ الʺفȋʛ لهʚه الألعاب 

على الʽʸʴʱل ألʙارسي للʢفل ، عالʗʳ الألعاب الالʛʱؔونॽة ʸǼفة عامة لʧʽʰʻ الأثʛ الȑʚ تʵلفه هʚه 

ʱة على الॽونʛʱؔارسة الألعاب الالʙة الʻʽع ʖʶفل حʢها على الʛʽارسي وتأثʙل ألʽʸʴ . عʨضʨʺقا لॼʡو

دارسʻʱا قʺʗ بȘʽʰʢʱ  إجʛاء دارسة مʙʽانॽة  على عʻʽة مʧ الأولॽاء ʙʺǼيʻة الأغʨاȋ الʚيʙʵʱʶǽ ʧمʨن 

وقʙ تʦ تقʦॽʶ الʙارسة إلى إʡار مʻهʳي ، إʡار نȑʛʤ وجانʖ مʙʽاني . أبʻائهʦ الألعاب الالʛʱؔونॽة 

 ʨʱʴم ʟʵاها في الآتينل:   

ʶʱاؤلات الفॽɺʛة ، أسॼاب اخॽʱار الإشȞالॽة الʙارسة ، الʺقʙمة ، : حʘʽ يʻʱاول الإʡار الʺʻهʳي للʙارسة 

ما أ ، والʙارسات الʶاǼقة أهʙاف الʙارسة، أهʺॽة الʙارسة ، نȄʛʤة الʙارسة ، تʙʴيʙ الʺفاʦॽʂ  ، الʺʨضʨع
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Ǽʺفهʨم الالعاب الالʛʱؔونॽة في حॽاة الʢفل خاص :الفʸل الاول :الاʡار الʦʹǽ ȑʛʤʻ ثلاث فʨʸل 

ائفه ʣاللعʖ و فʨائʙه ،انʨاع اللعʖ و و ،حʘʽ تʻاول الʺʘʴॼ الاول Ǽعʨʻان تعʅȄʛ الالعاب الالʛʱؔونॽة ،

ب الالʛʱؔونॽة ؗأداة اتʸالॽة ،الالعاب الالʛʱؔونॽة ʱʻؗائج ا،اما ॽɾʺا ʟʵǽ الʺʘʴॼ الʲاني Ǽعʨʻان الالع

الالʛʱؔونॽة ،اما ʘʴǼ الʲالǼ ʘعʨʻان اثار الالعاب  للألعابحʙيʲة ،تأثʛʽ الاتʸالي  الاتʸالॽةللʻʺاذج 

الالʛʱؔونॽة حʘʽ تʻاول  Ǽالألعابخاص بʱأثʛʽ الʢفل :الفʸل الʲاني   .الالʛʱؔونॽة على سلʨك الʢفل

أثʛʽات الʱ:الالʛʱؔونॽة بʧʽ الȞʷل و الʺʹʺʨن ،و مʘʴॼ الʲاني  Ǽالألعابتأثʛʽ الʢفل :الʺʘʴॼ الاول 

الالʛʱؔونॽة  Ǽالألعابالʯʽʰة الاجʱʺاॽɺة لʱأثʛʽ الʢفل :الالʛʱؔونॽة ،و ثالʲا  للألعابالاʳǽابॽة و الʶلॽʰة 

 ʘالʲل الʸاول :الف ʘʴॼʺاول الʻت ʘʽراسي حʙل الʽʸʴفل و تʢان الʨʻعǼ: ةॽفل في العʺلʢة الॽʺاه

. الʢفل و الالعاب:ʱه و مʘʴॼ الʲالʘ الʽʸʴʱل الʙراسي و اهʺʽ:الʱعلॽʺॽة و الȄʨȃʛʱة ،و مʘʴॼ الʲاني 

مʱʳʺع الʘʴॼ و عʻʽة الʙراسة ،ادوات جʺع :الॽʰʢʱقي للʙراسة تʻاولʻا ॽɾه  الإʡارالالʛʱؔونॽة و اخʛʽا 

   .الॽʰانات ،تفȄʛغ الॽʰانات في الʙʳاول و تعلȘʽ علʽها ،اسʵʱلاص نʱائج الʙراسة العامة
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  :الʗراسة اخॻʯار أسॺاب/ 1

 ةॻɸʦضʦʸاب الॺالاس:  

 ةॽʺا أهʚع هʨضʨʺالغة، الॼعلى ال  Ȑʨʱʶʺي الȃʛل العȞك ʝॽعلى ول  Ȑʨʱʶع مʺʱʳʺفل  الʢوال 
ʳاالʜ ȑʛئ Ȍفق.  
 رةʙʻة الʙيʙʷإن ال ʦامة نقل لʱا سةراد في الʚع، هʨضʨʺال ʘʽʴǼ تʛفʨع تʨʺʳمقالات م 

 الأʴǼاث مʵابʛ إلى الʙخʨل Șʴʱʶǽ الʺʨضʨع أن رغʦ فقȌ، ومʛʸʱʵة سॽʴʢة ساتراود

  .تعالʳه وفعالة حॽʁॽʁة حلʨل إʳǽاد نʨʴ عʛا للإس

 رةʙن ʙي ساتراالʱض الʛعʱلف تʱʵʺات لȄʨʱʶفل علاقة مʢسائل الʨة  خاصة الإعلام بʲيʙʴال 
 .مʻها

 ةॻاتʘاب الॺالاس 
 الإعلامॽة والʨسائȌ الʜʳائȑʛ  الʢفل بʧʽ الʻاشʯة العلاقات مʱʵلف دراسة إكʺال في الॼɼʛة     

ʨن  ومʹامʻʽها،  أثʛت والʱي قʰله، مʧ والʺʻʰʱاة للʢفل الʺʨجهة الʺʹامʧʽ أهʦ أحʙ الإلʛʱؔونॽة الألعاب وؗ

  .وجلي جʚرȞʷǼ  ȑل وتʱʯʷʻه حॽاته في

  إشȜالॻة الʗراسة / 2

ʙلق ʙرص ʦي العالʶفʻال  ȑʛʶȄʨʶال ʛʽهʷه الॻاجॻ1ب ʦمعال ʧȄʨؔفل تʢال ʧمه ما خلال مʙال قʨʡ ʧʽʻس ʧم 

 الإعلام تʨʻؔلʨجॽا فʹاءات ضʺǼ ʧه وʱȄأثʛ الʢفل إلॽه ʸǽل قʙ ما تʨقع هل ولʧؔ سات،راوالʙ الأʴǼاث

 كل أن لʛʰهة ولʨ وقع ت قʙ بॻاجॻه أن يʙʰو فلا حقا، Ǽعʙʽا ذلʥ يʙʰو الآن؟ تʨافʛت الʱي والاتʸال

 مʧ علʽها القائʺʨن  اسʙʰʱل وقʙ الاجʱʺاॽɺة، وتʱʯʷʻه للʢفل ʙʴǽث ما أمام عاجʜة سʱقف تلʥ؛ تهزاانʳا

 أن وȃعʙ وغʛʽها، والفʹائॽات الإلʛʱؔونॽة والألعاب والإنʛʱنǼ ʗʽالʱلفʨȄʜن  ،...و والʺʙʳʶ والʺʙرسة الأسʛة

 الإعلامॽة الʨسائȌ عʛʰ الإلʛʱؔونॽة الألعاب أصʗʴॼ الʲالʲة؛ الʺʨجة لʢفل الأول Ǽالأب الʱلفʨȄʜن  سʺي

 الاجʱʺاॽɺة، وتفاعلاته الॽʁॽʁʴة نʷاʡاته مʧ العʙيʙ وقلʗ الʨʽمॽة، حॽاته ʻʸǽع مʱؔاملا مʱʳʺعا الʙʳيʙة؛

ʗʴॼى وأصʱعاته حʺʳقائه مع تʙها؛ في أصʰأغل ʘيʙح ʧع ʥالألعاب، تل ʧة وعॼɻة لʙيʙج ʙكان ق Șʰʶال 

ʙاحʨل ʦهʻها، في مʱȃʛʳونقل ت ʥذل ʦهʽإل ʦفعهʙʽل لʨʹها الفʱȃʛʳʱل ʦا هʹǽأ. 

                                                           
  عالʦ بʨصفه نفʶه وȄقʙم الʺعʛفة تʨؔن  في بʱȄʛʤʻه اشʱهʛ . 1980 سʻة وتʨفي 1896 سʻة ولʙ الॽʶʻʳة، سȑʛʶȄʨ  نفʝ عالʦ هʨ بॽاجॽه  1

ʝي نفʻȄʨؔاته وقف لأنه تॽة حॽʺلها، العلʨʢǼ ʘʴॼلل ʧة عॽɿॽن  كʨؔفة تʛرها الʺعʨʢوت )ʛʤعة انʨسʨʺة الॽȃʛة العॽونʛʱؔالإل(. 
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 ذؗاء، مʸاعʖ، حʛوب، قʱال، مʱاهات، معارك، عʧ خॽالات لهʦ تʙʶʳ مʰهʛة وعلʺॽة فॽʻة تॽʺʸʺات

 بʧʽ الॽʴاتॽة مʨاقفهʦ في فʨʻʰʱʽنها الأʡفال على تأثʛʽها لʦȞʴʱ الʱقʗ لʻؔها الأفؔار، اخʱلفʗ...قʛارات اتʵاذ

ʧʰي تʰابي، سلʳǽوا ʙفق ʗه كانʚملهʺة الألعاب ه ʦحل في له ʙيʙالع ʧات مॼʁاب العʶʱواك ʙيʙالع ʧم 

 الʽʴل سلʨك اكʶʱاب في الأول مʙʸرهʦ الʶالॼة؛ الأخȐʛ  الʹفة وعلى كانʗ كʺا وتʻʽʶʴها، الʺعارف

 الʻʹج عالʦ إلى الȑʛʰء الʢفʨلة عالʦ عʧ بʛاالاغʱ مʧ حالة في دخʨلهʦ ذلʥ؛ مʧ والأدهى والعʻف،

  .الآخʛ وثقافة لʦॽʁ ادمانا وٕ  لʲقافʱهʦ وجهلا الʺॽعاد، قʰل إجॼارȄا

 الʚيʧ -علʽهʦ تقع اللʨم مʧ كʛʽʰة نॼʶة أن ولʨ -الأهالي على الʹغȌ مʧ كابʨسا الʴال؛ هʚا لȞʷॽل

ʜʳع ʙيʙالع ʦهʻقة مȄʛʢǼ ارʨʴع، أو الʻʺال ʧعاد مǼإ ʦفالهʡأ ʧإدمان ع ʥالألعاب تل.  

 عʛʰ الإلʛʱؔونॽة الألعاب بهʚه أʡفالʻا هʨس سʛ حʨل للʶʱاؤل -فعلا – مʙعاة الʨقائع هʚه لʗʶॽ أو

  :الʱالॽة الإشȞالॽة نʛʢح ʳǽعلʻا ما الʙʳيʙة؟ الإعلامॽة الʨسائȌ مʨʺʳع

  ؟على التحصيل الدراسي للطفلما هو تأثير الألعاب الإلكترونية 
  :الʴʯاؤلات/3

ʗʴا وتʚح هʛʢرج الʙʻاؤلات تʶʱة الॽالʱال: 

 ت هلʛه أثʚل الألعاب هȞʷǼ ابيʳǽي أم إʰفل على سلʢ؟ ال  

 ا كان هلʚه ʛʽأثʱفي ال ʖانʳي الʶفʻهʺا؟ أم العقلي أم الʽكل  

 هل ʗكان ʧʽه مʹامʚهي الألعاب ه ʖʰا سʚ؟ هʛʽأثʱهار أن أم الʰات الانॽʻقʱب  ʦॽʺʸʱله كان ال 

 الفعال؟ دوره

  :الفʙضʻــات/ 4

  :الʱالॽة الفʛضॽات نʛʢح أعلاه الʨاردة الʶʱاؤلات على وللإجاǼة

 .للʢفلتʕثʛ الالعاب الالʛʱؔونॽة على الʴʸة الʻفॽʶة و الʚهॽʻة  )1

 . تʕثʛ الالعاب الالʛʱؔونॽة على الʽʸʴʱل الʙراسي للʢفل )2

  .تʕثʛ الالعاب الالʛʱؔونॽة على سلʨك الʢفل )3

  :الʖʲॺ اهॻʸة/ 5
ॽة تʛʢقʻا في  ʛؗة حȄʛؔاضة فȄارها رॼʱاع ʧȞʺǽ يʱة والॽونʛʱؔع الألعاب الإلʨضʨا الى مʚا هʻʲʴǼ

تʶاعʙ على نʺʨ الʚؗاء، ولʛʡ ʧؔحʻا لهʚا الʺʨضʨع ʱʶǽهʙف اساسا خʨʢرة الʨʱجه الʛʽʰؔ لهʚا الʨʻع 
ॼʱإعȃل عام وȞʷǼ ʧʡʨاء الʴع انॽʺفال في جʡعلى الا ʛʽʰؔها الʛʽتأث Ȑʙة ومॽهʽفʛʱة الʢʷالان ʧار م



 الإطار المنهجــــــــــي
 

3 
 

ان معʦʤ هʚه الالعاب لʗʶॽ عॽȃʛة، فهي تعʺل على صʛف الʛʤʻ عʧ الʷʻاʡات الاخȐʛ خاصة 
مʺارسة الȄʛاضة للʷʻاʡات الʙʰنॽة الʱي تلعʖ دورا ʛʽʰؗا في حॽاة الʢفل لʺل تقʙمه مʧ فʨائʙ جॽʺʶة 

ȏ الȄʨȃʛʱة ونفॽʶة واجʱʺاॽɺة وتȄʨȃʛة، ؗʺا تعʺل هʚه الألعاب الغॽȃʛة على تȌॽʺʻ سلʨك وتغʛʽʽ الʺॼا
  . للأʡفال

إضافة الى ان دراسة مʲل هʚه الʨʤاهʛ واثʛها على الʶلʨك ʳǽعلʻا اكʛʲ تȞʴʺا فʖ الʤاهʛة مʺا 
ʶǽاعʙ في الʅॽɿʵʱ مʧ حʙتها وتʨسع انʷʱارها، وما ʧȞʺǽ تʳاهله هʨ ان هʚه الʙراسة تʷؔف خॼاǽا 

لʛʱؔونॽة، وȃهʚا ʖʳǽ تفادȑ الفʛؔ الغȃʛي وهʙفه مʧ تʨسॽع هʚه الألعاب ومʹʺʨن هʚه الالعاب الا
  .هʚه الالعاب وتʳاهل إغʛائها وجاذبʱʽها والادمان علʽها

  :اهʗاف الʗراسة/6
  :مʧ الاهʙاف الʱي نʢʺح الʽها مʧ خلال ʻʲʴǼا هʚا ما يلي

  ونيʛʱؔال الالʸخلال تعاملها مع وسائل الات ʧمات مʨع الʺعلʺʱʳفي م ʛائʜʳفة واقع الʛمع

  .الالʛʱؔونॽةالا وهي الالعاب 

 ʛائʜʳفال الʡا ʧʽة بॽونʛʱؔلاع على ولاقع الالعاب الالʡالا.  

  اهʺةʶʺض الʛة لغʛاهʤه الʚة بهʢॽʴʺال ʖانʨʳلف الʱʵم ʧف عʷؔل الى الʨصʨاولة الʴم

 ʙʴل الى الʨصʨاب تفاقʺها للॼاس ʦاه ʧع ʘʴॼة اولى، والʨʢʵؗ انهاʨفʻة عʙش ʧم ʙʴفي ال

  .مʧ انʷʱارهاالʶلॽʰة والʱقلʽل  مʧ تأثʛʽاتها

 ʛائʜʳفال في الʡات الاॽ ʨؗة على سلॽونʛʱؔالالعاب الال ʛتأث Ȑʙفة مʛمع.  
  ها فيʽق الʛʢʱن ʦل ʖانʨج ʧا مʻʱع دراسʨضʨʺل ʦقهʛʢخلال ت ʧلا مॼʁʱʶة مʙيʙح افاق جʱف

  .ʻʲʴǼا هʚا

  :الʸقارȁة الʹȂʙʢة/ 7
 تʨلʙ والʱي الʙȄʛʳʱ، مʧ عال مȐʨʱʶ  على ʢǼةʛاالʺʱ والʺعلʨمات الॽʰانات مʨʺʳعة :Ǽأنها الȄʛʤʻة تعʛف

ʱاالافʛي ضاتʱال ʦʱارها يॽʱاخ ʝॽالʺقايǼ ،ةॽʺأساسها وعلى العل ʧȞʺǽ ضع أنʨات تʕʰʻʱال ʧك عʨلʶ1ال ."  

 وجهة تقʙم الʱي والʺقʛʱحات والʱعʅȄʛ والʺفاʦॽʂ رʢȃة ا الʺʗ الʻʰى مʧ مʨʺʳعة Ǽأنها الȄʛʤʻة عʛفʗ كʺا

ʛʤة نॽʳهʻم ʛاهʨʤلل ʧع ȘȄʛʡ ʙيʙʴالعلاقات ت ʧʽغي بʱʺرت ا ال ʥف وذلʙح بهʛʷال ʕʰʻʱوال  

  
  

                                                           
 .162 ص ، 2012 ، والʨʱزȄع للʛʷʻ الʺʛʽʶة دار ، ȋ 1 ، الاتصال نظريات : هʛةʜا الʺ هلال مʻال  1
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 : اللعʔ تفʙʻʴ في الʹفʴي الʲʯلʻل نȂʙʢة .1

ʛʽʷة تȄʛʤل نʽلʴʱي الʶفʻعة إلى الʨʺʳم ʧات مॽضʛي الفʱها الʱكل وصف ʧن : "مʨʺʳॽس Ȅوʛف ʙ " و

  . عام بʨجه الʺʙرسة هʚه اتॼاع و الʨʸʵص وجه على" هʨرني"و" أرʨʶȞȄن "

ʙؗʕات تॽضʛف "ʙȄوʛعلى" ف  Ȑʨة القॽجʨلʨʽʰي الʱل الȞʷل تʰقʱʶم ʧاني الؔائʶالإن ، ʧوم ʧʽه بʚه 

 Ȑʨة القʜȄʛالغ ، ʘʽح ʙلʨفل يʢود الʜعة مʨʺʳʺǼ ʧوافع مʙة الȄʜȄʛة الغȄرʨي اللاشعʱك الʛʴك تʨلʶال 

 أن ǽفʛʱض حʘʽ ، للʢفل الॽʵالي Ǽالʷʻاȋ علاقاته و اللعʖ أهʺॽة على" فʛوʙȄ" يʙؗʕ و تʨجهه و

 إلى ʽʺǽل الإنʶان أن و ، إلॽه يʕدȑ أو فقهʛاي الȑʚ الألʦ أو الʛʶور مǽ Ȑʙقʛره الإنʶاني الʶلʨك

   الॼاعʲة تʛاالʰʵ ءراو  الʶعي

 ، عʻها الابʱعاد و تʰʻʳها الʺʛء ʴǽاول الʺʕلʺة تʛاالʰʵ أما ، رهاʛاتؔ و الʺʱعة و اللʚة و الʛʷور على

 و الʛʶور على الॼاعʲة تهʛاخॽɾ ʰه تʺارس و الॽʵال و الʨهʦ مʧ عالʦ خلȘ إلى ʽʺǽل الʢفل فإن وعلॽه

 اللعʖ مॼادȏ اسʵʱلاص ʧȞʺǽ ، سʛوره و مʱعʱه فʶاد لا الآخʧȄʛ تʙخل مʧ خʨف دون  اللʚة و الʺʱعة

  : هي و الʻفʶي الʴʱلʽل علʽها تʙؗʕ الʱي

 - Ȍȃʛال ʧʽة بॽعʺل ʖو اللع ȋاʷʻالي الॽʵفل الإبهامي الʢلل . 

 - ʛʰعǽ فلʢال ʧاته عॼɼه و رʛاعʷم ʧخلال م ʖاللع . 

 . مȞʷلاته حل في ʶǽاعʙه و للʢفل الʻفʶي الʨʱتʛ مʧ اللعʵǽ ʖفف - 

 - ʧȞʺǽ ة سةرادॽʶفل نفʢال ʧخلال م ʖاللع . 

 .الʛʴ الॽʵال و الʨهʦ عالʦ إلى الʨاقع عالʦ مʧ اللعʖ عʺلॽة خلال مʧ الʢفل يهʛب  -

 - ʖاصل أداة  اللعʨʱلل ʧʽفل بʢو ال ʧʽʢॽʴʺه الǼ.1 

 Ȑʛي "ʙȄوʛأن زملائه و " ف ʖاللع Ȍॼتʛم  ȐʨالقǼ ةȄʜȄʛوافع و الغʙة الȄرʨاللاشع ، ʖفاللع ʙʻع ʙȄوʛف Șلʵǽ 

  . اللʚة و الʺʱعة و الʛʶور

 :الاسʸʱʯام نȂʙʢة .2

Ȑو وسزا بها ناد ʥȄʛاتǼ و  Ȑʛه تʚة هȄʛʤʻأن ، ال ʧي الؔائʴا الʺʻʽح ʖك فإنه يلعʛʴǽ أعʹاء ʛʽي غʱال 

 نʷاʡها يʙʳʱد حةʛاال هʚه خلال مʧ و الʺॼɻʱة الأعʹاء يȄʛح اللعʖ أثʻاء في فإنه بʚلʥ و Ǽالعʺل أجهʙها

ʙʽعʱʶॽالعʺل ل ʧم ʙيʙي العʹلات أما ، جʱبها مارس ال ʖفإنها اللع ʖʶʱؔي تʳȄرʙو ، ت ʙȄʜي ʧرتها مʙق 

                                                           
 .72- 70ص ، ذʙؕه سȖʮ مʙجع ، الʽʴلة مʨʺʴد محمد 1
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 ما راناد ولʻؔه ، العʰʸي الʳهاز مʧ الأولॽة ءʜاالأج ʙʵʱʶǽم اللعʖ نʷاȋ أن و ، جʙيʙ نʷاȋ بʚل على

Ȅʜة الأعʸاب ʙʵʱʶǽم ʛؗʺي الʱل الʲʺʱها 6 يʽأعلى ف ȋاʷ1ن.  

 : الʠفل عقل تʥȂʦؒ نȂʙʢة. 3

ي الʷʻاȋ أن بॽاجॽه يȐʛ  إذ) 1980- 1876( "بॽاجॽه" الȑʛʶȄʨʶ  العالʦ إلى الȄʛʤʻة هʚه تʛجع ʛؗʴال 

ي الʝʴ الʨʱافȘ أن و ، عقله نʺʨ أساس هʨ للʢفل ʛؗʴال ʨة أول هʨʢخ ʧات مʨʢخ ʛʽؔفʱال ، ʖفاللع 

 هʚا وʙʰȄأ ، الʢفل عʺʛ مǼ ʧعةʛاال حʱى الʲانॽة مʧ تʺʙʱ الʱي الʺفاʦॽʂ قʰل ما مʛحلة ॽɾه تʜʽʺʱ سلʨك

ʜ الȑʚ الʛمȑʜ  اللعʶǽ ʖʺى ما ʤǼهʨر الʶلʨك ʛؗʺʱل يʨات حʚف ، الʙات إرضاء بهʚال ʧع ȘȄʛʡ لȄʨʴت 

 الʷيء إلى الʴاضʛ الʷيء تʽʺʴل في يʱلʟʵ الȑʚ الʛمȑʜ  اللعȘȄʛʡ ʖ وعʧ فهʨ لॼɼʛات الʨاقع

ة Ǽه ʝʴǽ أن ʧȞʺǽ ما هʨ الʢفل عʙʻ فالʷيء ، الʺʙʱʶعي ʛؗʴǼ أو ʦȞʴǼ وق  أوʚʱب ʧأوم )ʥف –ʖʽ ʛؗت( 

)Ȍȃر –ʥى )فʱح ʦʱي ʱاالʛȌǼ ʧʽب ʨʺʻي ال ʛؗʴو ال ʨʺʻا ، العقلي الʚهȃن  وʨȞǽ ʖاللع ʨخل هʙʺال ȑʚال ʧع 

 ȘȄʛʡ وعʧ ، الفهʦ و الʶʴي كراالإد ȘȄʛʡ عʧ فʲʺʱلها ، الʵارج في الॽʁʴقة مع الʢفل يʱفاعل Ȅʛʡقه

 . هاʛار تؔ على ǽعʺل انه كʺا ، Ǽه تʺʛ الʱي تʛاالʰʵ الʢفل ʖʶʱȞǽ الابʱؔارȑ  الʽʵʱل

ي الʻʺاء عʻه ʱʶǽغʻى لا الȑʚ ، اللعʲʺǽ ʖل عادة الʢفل Ǽه ǽقʨم الȑʚ الʷʻاȋ و ʛؗʴفل العقلي و الʢلل ، 

ॽة إلى الॽʶʴة الʺʛحلة في مʙʱرجة ʨʸǼر يʨʺʻ "بॽاجॽه" نʛʤ في الʢفل أن وȃʺا ، الʢفل أن وȃʺا ʛؗʴال ، 

ʦحلة إلى ثʛل ما مʰق ʦॽʂها و الʺفاʙعǼ حلة إلىʛʺة الॽسʙʴكل ال ʥذل ʦʱفل و يʢاي ما الʜل ʧʽة بʻʶال 

  2.الʶادسة و الʲانॽة

  : تʗʲيʗ الʸفاʤॻʀ والʠʶʸلʲات/ 8
8 -1 /ʃȂʙتع ʙالأث:  

 :لغة .أ

، >>الʛمل في عʳلات آثار<<،  >>أقʙام أثار<<، ما شيء مʧ مʵʱلف وشʦ أو علامات ، أثار جʺع

 أثʛ ،"سيء أثʛ " شيء أو شʟʵ على شيء أو شǽ ʟʵʺارسه مʨʱاصلا و تʙرॽʳȄا ʨȞǽن  ما عʺل غالॼا

ȑدʕات إلى يʛʽʽ3تغ 

                                                           
  .67-66 ص، ، 2013 ، عʺان ، الʴامʙ مॼʱȞة دار ، الأولى الॼʢعة ، اللعʔ سʦȜॻلʦجॻة ، الʱʵاتʻة محمد سامي 2 1
 .32-31 ص ، ذʙؕه سȖʮ مʙجع ، لʨʵالʙة أحʺʙ محمد 2
3  ʗʱʹʸة اللغة في الॻȁʙة العʙعاصʸال: ȋ 1، ق، دارʛʷʺوت، الʛʽان، بʻʰ6 ص ، 2000 ل.  
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 مʧ العلاقة هʚه تʜʽʺʱ و الإعلام وسائل الʳʺهʨر أفʛاد بʧʽ الʱفاعلॽة العلاقة تلʥ هي: "اصʠلاحا .ب

ʖاولة الإعلام وسائل جانʴʺǼ ʅॽʽؔر مع رسائلها تʨهʺʳال ȑʚه لʳʱه تॽف إلʙبه ʦهʱالʺʱا لؔي اسʨضʛعʱي 

ʦاتهȄʨʱʴʺ1. "ل  

هʨ   الأثʛ ، ما مʕثʛ جʛاء ʣهʛ الȑʚ الفعل نʳॽʱة«: Ǽأنه الاتʸال و الإعلام علʨم مʨسʨعة تعʛف كʺا
 و اجʱʺاعي و نفʶي الأثʨȞǽ ʛن  قʙ و الʨʶاء على الʺʱلقي و الʺʛسل على ǽقع وهʨ ، الاتʸال نʳॽʱة

ʛأث Șقʴʱالإعلام وسائل ي ʧخلال م ʦǽʙار تقॼمات و الأخʨه و الʺعلॽɾʛʱاع و الʻو الإق ʧʽʶʴرة تʨʸال 
  2.»الʚهॽʻة 

 الʺʙʵʱʶم الفʛد على الॽؗʚة كالهʨاتف الʙʴيʲة الاتʸالॽة الʨسائل تʙʴثها الʱي تʛاالʱغʽʽ هʨ :ئॻاʙاإج .ج

ॽات أو الاتʳاهات و الأفؔار الʻاحॽة مʧ سʨاء ʨؗلʶال . 

 اسʙʵʱامه نʳॽʱة للʱلʺʚʽ سيراالʙ الʽʸʴʱل على الʴاصل الʱغʛʽ هʨ هʚه سʻʱاراد في Ǽالأثʛ نقʙʸ و

  .الالʛʱؔونॽة للألعاب

/2-8 ʃȂʙة الألعاب تعॻونʙʯؒالال:  
 شاشة على و ) فʙʽيʨ ألعاب(الʱلفاز شاشة على تفʛض الʱي الألعاب مʧ نʨع هʨ«: اصʠلاحا .أ

 الʱأزر(العʧʽ مع الʙʽ اسʙʵʱام تʙʴ خلال مǼ ʧالʺʱعة الفʛد تʜود الʱي و )الʴاسʨب ألعاب( الʴاسʨب

 ȑʛʸॼي / ال ʛؗʴأو ) ال ʙʴات تॽانȞة الإمॽا و ، العقلʚن  هʨȞǽ ʧخلال م ʛȄʨʢت ʰاالʛة مجॽونʛʱؔ3»الال.  

»ʨه ȋاʷي نʳȄوʛت ʛهʣ في ʛات، أواخʻʽʱʶال ʨوه ȋاʷي نʻرجة ذهʙالǼ ل الأولىʺʷǽ ألعاب كل ʨيʙʽالف 

 كل ʦʹǽ عامة ʸǼفة الالʛʱؔونॽة، اللʨحات وألعاب الʻقالة، الهʨاتف ألعاب الؔʺʨʽʰتʛ، ألعاب الʵاصة

 تʺارس الʱي ȄʛʢǼقة الʷʻاȋ هʚا ǽʺارس حʘʽ ، معلʨماتي بʛنامج وهي ، الالʛʱؔونॽة الॽʸغة ذات الألعاب

 الʨʴاسʖʽ بها ونقʙʸ ، بها خاصة الأخʛʽة هʚه علʽها تعʙʺʱ الʱي ، الʨسائل كʨن  الأخȐʛ  الأنʢʷة بها

 ȞʷǼل الأخʛʽة هʚه وتʺارس ، الʨسائȌ مʧ ذلʥ غʛʽ إلى الʱلفاز ، الʻقالة الهʨاتف ، الʲابʱة و الʺʨʺʴلة

  4»فʛدȞʷǼ ȑل أو الانʛʱنȘȄʛʡ ʗʽ عʧ جʺاعي

  

                                                           
1 ʦȄʛر مʙȄʨق : ʙة الألعاب أثॻونʙʯؒات على الالॻ ʦؕلʴال Ȏʗفال لʟة ، الأʛؗʚلة مʺȞل مʽʻشهادة ل ʛʽʱʶॽرة الʺاجʨʷʻم، ، ʦʶم قʨو الإعلام عل 

 .52، ص  2012-2011 ئʜʛاالʳ ، 3 ئʜʛاالʳ جامعة ، الإعلام و الॽʶاسॽة العلʨم كلॽة ، الاتʸال
2 ʧʶعʺار ح  ȑاوȞلى و مʽل ʙʽʶال : الʶاته و الاتȂʙʢة نʙعاصʸد ، ال.،ȋ ارʙة الȄʛʸʺة الॽانʻʰالل ، ʛʸ52ص ، 2001 ، م.  
 .31 ص ، 2008 ، عʺان ، الʺʛʽʶة دار ، علʻها ما و مالها العʦلʸة عʙʶ في الالʙʯؒونॻة الألعاب : الʛʴʷورȑ  حʻʶي مها 3
4 ʦȄʛر مʙȄʨجع ، قʙم Ȗʮه سʙؕ34 ص ، ذ.  
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  :إجʙائॻا .ب

 ألعاب ، الألعاب هʚه وتʷʺل ، رقʺॽة الʛʱؔونॽة هʯʽات شȞل على الʺʨʱافʛة الألعاب أنʨاع جʺॽع هي«

ʖʽاسʨʴأو ، ال ʛتʨʽʰʺؔل ( الʨʺʴʺأو ال ʗابʲألعاب و ، )ال ʗʽنʛʱوالألعاب ، الان ʨيʙʽوألعاب ، الف 

  1» )الʻقالة ( الॽؗʚة الهʨاتف

  :الʗراسي الʻʶʲʯل/8-3
  :اصʠلاحا .أ

 ʧȞʺǽ سيراالʙ العʺل في الإنʳاز كفاءة مʧ مǼ :» Ȑʨʱʶأنه سيراالʙ الʽʸʴʱل الʻفʝ علʦ قامʨس عʛف

  .» الʢالʖ عʺل لʱقʦȄʨ الʺقʻʻة تراالاخॼʱا بʨاسʢة تʙʴيʙه

 مʧ الʢالʛʴǽ ʖزه الȑʚ الʱقʙم تʙʴيǼ :»ʙأنه سيراالʙ الʽʸʴʱل الȄʨȃʛʱة العلʨم لॽʁاس قامʨس يȐʛ  و

  .2»مʻها تʺʻȞه مȐʙ و تراالʺها و الʺعلʨمات

ʧخلال م ʧʽفȄʛعʱال ʧʽقǼاʶال Ȏأن نلاح ʅȄʛعʱس الأول الʨلقام ʦعل ʝفʻال ʜ  الإنʳاز كفاءة رȌȃ على رؗ

ʜ الʲاني الʱعʅȄʛ أما ، الʢالʖ عʺل بʱقʦȄʨ الʺʙرسي العʺل في  الʱي تراالʺها و الʺعلʨمات على رؗ

  . كافي معʛفي رصʙʽ أخʚ و الʱقʙم و الʨʢʱر مʧ تʺʻȞه الʱي و الʢالʖ يʱلقاها

ʅȄʛا إب تعʛʦॽʂ ʙʰع ʧʶʴʺاني الʻؔال :»ʨم أداء هʨقǽ هǼ ʖالʢأو ال ʚʽʺلʱعات في الʨضʨʺة الॽرسʙʺال 

 كلايهʺا أو الʺʙروسʧʽ تʛاتقʙي أو اخॼʱار درجات ȘȄʛʡ عʧ للॽʁاس إخʹاعه ʧȞʺǽ والȑʚ ، الʺʱʵلفة

  3»معا

ʘʽح ʜ   .الʺعلʦ بها ǽقʨم الʱي الʱقȄʛʡ ʦॽʽقة الʲاني و الؔفاءة مȐʨʱʶ  الأول جانʧʽʽʰ على الʱعʅȄʛ هʚا رؗ

  : إجʙائॻا .ب

 مʧ الʢالʰʶȞǽ ʖها الʱي الاتʳاهات و تراالʺها و الʺعارف مʧ مʨʤʻمة Ǽأنه سيراالʙ الʽʸʴʱل ǽعʛف

 سॽةراالʙ الʺʨاد لॽʺʳع الʻهائي Ǽالʺعʙل عʻه وȄعʛʰ الʻʶة، مʙار على الʺʱʵلفة الأساسॽة للʺʨاد تعلʺه خلال

  4.سيراالʙ الفʸل نهاǽة في الʢالʖ علॽه ʸʴǽل الʱي

                                                           
1 ʙمحمد ماج ȑدʨȄʜاسات ، الȜة الانعȂʦȁʙʯام الʗʳʯفال لاسʟة للألعاب الأॻونʙʯؒا الالʸاي كʙا هاʦمʦاء و معلॻر أولʦة أمॺلʠارس الʗʸة الॻائʗʯالاب 

  .21 ص ، ॼʽʡ ، 2015ة جامعة ، الॽȃʛʱة أصʨل قʦʶ ، ماجʛʱʶॽ رسالة ، الʦʹʸرة Ǻالʗʸيʹة
  .25 ص ، 2013 ، عʺان ، الʛضʨان دار ، Ǻ ، ȋ 1ه الʓʸثʙة العʦامل نʘʸجة و الʗراسي الʻʶʲʯل ، الʶلʵي جʺال مʨʺʴد 2
 . 227 ص ، 2008 ، الأردن ، العȃʛي الʺʱʳʺع مॼʱȞة ، ȋ، 1 الʯعلʤॻ و الॻȁʙʯة في الʸعاصʙة الاتʱاهات ، الفȄʛاوȑ  العʜȄʜ عʙʰ محمد 3
4 ʙʽول ʧض محمد بʨام دور ، العʗʳʯة اسȜॺش ʕʻنʙʯل في الانʻʶʲʯال ʗسيراال Ȏʗلاب لʟ جامعة ʃǻة ناॻȁʙم العʦة للعلॻʹرسالة ، الأم  ʛʽʱʶماج ) 

ʛʽرة غʨʷʻجامعة )م ʅǽة ناॽȃʛم العʨة للعلॽʻ08 ص ، 2005 ، الأم.  
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8 -5 /ʃȂʙفلال تعʠ:  
  » الʺʨʱسȌ أو الابʙʱائي للʱعلʦॽ الʺʜاول«: ǽعʻي الʱلʺʚʽ مʢʸلح إن

 الȑʚ فهʨ ، الʱعلʦॽ و الॽȃʛʱة عʺلॽات كل مʧ الأخʛʽ الهʙف و الأول الʺʨʴر Ǽأنه كʚلʥ الʱلʺǽ ʚʽعʛف و

ʧأ أجله مʷʻرسة تʙʺو ال ʜهʳافة تȞǼ اتॽانȞفلا ، الإم ʙه كل أن بʚد هʨهʳة الʺʵʹي الʱل الʚʰفي ت 

 و جʶʺه و ، عقله ، روحه تʧȄʨؔ في يʲʺʱل هʙف لها ʨȞǽن  أن لابʙ ، الʱلʺʚʽ لʸالح الʺʳالات شʱى

  1.اتʳاهاته و معارفه

 : الʴاǺقة الʗراسات/ 9

 سʨاء ، الʶاǼقة ساتراالʙ على الاعʱʺاد مʧ بʙ لا إذ غʛا ف مʧ تʢʻلȘ أن ʻȞʺǽها لا علʺॽة سةراد أȑ إن

 أو تʛامʱغʽ إدخال خلال مʧ إلॽه تʨصلʗ ما تقʙʽʽ مʴاولة أو ، إلॽه تʨصلʗ ما أو نʱائʳها مǼ ʧالانʢلاق

  ʧ.2الʶاǼقʽ الॼاحʧʽʲ عʧ غابʗ جʙيʙة معॽʢات

ʙقة ساترافالǼاʶهي ال ʙي ساتراالʱة صلة لها الʛاشॼأو م ʛʽة غʛاشॼع مʨضʨʺǼ ʘʴॼي هي أو الʱال 

  .سةراالʙ قʰل زمॽʻة تʛافʱ في أنʜʳت

 :مʲلॻة دراسات )1

   :الأولى الʗراسة

»ʛة الألعاب أثॽونʛʱؔات على الالॽ ʨؗلʶال Ȑʙفل لʢرسالة  »ال ʛʽʱʶماج ʧاد مʙة إعʲاحॼال "ʦȄʛر مʙȄʨق"   

ʦʶقǼ مʨال و الإعلام علʸة الاتॽم كلʨة العلॽاسॽʶجامعة الإعلام و ال ʳاالʜʛة  - 3- ئʻس ʗȄʛ2011اج -

2012 ʛائʜʳالǼ.  

ʗلقʢة انʲاحॼه في الʚه ʙسةراال ʧة مॽالȞفة مفادها إشʛمع ʛة الألعاب أثॽونʛʱؔات على الالॽ ʨؗفال سلʡالأ 

 هʱه ʛʡف مʧ الʶʱلॽة و للॽɾʛʱه مʙʸر أصʗʴॼ لأنها الʺʚهل، الȞʷل بهʚا لانʷʱارها أسॼاب و واقعها و

 الألعاب هʚه أثʛ لʺعالʳة سةراالʙ هʚه جاءت لʚا ، اللعʖ في هامة أوقات ǽقʹʨن  أصʨʴॼا لأنهʦ الفʯة

ॽات على ʨؗسل Ȑʙفال لʡالأ ʧʽرسʙʺʱʺحلة الʛʺالǼ ةॽائʙʱفي الاب ʳاالʜʛو العاصʺة ئ ȑʚال ʱايʛوح ʦأعʺاره 

 : الʱالي الʛئʶॽي الʶʱاؤل ʛʢǼح الॼاحʲة قامʗ الأمʛ هʚا على للʨقف و سʻة 12 إلى 7 بʧʽ ما
                                                           

 لȎʗ الȂʙاضॻة الȜʵʸلات حل في الʤȜʲʯ على القʗرة تʹॻʸة في ودورها القʤʴ داخل الأسʯاذ ʙʟف مʥ الʸعʗʸʯة تॻʱॻاتʙاالاسʯ :نॽɻʺة سʨفي  1

ʘʻر تلامʦʠال Ȋسʦʯʸال ، ʦʶق ʦعل ʝفʻم الʨة والعلȄʨȃʛʱا، الॽنʨفʨʡة وارॽم كلʨة العلॽانʶة، الإنॽɺاʺʱجامعة والاج  ȑرʨʱʻة مʻʽʢʻʶ2010 ق-
 .55ص2011

2  ʦȄʛم ʛديʨق ، ʙة الألعاب أثॻونʙʯؒات على الالॻ ʦؕلʴال Ȏʗفال لʟرسالة الأ، ʛʽʱʶॽماج ، ʦʶم قʨال و الإعلام علʸة ، الاتॽم كلʨالعل 
  .الʜʳائʛ 2012-2011  -3- ئʜʛاالʳ جامعة ، الإعلام و الॽʶاسॽة
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ॽات على الالʛʱؔونॽة الألعاب أثʛ هʨ ما ʨؗلʶال Ȑʙفال لʡالأ ʧʽرسʙʺʱʺحلة في الʛʺة الॽائʙʱفي الاب 

ʳاالʜʛ؟ العاصʺة ئ  

  : الʱالॽة الفॽɺʛة الʶʱاؤلات على اعʙʺʱت كʺا

  ؟ الألعاب لهʚه ئʜʳ ȑʛاال الʢفل مʺارسة عادات هي ما -1

  ؟ الʺʙʺʱرسʧʽ للأʡفال سيراالʙ الʽʸʴʱل على الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارسة مʙة تأثʛʽ مȐʙ ما -2

  ئȑʛ؟ʜاالʳ الʢفل لȐʙ الʶلʨك على الالʛʱؔونॽة للألعاب الʺʱʴʺلة تʛاالʱأثʽ هي ما -3

 الॽʰʢʱقي، و الȑʛʤʻ  الإʡار و الʺʻهʳي الإʡار على تȑʨʱʴ  خʢة على سʱهاراد في الॼاحʲة اعʙʺʱت قʙ و

ʘʽل حʺʱار اشʡي الإʳهʻʺع على الʨضʨم ʙة و سةراالॽالȞاؤلات و الإشʶʱاف و الʙة و الأهॽʺو الأه 

 سةراالʙ مʳال و الʺʢʸلʴات و الʺفاʦॽʂ تʙʴيʙ و العʻʽة و الॽʰانات جʺع أدوات و سةراالʙ مʻهج و ॽʰʡعة

 ماॽʂة "ب الأول الفʸل عʨʻن  حʘʽ فʨʸل ثلاث على فاحʨʱت الȑʛʤʻ  الإʡار أما ، الʶاǼقة ساتراالʙ و

ʖألعاب و اللع ʨيʙʽل و " الفʸاني الفʲا "ب الॽجʨلʨʻؔمات تʨفال و الʺعلʡل أʽʳقʺي الʛو ال ʱاالافʛضي " 

 ثلاث الأخʛ هʨ فʗʻʺʹʱ الॽʰʢʱقي الإʡار أما ، "أساسॽاتها و الالʛʱؔونॽة الألعاب "ب الʲالʘ الفʸل و

 . فʨʸل

 الʺعلʨمات مʧ مʺʧȞ عʙد أكʛʰ جʺع تʱʶهʙف الʱي الʴʱلʽلॽة الʨصॽɿة الʨʴॼث ضʺʧ سةراالʙ تʻʸف و

ʧقائع عʨو ال ʛاهʨʤة الॽɺاʺʱالاج ، ʧجهها خلال مʨاني تʙʽʺال ʙا سةرالʚع هʨضʨʺمة ، الʙʵʱʶفي م ʥذل 

 إحʸائॽة و كʺॽة وأدوات ، ساتʙراال هʚه مʲل في للʘʴॼ الʺʻاسʖ الʺʻهج Ǽاعॼʱاره الȑʨȃʛʱ  الʺʶح أسلʨب

 . الʺلاحʤة و الʺقابلة و الاسॽʰʱان مʲل تʴلʽلها و الॽʰانات لʳʺع

 "سةراالʙ" عʻʽة تʨؔنʗ حʘʽ سة،راالʙ هʚه في الʘʴॼ كʺʱʳʺع ئʜʧʽȄʛاالʳ الأʡفال الॼاحʲة اخʱارت كʺا

ʧدة  200مʛمف ʧفال مʡالأ ʳاالʜʧʽȄʛئ ʧيʚال ʱايʛوح ʦما أعʺاره ʧʽو عاما 12 إلى 07 ب ʧيʚن  الʨارسʺǽ 

  .العاصʺة ئʜʛاǼالǽ ʳقʨʻʢن  و الالʛʱؔونॽة الألعاب

ʘʽح ʗصلʨة تʲاحॼعة إلى الʨʺʳم ʧائج مʱʻأهʺها ال :  

 ʙفق ʗلʱة الألعاب احॽونʛʱؔمة الالʙات مقʡاʷʻة الॽهʽفʛʱي الʱها الʰʴǽ فالʡالأ ʧʽروسʙʺو ال 
  .اقʻʱائها و ئهاʛاش ʽʺǽلʨن 

 ارسʺǽ ةॽʰفال أغلʡة الألعاب الأॽونʛʱؔل في الالʢات و العॼاسʻʺا و الʚد هʨعǽ ة إلىǼقاʛو ال 
 .لهʦ سيʙراال الʽʸʴʱل على رʛاأض ǽقلل مʺا الأʡفال، على الأولॽاء ǽفʛضه الȑʚ الʨʱجॽه

 اكʻوق  هʛف ʧʽر بʨؗة إناث و ذʻʽص العʨʸʵǼ سائلʨفي الʺفʹلة ال ʖاللع.  
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 ʛʽʷات تॽʢد إلى الʺعʨوق  وجʛف ʧʽدات بʛات مفʯة الفȄʛʺلاث العʲفي ال Ȑʙم ʦعهʱʺة تȄʛʴالǼ 
  .سʻة 12- 11 مʧ الʺʺʙʱة العʺȄʛة الفʯة حلʸال ذلʥ و الʗʽʰ  داخل

 الʶلʨك زرع على صانعʽها مʧ تȌॽʢʵ على تعʺل فهي الأʡفال سلʨك على تأثʛʽ الالʛʱؔونॽة للألعاب

 و الʦॽʁ الʶلʨك على الألعاب هʚه خʨʢرة مǽ Ȑʙعي لا فهʨ سʻه لʸغʛ و الʢفل، شॽʸʵة في العʙواني

ʙʽقالʱو ال ʧيʙال .  

 ةॽʰفال أغلʡون  الأʙقلǽ ʦالهʢǼأ ʧʽة الألعاب في الʺفʹلॽونʛʱؔا ، الالʚما وه ʦعلهʳǽ  نʨʸʺقʱي 

 ما وهʚا ، ǽفʹلʨنه الȑʚ الʢॼل ʦॽʀ و مॼادȏ حʖʶ مॽʻʰة تʨؔن  شॽʸʵاتهʦ غʛʽ شॽʸʵات

ʦعلهʳǽ  نʨلʽʺǽ ʙʽقلʱلل ȑʚال ʛثʕل في يʰقʱʶʺعلى ال ʧȄʨؔت ʦاتهॽʸʵو ش ʦادهʺʱعلى اع ʦهʶأنف 

 . ثقʱهʦ و

 أما ʧجهة م  Ȑʛه تعʺل أخʚعلى الألعاب ه ʦॽفل تعلʢة الॽɿॽعامل كʱات مع الॽجʨلʨʻؔʱة الʲيʙʴال 

ʛتʨʽʰʺؔو كال ʗʽنʛʱة و الانʜة الأجهॽونʛʱؔه أنها كʺا ، الالʱجعل ʛʲاإص أكʛعلى ر Șʽقʴاح تʳʻال 

 على دةراالإ ॽɾه يʨلʙ الفʨز على رهʛاإص و الألعاب في فʶʵارته ، الʨʺʢح تʴقȘʽ و الفʨز و

Șʽقʴاح تʳʻز، الʨمʺا والف ʛثʕحاته على يʨʺʡ ةॽلʰقʱʶʺاإص و الʛعلى ره Șʽقʴافه تʙو أه 

Ȍॽʢʵʱاته الॽʴل.  

ʗʺفادة تʱالاس ʧه مʚه ʙفي سةراال ʖانʳال  ȑʛʤʻل في خاصة الʸالف ʘالʲو ال ʥلʚفادة كʱة في الاسॽɿॽك 
 الألعاب في الʺʲʺʱل الʺʱʶقل الʺʱغʛʽ في سʱيراد مع سةراالʙ هʚه تʷʱاǼه كʺا ، اسॽʰʱان اسʱʺارة بʻاء

 هʚه تʱʵلف حʘʽ ، الاسॽʰʱان اسʱʺارة في الʺʲʺʱلة الॽʰانات جʺع أدوات و سةراالʙ نʨع و الالʛʱؔونॽة
ʙيراد مع سةراالʱفي س ʛʽغʱʺع الǼاʱهج و الʻʺع الॼʱʺفي ال ʙسةراال ، ʥلʚ  عʻʽة و الʘʴॼ مʱʳʺع وؗ
ʙسةراال.  

   : الʰانॻة الʗراسة
 لʽʻل مȞʺلة مʛؗʚة " ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل في تأثʛʽها و الʙʳيʙة الإعلامॽة الʨسائȌ عʛʰ الالʛʱؔونॽة الألعاب "

 و الإنʶانॽة العلʨم ȞǼلॽة الإنʶانॽة العلʨم قʦʶ "هʺال فاʡʺة " الʢالॼة إعʙاد مʧ الʺاجʛʱʶॽ شهادة
  .الʜʳائʛ 2012- 2011سʻة  في Ǽاتʻة لʛʹʵ الʴاج ʳǼامعة الإسلامॽة العلʨم و الاجʱʺاॽɺة

Șلʢان ʘاحॼال ʧة مॽالȞمفادها إش ʛʽة الألعاب تأثॽونʛʱؔفل على الالʢال ʳاالʜ ȑʛئ ʛʰع Ȍسائʨة الॽالإعلام 

 و كالʱلفʨȄʜن  الʺʙʳʶ و الأسʛة غʛʽ تʱʯʷʻه و بʱʽȃʛʱه تقʨم أخȐʛ  مʕسʶات للʢفل أصॼح فقʙ ، الʙʳيʙة

ʗʽنʛʱالألعاب و الان ʱؔالال ʛةॽي ونʱال ʗʴॼدور لها أص ʛʽʰاته في كॽه حʚالألعاب فه ʗʴॼأص ʛثʕه تॽعل 
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 هʚا و العʻف و الʽʴل سلʨك اكʶʱاب و الʺʷاكل و العॼʁات مʧ العʙيʙ حل في علʽها الاعʱʺاد درجة إلى

  : اللاتي الʛئʶॽي الʶʱاؤل ʛʢǽح الॼاحʘ جعل ما

 ما ʨه ʛʽة الألعاب تأثॽونʛʱؔالال ʛʰع Ȍسائʨة الॽة الإعلامʙيʙʳفل على الʢال ʳاالʜ ȑʛ؟ ئ   

 ما ʨه ʛʽة الألعاب تأثॽونʛʱؔفل في الالʢال ʳاالʜ ȑʛه وفقا ئʱا لعلاقॽجʨلʨʻؔʱة الإعلام بʲيʙʴ؟ ال  

  : هي فॽɺʛة تʶاؤلات عʙة تʙʻرج الʛʢح هʚا تʗʴ و

 ت هلʛه أثʚل الألعاب هȞʷǼ ابيʳǽي أم إʰفل على سلʢا الج ال  ȑʛ؟ زئ 

 ا كان هلʚه ʛʽأثʱفي ال ʖانʳي الʶفʻ؟ كلاهʺا أم العقلي أو ال 

 هل ʗكان ʧʽه مʹامʚهي الألعاب ه ʖʰا سʚه ʛʽأثʱهار أم ؟ الʰات الانॽʻقʱب ʦॽʺʸʱدور له كان ال 

 فعال؟

  : الʱالॽة الفʛضॽات حʙدت كʺا

 غॼʢاص ʛʽة الألعاب تأثॽونʛʱؔغة الالॼʸǼ يʰلʶال ʛʲأك ʧابي مʳǽفي الإ ʖانʨفي مهʺة ج ʧȄʨؔت 

ʦفل معالʢال ʳاالʜ ȑʛه و ئʱʯʷʻة تॽة و العقلॽʶفʻال. 

 تʨهʱاس ʧʽه مʹامʚل الألعاب هʨʽفل مʢال ʳاالʜ ȑʛاماته و ئʺʱاه. 

 ʦॽʺʸʱي للʻلي و الفȞʷه الʚدور الألعاب له ʛʽʰفي ك Șʽقʴام و رواجها تʺʱإن . بها الاه Ȍسائʨال 

 لȐʙ الʹارة و مʻها الʻافعة الألعاب هʚه فȄʛʢات لʨʺʻ الʺʲالॽة الʯʽʰة شȞلʗ الʙʳيʙة الإعلامॽة

 .ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل

 سةراللʙ الʺفاॽʂʺي و الʺʻهʳي الإʡار على الأول الفʸل احȐʨʱ  حʘʽ فʨʸل أرȃع إلى خʱʢه قʦʶ قʙ و

 .سةراللʙ الʺʙʽاني للإʡار خǼ ʟʸعʛاال الفʸل أن حʘʽ ، الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب فعʨʻن  الʲاني الفʸل أما

 الʨسائȌ عʛʰ تʨؔن  الʱي الالʛʱؔونॽة الألعاب ʶʺǼح الʨصفي الʺʴʶي الʺʻهج على سةراالʙ هʚه اعʙʺʱت

 جʺع مʧ أداة  أو كأسلʨب Ǽالʺقابلة الاسʱهانة تʺʗ حʘʽ ، الأʡفال مʧ جʺهʨر مʶح و الʙʳيʙة الإعلامॽة

 حʨل الأول الʺʨʴر أسʯلة تʺʨʴرت حʘʽ ، مʴاور ثلاث في مʻʺʹʱة أسʯلة على احʨʱت حʘʽ الॽʰانات

 الʱعʛف إلى أسʯلة فʱهʙف الʲاني الʺʨʴر أما ، الʙʳيʙة الإعلامॽة الʨسائȌ اسʙʵʱام و تʨفʛ على الʱعʛف

 أسʯلة كانʗ حʘʽ ، اسʙʵʱامها أنʺاȋ و الʙʳيʙة الإعلامॽة الʨسائȌ عʛʰ الالʛʱؔونॽة الألعاب تʨفʛ على

  . الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل تأثʛ عʧ مʨʴصلة الʲالʘ الʺʨʴر

ʘʽارت حʱة اخʲاحॼع الʺʱʳم ʘʴॼهاراد في الʱس ȑʚال ʨفل هʢال ʳاالʜ ȑʛرس ئʙʺʱʺر في الʨʢائي، الʙʱالاب 
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ʘʽارت حʱة اخʲاحॼات ثلاث الॽائʙʱة ابʻيʙʺǼ ةʻاتǼ ʗنʨؔت ʧدة 245 مʛر( مفʨؗل )إناث ذʽʲʺʱع لʺʱʳم 

ʘʴॼال. 

ʗصلʨة تʲاحॼعة إلى الʨʺʳم ʧائج مʱʻأهʺها ال :  

 لʱʴǽ  نʨȄʜلفʱانة الȞمهʺة م Ȑʙل ʛالأس ʳاالʜةȄʛو ئ ʥته ما ذلʙأك ʖʶن ʛفʨت ʛʲأك ʧجهاز م 

  . %34.50 ب قʙرت الʱي الأعلى الʖʶʻ أجهʜة ثلاث لʨʱفʛ كان و، واحʙ تلفʨȄʜن 

 لʱʴǽ  نʨȄʜلفʱال Ȍॽسʨانة إعلامي كȞة و مهʺة مॽاة في أساسॽفل حʢال ʳاالʜ ȑʛا ، ئʚته ما وهʙأك 
 الʗʽʰ في الʺʨʱفʛة الʱلفʨȄʜن  أجهʜة لʟॽʸʵʱ % 51.26 نॼʶة سʳلʗ الʱي الʺʙروسة العʻʽة

 للأʡفال
 دʨعǽ مʙع ʛفʨت ʗʽنʛʱالان ʙʻة عॽʁǼ داتʛة مفʻʽإلى الع  Ȑʨʱʶʺي الʷॽɻʺرجة الʙالǼ ولى، الأ ʥوذل 

 35.80 مقابل الانʛʱنʗʽ مʻازلها في تʨʱفʛ لا الʱي للعʻʽة الإجʺالي العʙد مʧ% 64.19 بॼʶʻة
% ʗلʳس ʖʰʶǼ  Ȑʨʱʶʺي الʷॽɻʺة الʛللأس . 
 Șعلʱدات تʛة مفʻʽعة العʛʶǼ ȌسائʨالǼ ةॽة الإعلامʙيʙʳال ، ʥه ما وذلʙؗʕام يʙʵʱة اسʻʽالع 

ʗʽنʛʱة للانʛفʨʱʺة الʯʽʰالǼ ةॼʶʻو %65 ب ʨه ʛشʕم ʛعلى أخ Șʺة علاقة عʻʽالع ȌسائʨالǼ 

 .الʙʳيʙة الإعلامॽة

 ʖتلع ʦʤدات معʛة مفʻʽة الألعاب العॽونʛʱؔدة الالʨجʨʺن  في الʨȄʜلفʱو ال ʥته ما ذلʙة أكॼʶʻب 

%78.74 ʧة مʻʽي العʱال ʛفʨʱيها تʙة ألعاب لॽونʛʱؔال ʛʰن  عʨȄʜلفʱال . 

 ʛʲاولا الألعاب أكʙلا و تॽʹفي تف ʖاللع Ȑʙة لʻʽودة : هي العʙال – ʖʽتʛر تʨʸاق – الॼس 

 . Ǽارȃي لॼɻة – الॽʸاد – الʜʻؔ لॼɻة – الʻʰات تلʝॽʰ– تراالॽʶا

 لȞʷة الألعاب تॽونʛʱؔالال ʸرامʙ ة هاماॽلʶʱعة و لʱʺة الॼʶʻالǼ فلʢلل ʳاالʜ ȑʛولا ، ئ ʧȞʺǽ 

 عʧ الʘʴॼ دائʦ الʢفل فإن ، مʚهلة أنʨاع و Ǽأعʙاد الألعاب هʚه تʨفʛ مع و عʻها، الاسʱغʻاء

ʛʲعة الأكʱو م ʙيʙʳها الʽو ف ʨعله ما هʳǽ لʺǽ ةॼɻارة حالة في اللʶʵها الʽف . 

ʗʺفادة تʱالاس ʧه مʚفادة هʱالاس ʧه مʚه ʙفي سةراال ʖانʳال  ȑʛʤʻل خاصة الʸاني الفʲل و الʸالف 

ʘالʲه كʺا ، الǼاʷʱه تʚه ʙيراد مع سةراالʱفي س ʛʽغʱة الألعاب مॽونʛʱؔو الال ʥلʚهج في كʻʺع الॼʱʺفي ال 

ʙل سةراالʲʺʱʺهج في الʻʺي الʴʶʺال ، ʘʽلف حʱʵه تʚه ʙيراد مع سةراالʱع في سʺʱʳم ʘʴॼة و الʻʽع 

ʙانات جʺع أدوات و سةراالॽʰال ʘʽة أن حʲاحॼه في الʚراال هʙت سةʙʺʱع الʺقابلة على اعʺʳانات لॽʰال .  

 :عॻȁʙة دراسات )2



 الإطار المنهجــــــــــي
 

13 
 

  :الʰالʰة الʗراسة

 ʡلॼة الأمʨر أولॽاء و معلʺʨ هاʛا ي كʺا الالʛʱؔونॽة للألعاب الأʡفال لاسʙʵʱام الȄʨȃʛʱة الانعȞاسات

 الॽȃʛʱة أصʨل قʦʶ ، ماجʛʽʶʱʽ سةراد" الʨȄʜدȑ محمد ماجʙ" إعʙاد مʧ ، الʺʨʻرة Ǽالʺʙيʻة الابʙʱائॽة الʺʙارس

  . الʶعʨدǽة العॽȃʛة الʺʺلؔة ، ॼʽʡة جامعة ،

Șلʢان ʘاحॼه في الʚه ʙسةراال ʧة مॽالȞف مفادها إشʛعʱاسات على الȞة الانعȄʨȃʛʱام الʙʵʱفال لاسʡلأ 

 و الʨʻؔʱلʨجي الʨʢʱر ʣل في الابʙʱائॽة الʺʙارس ʡلॼة أمʨر أولॽاء و معلʺʨ هاʛا ي كʺا الالʛʱؔونॽة للألعاب

 مʺارسة في الأʡفال ǽقʹʽها الʱي الʶاعات و للألعاب الʨاسع الانʷʱار كʚلʥ و الʺعاصʛ الالʛʱؔوني

ʖرة و اللعʨʢه خʚعلى الألعاب ه ʖانʨʳة الॽʴʸة و الॽɺاʺʱة و الاجॽɾقاʲفال الʡو لأ ʥلʚاساتها كȞانع 

 الʶʱاؤل في سةراالʙ مȞʷلة تʙʴʱد سȘʰ ما ضʨء في و ، للأʡفال الʻفॽʶة و الȄʨȃʛʱة الʨʳانʖ على

 :الآتي الʛئʶॽي

 ʟلॺة الأمʦر أولॻاء و معلʦʸ هاʙاي كʸا الالʙʯؒونॻة للألعاب الأʟفال لاسʗʳʯام الȂʦȁʙʯة الانعȜاسات ما

  ؟ الʦʹʸرة Ǻالʗʸيʹة الابʗʯائॻة الʗʸارس

  : الʱالॽة الفॽɺʛة الأسʯلة سةʙراال سʕال عʧ يʱفʛع و

 الابʙʱائॽة الʺʙارس معلʺʨ هاʛا ي كʺا الالʛʱؔونॽة للألعاب الأʡفال لاسʙʵʱام الȄʨȃʛʱة الانعȞاسات ما 1-

 ؟ الʺʨʻرة Ǽالʺʙيʻة

 في الʢلॼة امʨر أولॽاء هاʛا ي كʺا الالʛʱؔونॽة للألعاب الأʡفال لاسʙʵʱام الȄʨȃʛʱة الانعȞاسات ما 2-

 ؟ الʺʨʻرة Ǽالʺʙيʻة الابʙʱائॽة الʺʙارس

 الأʡفال لاسʙʵʱام الʶلॽʰة الآثار مʧ للʙʴ الʺʨʻرة Ǽالʺʙيʻة الابʙʱائॽة لʺʙارس معلʺʨ تراتʨʸ  ما 3-

 ؟ الالʛʱؔونॽة للألعاب

 الʶلॽʰة الآثار مʧ للʙʴ الʺʨʻرة Ǽالʺʙيʻة الابʙʱائॽة الʺʙارس في الʢلاب الأمʨر أولॽاء تراتʨʸ  ما 4-

  ؟ الالʛʱؔونॽة الألعاب الأʡفال لاسʙʵʱام

ʦع لʹǽ ʘاحॼة الʢاره خʡلإ  ȑʛʤʻلأنه ال ʦاول لʻʱع يʨضʨʺل الȞʷǼ Șʽلة في جاءت سةراد لأنها و دقʳم 

  . الȄʨȃʛʱة للعلʨم ॼʽʡة

 اعʙʺʱ كʺا ، الʴالॽة سةʙراال لॽʰʢعة لʺلائʺة ذلʥ و الʺʴʶي الʨصفي الʺʻهج على سةراالʙ هʚه اعʙʺʱت

 ثلاث بʦॽʺʸʱ الॼاحʘ قام حʘʽ الاسॽʰʱان على Ǽالاعʱʺاد الʤاهʛة حʨل الॽʰانات و الʺعلʨمات جʺع في

 الʺعلʺʨن، هاʛا ي كʺا الالʛʱؔونॽة الألعاب الأʡفال لاسʙʵʱام الȄʨȃʛʱة الانعȞاسات لॽʁاس الأولى اسॽʰʱانات،
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 العʻʽة دʛاأف تراتʨʸ  لʺعʛفة الʲالʲة و ، الʢلॼة أمʨر أولॽاء هاʛا ي كʺا الȄʨȃʛʱة الانعȞاسات تʝॽʁ الʲانॽة و

ʧم ʧʽʺاء و الʺعلॽر أولʨة أمॼلʢاجهة الʨʺات لॽʰام سلʙʵʱفال اسʡة الألعاب الأॽونʛʱؔالال .  

 الʱي و الʺʨʻرة Ǽالʺʙيʻة الابʙʱائॽة Ǽالʺʙارس الʢلॼة أمʨر أولॽاء و الʺعلʺʧʽ هʨ سةراالʙ مʱʳʺع أن كʺا

ʛʸʱر على تقʨؗʚكʺا الإناث و ال ʗمʙʵʱاس ʛʸʴة الʻʽالعǼ ارس علىʙʺة الॽائʙʱة في الابȄʛيʙة مॽȃʛʱو ال 

ʦॽعلʱة الʻيʙʺالǼ رةʨʻʺات دون  لʤافʴʺعة الǼاʱلها ال .  

  : أهʺها الʱʻائج مʧ مʨʺʳعة إلى سةراالʙ تʨصلʗ كʺا

 حʨادث في دورها و الألعاب هʚه لʺʵاʛʡ الʺعلʺʧʽ مʧ حॽʁقي كراإد هʻاك أن إلى الॼاحʘ تʨصل -

 .Ǽأنʨاعه الʺʙرسي العʻف

 أو فʨائʙ فʽها يʛون  لا هʦ إذا، ، الألعاب هʚه مʧ اتʳاهاتهʦ و الʺعلʺʧʽ مʨاقف أن سةراالʙ أثʗʱʰ كʺا -

ॽة و العقلॽة الأʡفال ترامها و تراقʙ إنʺاء الʸعʙʽ على اʳǽابॽة نʱائج ʛؗʴمهارة او ، ال ʦاللغة تعل 

 . الʨقʗ إدارة مهارة أو الانʳلȄʜʽة

 ثقاॽɾة الألعاب هʚه مȄʨʱʴات أن القʨل ʧȞʺǽ كʺا ، القʹॽة هʚه مʧ الʺعلʺʧʽ مʨقف أǽʹا بʗʻʽ كʺا -

 الʙيॽʻة للʛمʨز تʙʽʺʳ و الإسلامॽة الʺلامح دوȑ  الأشʵاص مʢاردة أو ، الʺʶاجʙ كʙʱمʛʽ ، للغاǽة خʛʽʢة

ʛʽة غॽانا الإسلامॽي ، أحʱال ʧم ʧȞʺʺأن ال ʛثʕا تॼفي سل ʖانʨʳة الǽʙة و العقائॽʻيʙما الʨʺفال عʡللأ . 

 أولॽاء هاʛا ي كʺا الالʛʱؔونॽة للألعاب الأʡفال لاسʙʵʱام الȄʨȃʛʱة الانعȞاسات أن إلى تʨصلʗ أنها كʺا -

 .ʛامȞॼ الʨʻم عʙم و الʶهʛ على تعʨدهʦ لأنها كʛʽʰة بʙرجة كانʗ الابʙʱائॽة الʺʙارس في الʢلॼة أمʨر

    ʗʺفادة تʱالاس ʧه مʚه ʙسةراال ʧم ʘʽح ʖانʳي الʳهʻʺو ال  ȑʛʤʻال ʙسةرالل ، ʘʽه أوجه أن حǼاʷʱال 

ʧʽيراد بʱه و سʚه ʙفي سةراال ʛʽغʱة الألعاب مॽونʛʱؔهج و الالʻʺال ʙʺʱل الʺعʲʺʱʺهج في الʻʺي الʴʶʺال 

 في الʺʲʺʱلة عʻʽة و الʘʴॼ مʱʳʺع و الاسॽʰʱان اسʱʺارة في الʺʲʺʱلة الॽʰانات جʺع أداة  في الʷʱاǼه كʚلʥ و

  .الأولॽاء و معلʺʨن  في الʺʲʺʱل الʘʴॼ مʱʳʺع في سʱيراد مع تʱʵلف أنها كʺا ، الأولॽاء أو الأمʨر أولॽاء
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  :الʙاǺعة الʗراسة

 الȄʛاض ʙʺǼيʻة الʲانȄʨة Ǽالʺʛحلة ʡلاب لȐʙ العʙواني الʶلʨك و الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارسة بʧʽ العلاقة

ʧاد مʙإع " ʙʰع  ʛقزاال ʧا إب بʛʦॽʂ ʦرسالة " القاس ʛʽʱʶॽماج ) ʛʽرة غʨʷʻم( ، ʦʶق ʦعل ʝفʻة ، الॽكل 

  .2011 ، الʶعʨدǽة ، الإسلامॽة سعʨد بʧ محمد الإمام جامعة ، الاجʱʺاॽɺة العلʨم

Șلʢان ʘاحॼه في الʚه ʙسةراال ʧة مॽالȞفة إلى مفادها إشʛالعلاقة مع ʧʽة الألعاب مʺارسة بॽونʛʱؔو الال 
  هقʛʧʽا الʺ بʧʽ انʷʱارها ʣل في خاصة الȄʛاض ʙʺǼيʻة الʲانȄʨة الʺʛحلة ʡلاب لȐʙ العʙواني الʶلʨك

 عʧ الʷؔف إلى Ǽالॼاحʘ دفع ما هʚا ، مʻها بʵǽ ʗʽلȞǽ ʨاد لا حʘʽ الʶعʨدȑ الʺʱʳʺع في خʨʸصا

 الʛئʶॽي الʶʱاؤل ʛʡح جاءت هʻا مʧ و العʙواني الʶلʨك و الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارسة بʧʽ العلاقة

 : الʱالي

 الʙʸحلة ʟلاب مʥ عʻʹة لȎʗ العʗواني الʴلʦك و الالʙʯؒونॻة الألعاب مʸارسة بʥʻ علاقة تʦجʗ هل

  ؟ الȂʙاض ʗʸǺيʹة الʰانȂʦة

  :الʱالॽة الʶʱاؤلات الʶʱاؤل مʧ يʱفʛع و

 الʨȞʴمॽة الʺʙارس ʡلاب بʧʽ العʙواني الʶلʨك مȐʨʱʶ  في إحʸائॽة دلالة ذات فʛوق  هʻاك هل  . أ

 الالʛʱؔونॽة؟ الألعاب ǽʺارسʨن  الʚيʧ لʲانȄʨة الأهلॽة الʺʙارس ʡلاب و الʲانȄʨة

 الʲانȄʨة الʺʙارس ʡلاب بʧʽ العʙواني الʶلʨك مȐʨʱʶ  في إحʸائॽة دلالة ذات فʛوق  هʻاك هل .2  . ب

ʧيʚن  الʨارسʺǽ ة الألعابॽونʛʱؔلاف الالʱاخǼ ʺاالʛʜة كॽʺॽعلʱة الʻيʙʺǼ اضȄʛب ، شʺال ( الʨʻج ، 

 ؟ )غʛب ، شʛق 

 الʲانȄʨة الʺʙارس ʡلاب بʧʽ العʙواني الʶلʨك مȐʨʱʶ  في إحʸائॽة دلالة ذات فʛوق  هʻاك هل .3  . ت

ʧيʚن  الʨارسʺǽ ة الألعابॽونʛʱؔلاف الالʱاخǼ فʻʸال ʙ؟ رسي ا ال 

 الʲانȄʨة الʺʙارس ʡلاب بʧʽ العʙواني الʶلʨك مȐʨʱʶ  في إحʸائॽة دلالة ذات فʛوق  هʻاك هل .4  . ث

ʧيʚن  الʨارسʺǽ ة الألعابॽونʛʱؔلاف الالʱاخǼ دʙة الألعاب مʺارسة ساعات عॽونʛʱؔا الالॽمʨ؟ ي 

 الʲانȄʨة الʺʙارس ʡلاب بʧʽ العʙواني الʶلʨك مȐʨʱʶ  في إحʸائॽة دلالة ذات فʛوق  هʻاك هل .5  . ج

ʧيʚن  الʨارسʺǽ ة الألعابॽونʛʱؔلاف الالʱاخǼ اعʨة الألعاب أنॽونʛʱؔي الالʱال ʦʱها يʱ؟ مʺارس 

ʘʽح ʙʺʱاع ʘاحॼة في الʢهراد خʱة على سʢخ  ȑʨʱʴعلى ت ʝʺل، خʨʸف ʘʽل حʺʱل اشʸالأول الف 

 فقʙ الʲالʘ الفʸل ॽɾ ʟʵǽʺا أما الȑʛʤʻ، الإʡار فʧʺʹʱ الʲاني الفʸل أما الʘʴॼ، إلى الʺʙخل على



 الإطار المنهجــــــــــي
 

16 
 

 إلى Ǽعʛاال الفʸل خʟʸ حʘʽ ، ءاتهʛاإج و أدواته و سةراالʙ عʻʽة و الʘʴॼ مʻهج حʨل عʻاصʛه تʺʨʴر

 . الʨʱصॽات و الʱʻائج عʛض تʹʺʧ الʵامʝ الفʸل ॽɾ ʟʵǽʺا أما ، الʘʴॼ الʱʻائج تفʛʽʶ و عʛض

 الʺʻهج على سةراالʙ هʚه في الॼاحʘ اعʙʺʱ حʘʽ ، الʴʱلʽلॽة الʨصॽɿة ساتراالʙ ضʺʧ سةراالʙ تʻʸف

 أو سʱهراد عʻʽة تʨؔنʗ حʘʽ ، لʲʴॼه كʺʱʳʺع الʶعʨدȑ الʢالʖ الॼاحʘ اخॽʱار ،حʘʽ الارتॼاʡي الʨصفي

 مʧ عʨʷائॽة ȄʛʢǼقة اخॽʱارهʦ تʦ حʘʽ ، الȄʛاض ʙʺǼيʻة الʲانȄʨة الʺʛحلة ʡلاب مʡ ʧالʖ 531 مʲʴǼ ʧه

ʛʷارس عʙة في مʻيʙاض مȄʛال ʝʺها خʻة مॽة و أهلʶʺة خॽمʨȞو ح ʗكان ʦائج أهʱʻي الʱصل الʨها تʽإل 

ʘاحॼال :  

 ʡلاب أن و العʙواني الʶلʨك و الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارسة بʧʽ مʨحॽة ارتॼاॽʡه علاقة هʻاك أن

 الألعاب لʺʺارسة نʳॽʱة الʨȞʴمॽة الʺʙارس ʡلاب مʧ عʙائॽة أكʛʲ كانʨا الʲانȄʨة الأهلॽة الʺʙارس

ʚلʥ ، الالʛʱؔونॽة  كان و القʱال و الʛʴب مʲل Ǽالعʻف تʦʶʱ الألعاب ǽʺارسʨن  كانʨا الʚيʧ الʢلاب أن وؗ

 Ȑʨʱʶوان مʙالع ʦيهʙأعلى ل ʧم ʧȄʛلاب وان ، الآخʢال ʧيʚن  الʨʹقǽ دʙل ساعات عʨʡوان كان أʙالع 

ʦيهʙأعلى ل ʧم ʧȄʛكʺا ، الآخ ʗصلʨا تʹǽلا ا،ه إلى أ ʙجʨوق  يʛفي ف  Ȑʨʱʶك مʨلʶواني الʙالع ʧʽب 

 و الȄʛاض ʙʺǼيʻة الȄʨȃʛʱة كʛʜاالʺ Ǽاخʱلاف الالʛʱؔونॽة الألعاب ǽʺارسʨن  الʚيʧ الʲانȄʨة الʺʙارس ʡلاب

  . سيراالʙ العʻف Ǽاخʱلاف

ʧاراد خلال مʻʱي سʱا الʻʺه بها قʚوه ʙي سةراالʱنا الʙʺʱها اعʽعل ʙقة سةراكǼا ساʻʤم لاحʙد عʨوج 
 على الॽؗʚة الهʨاتف عʛʰ الالʛʱؔونॽة الألعاب اثʛ تʻاولʗ سʱيراد أن حʘʽ بʻʽهʺا كʛʽʰة اخʱلافات
 والʶلʨك الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارسة بʧʽ العلاقة فʻʱاولʗ سةراالʙ هʚه أما للʱلʺʚʽ سيراالʙ الʽʸʴʱل
 الالʛʱؔونॽة الألعاب مʱغʛʽ في تʷاǼه وجʙ أȑ ، الȄʛاض ʙʺǼيʻة الʲانȄʨة الʺʛحلة ʡلاب لȐʙ العʙواني
 في واخʱلاف الاسॽʰʱان الاسʱʺارة في الʺʲʺʱلة الॽʰانات جʺع وأدوات سةراالʙ نʨع في الʷʱاǼه إلى Ǽالإضافة

  . سةراالʙ وعʻʽة الʘʴॼ ومʱʳʺع الʺʻهج
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  :الʳامʴة الʗراسة

 ʙʺǼيʻة العام الʱعلʡ ʦॽلاب نʛʤ وجهة مʧ مʺارسʱها دوافع و الالʛʱؔونॽة الألعاب سلॽʰات و اʳǽابॽات " 

 الʺلʥ جامعة ، الॽȃʛʱة كلॽة ، ه را دʨʱؗ  رسالة" الهʙلȘ العʜȄʜ عʙʰ بʧ الله عʙʰ " الʨʱؗʙر إعʙاد مʧ" الȄʛاض

  . الʶعʨدǽة العॽȃʛة الʺʺلؔة ، الȄʛاض ، سعʨد

  Șلʢان ʘاحॼال ʧة مॽالȞف إلى مفادها إشʛعʱات على الॽابʳǽات و اॽʰة الألعاب سلॽونʛʱؔدوافع و الال 

 مʧ الʨʻع بهʚا يʜʙاالʺʱ الاهʱʺام ʣل في ، الȄʛاض ʙʺǼيʻة العام الʱعلʦॽ الʢلاب نʛʤ وجهة مʧ مʺارسʱها

  : الʛئʶॽي الʶʱاؤل الॼاحʘ فʙʴد الألعاب

 العام الʯعلʟ ʤॻلاب نʙʢ وجهة مʥ مʸارسʯها دوافع ما و الالʙʯؒونॻة الألعاب سلॻʮات و اʱǻابॻات ما
  ؟ الȂʙاض ʗʸǺيʹة )الʰانȏʦ  و الʦʯʸسȊ و الابʗʯائي(
 : الʱالॽة الفॽɺʛة الأسʯلة الʕʶال هʚا مʧ يȘʲʰʻ و

 ؟ الȄʛاض ʙʺǼيʻة الʱعلʡ ʦॽلاب لȐʙ الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارس دوافع ما 1-
 الȄʛاض؟ ʙʺǼيʻة العالي الʱعلʡ ʦॽلاب نʛʤ وجهة مʧ الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارسة اʳǽابॽات معʛفة 2-
  ؟ الȄʛاض ʙʺǼيʻة العام الʱعلʡ ʦॽلاب نʛʤ وجهة مʧ الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارسة سلॽʰات معʛفة 3-

  : الآتॽة العʻاصʛ إلى تʛʢق  و الȑʛʤʻ  إʡاره خʢة الॼاحʘ قʦʶ قʙ و
ʅȄʛة الألعاب تعॽونʛʱؔفاتها و الالॽʻʸاب و تॼها دواعي و أسʱو مʺارس ʥلʚات إلى كॽابʳǽات و اॽʰسل 

  .الالʛʱؔونॽة الألعاب

 تʙʺʱه اعʚه ʙهج على سةراالʻʺصفي الʨة الॼاسʻʺعة الॽʰʢل ʙعان كʺا ، سةراالʱاس ʘاحॼفي ال 

 مʺارسة دوافع الأول الʺʨʴر تʹʺʧ حʘʽ مʴاور ثلاث على مʨزعة الاسॽʰʱان على الॽʰانات جʺع

 الʺʨʴر و الالʛʱؔونॽة الألعاب مʺارسة اʳǽابॽات ضʺʧ الʲاني الʺʨʴر أما ، الالʛʱؔونॽة الألعاب

ʘالʲال ʧʺʹات تॽʰة الألعاب سلॽونʛʱؔالال . 

 ل وʲʺع تʺʱʳم ʙن  سةراالʨȞʺال ʧع مॽʺلاب جʡ ʦॽعلʱائي (العام الʙʱالاب ، Ȍسʨʱʺال ،  ȑʨانʲال ( 

 و لاتʶاع نʛʤ و ه 1432 /ه 1431 سيراالʙ الفʸل في يʙرسʨن  كانʨا الʚيʧ الȄʛاض ʙʺǼيʻة

ʛʰع كʺʱʳم ʘʴॼعان الʱاس ʘاحॼام الʙʵʱاسǼ حʶʺة الʻʽالعǼ ʘʽار حॽʱاخ Șʽʰʢهراد تʱعلى س 

 مʙارس ثلاث و مʨʱسʢة مʙارس ثلاث و ابʙʱائॽة مʙارس ثلاث في العام الʱعلʡ ʦॽلاب عʻʽة

 سيراالʙ الفʸل في الȄʛاض مʙيʻة في تعلॽʺهʦ يʱلقʨن  كانʨا ʡالʖ 359 عʙدهʦ بلغ الʚيʧ ثانȄʨة

  .ه1431/1432   سيراالʙ العام مʧ الʲاني
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 : أهʺها الʱʻائج مʧ عʙد إلى سةراالʙ هʚه تʨصلʗ كʺا

 اك أنʻد هʙع ʧامل مʨي العʱفع الʙلاب تʡ ʦॽعلʱة الألعاب مʺارسة إلى العام الॽونʛʱؔل الالʲم 

 عʻاصʛ مʧ غʛʽها و الʨʸʱر و الʽʵʱل الاسʢʱلاع، حʖ الȑʙʴʱ، الʺʻافʶة، للفʨز  الʶعي

 . الإثارة و الȘȄʨʷʱ و الʚʳب

 الاʳǽابॽة الآثار فʺʧ ، سلॽʰة أخȐʛ  و اʳǽابॽة أثار الالʛʱؔونॽة للألعاب أن العام الʱعلʡ ʦॽلاب يȐʛ  كʺا

 تراالʺها تʧʽʶʴ في تʶهonline games ʦ الانʛʱنʗʽ عʛʰ تʺارس الʱي الالʛʱؔونॽة الألعاب أن

 ، الʱؔاǼة مهارة ، الॼʢاعة مهارة ، الʺعلʨمات عʧ الʘʴॼ مهارة مʲل اللاعʧʽʰ لȐʙ الأكادॽʺǽة الاجʱʺاॽɺة

 Ǽالآثار يʱعلॽɾ Șʺا أما ، الʺȞʷلات حل ترامها و الʻاقʙ الʱفʛʽؔ ترامها ، الأجॽʰʻة اللغات اكʶʱاب مهارة

 و ديॽʻة رʛاأض : فʯات سʗ إلى تॽʻʸفها تʦ و عʙيʙة هي و الالʛʱؔونॽة الألعاب على الʺʛʱتॼة الʶلॽʰة

ॽة رʛاأض ʨؗة و سلॽʻاأض ، أمʛة رॽʴاأض ، صʛة رॽɺاʺʱاأض و اجʛة رॽʺǽاوأض ، أكادʛعامة ر .  

ʧاراد خلال مʻʱي سʱا الʻʺه بها قʚوه ʙي سةراالʱنا الʙʺʱها اعʽعل ʙقة سةراكǼا ساʻʤم لاحʙد عʨوج 

 على الॽؗʚة الهʨاتف عʛʰ الالʛʱؔونॽة الألعاب اثʛ تʻاولʗ سʱيراد أن حʘʽ بʻʽهʺا كʛʽʰة اخʱلافات

   سيراالʙ الʽʸʴʱل

ʚʽʺلʱه أما للʚه ʙسةراال ʗاولʻʱات فॽابʳǽات اॽʰة الألعاب وسلॽونʛʱؔها دوافع الالʱمʺارس Ȑʙلاب لʡ ʦॽعلʱال 

 مʻهج في الʷʱاǼه إلى Ǽالإضافة الالʛʱؔونॽة الألعاب مʱغʛʽ في تʷاǼه وجʙ أȑ ، الȄʛاض ʙʺǼيʻة العام

ʙانات جʺع وأدوات سةراالॽʰلة الʲʺʱʺارة في الʺʱان الاسॽʰʱلاف الاسʱع في واخʨن ʙع سةراالʺʱʳوم ʘʴॼال 

 . سةراالʙ وعʻʽة

  . الȑʛʤʻ  الإʡار في سةراالʙ هʚه مʧ الاسʱفادة تʺʗ كʺا

  :صعȁʦات الʗراسة/ 10
ʱة انʛاهʣ ا انʺǼ ةॽونʛʱؔار الألعاب الالʷة فʲيʙعلى ح ʛʤʻال ʠغǼ ʅॽألʱه الॽɾ ʛʲȞǽ ʦع لʨضʨʺإن ال

ي، أȑ اثʛ هʚه الالعاب على نʺʚجة الʶلʨك  ʨؗلʶال ʖانʳال ʧع مʨضʨʺاول الʻʱي تʱات الʛؗʚʺال ʠعǼ

  .العʙواني لȐʙ الʺʛاهȘ والʢفل

لان الʙراسة شॽقة وثȄʛة وخاصة اذا تعلȘ الامʛ لʧؔ هʚا لʳǽ ʦعلʻا نʛʱاجع عʧ معالʳة الʺʨضʨع 

  .Ǽالʽʸʴʱل الʙراسي عʙʻ الʢفل في بʙاǽة حॽاته

ن ؗانʗ الʺادة العلʺॽة اوقʙ اعʙʺʱنا على الॼعʠ مʧ الʺʳلات والʖʱؔ وȃعʠ الʺʨاقع الالʛʱؔونॽة حʱى و 

   .غʛʽ مʨʱفʛة ؗلॽا
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ʗʻهʸت  

    ʛʸه الالعاب الى عʚة هǽاʙجع بʛت ʘʽة، حॽونʛʱؔاسʺه الألعاب الإل ʗانʛʱالأن ʦفي عال ʛاك سʻه

مHanafunda " ʧالهانافʦنʗا "، حʣ ʘʽهʛت ورقة اللعʖ 1889ما قʰل الألعاب وذلʥ في عام 

ة  ʛؗش"ʨ ʨؗة " ماروف ʛؗت اسʺها الى شʛʽعان ما غʛو "وسʗʹʯʹنايNintendo) "ا ) الالاهॽوفة حالʛالʺع

  .في مʳال اجهʜة الألعاب الالʛʱؔونॽة

حʙثا Ǽارزا في تارȄخ الألعاب الالʛʱؔونॽة الʴافل الȑʚ لا يʜال في تʨʢر وتقʙم  1972وقʙ شهʙ عام    

 ʝاس ʙم، فقʨʽى الʱال "حʹʵǺ لانʦنNoulan buchnal " دابʹي "و ʗʻتTed dabney " ة ʛؗش

" ȏاتارatari " ةॽونʛʱؔة للألعاب الالʛؔح فʛʡة وॽȞȄʛة الامʙʴʱʺات الǽلاʨنغ "في الʦبpong " يʱال

 حʱى انʛʷʱت الألعاب الالʛʱؔونॽة 1981سʛعان ما لاقʗ نʳاحا مʻقʢع الʛʽʤʻ، وما ان حل عام 

الʺॼʷعة ʱʵʺǼلف هʚه الألعاب في العʙيʙ مʧ الʺʻازل ومʛاكʜ الʺلاهي الʺʱʵلفة، والʱي حققʗ مʙخʨلا 

ɼ لʣ ا خاصة فيʛʽʰؗ اǽماد ʜاكʛة ومॽونʛʱؔع الألعاب الالॽلات بʴة على مॽʺسʛة الǼقاʛاب الॽ

  . الألعاب، وعʙم مʛاॼʀة الأسʛ لʺا ʷǽاهʙه أبʻاؤهʦ مʧ الألعاب وذلʥ لعʙم الʨعي ʵʺǼاʛʡها

وقʙ أدت هʚه الألعاب إلى تʛوȄج بʛامج هʙامة وأفؔار وعادات تʱعارض مع تعالʦॽ الʙيʧ وعاداته    

  .ات الॽʻʡʨة للʺʱʳʺعوتقالʙʽه وتهʙد الʺقʨم

    ʦʤاتها، لأن معॽابʳǽإ ʧم ʛʲاتها أكॽʰه الألعاب إلا ان سلʚات لهॽابʳǽد اʨوج ʧم ʦغʛوعلى ال

الألعاب الʱي ʙʵʱʶǽمها الأʡفال وحʱى الʺʛاهقʧʽ هي ذات مʹامʧʽ سلॽʰة وتʙʵʱʶم لفʛʱات Ȅʨʡلة 

  .لॽʰة في نفॽʶة الʢفلتʱʺاشى مع فʛʱات الʨʢʱر والʨʺʻ لȐʙ الʢفل، وهي بʚلʥ تʛʱك آثار س
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  .تعʃȂʙ الألعاب الالʙʯؒونॻة: الʖʲॺʸ الأول

مʧ أهʦ الʨʤاهʛ الʱي رافقʣ ʗهʨر الʴاسʨب "  electronic games"تعʙ الألعاب الالʛʱؔونॽة   

تʛجʺات تʴاكي واقعا حॽʁॽʁا او افʛʱاضॽا Ǽالاعʱʺاد على :" وتʨʢره، وهي في الʺفهʨم الʺعلʨماتي

وعʛض الʨʸر وتȞȄʛʴها وȂصʙار  multimédiaإمȞانات الʴاسʨب في الʱعامل مع الʨسائȌ الʺʱعʙدة 

  ".الʨʸت

اعل بʧʽ الإنʶان والآلة للاسʱفادة مʧ إمȞاناتها في الʱعلʦॽ فهي تف"أما في الʺفهʨم الاجʱʺاعي   

اداة تʙʴ مʧ القʙرات الʺʛʺʲʱʶ اذ "، ومʧ الʻاحॽة العʺلॽة تʺʲل الألعاب الالʛʱؔونॽة "والʶʱلॽة والॽɾʛʱه

وعॼʁات تʙʻرج مʧ الʶॼاʡة إلى الʱعقʙʽ، ومʧ الʢॼيء إلى الʛʶعة، وهي أداة تʹعه أمام صعȃʨات 

   1".قʙراته اذ تʙʷ انॼʱاهه وتʻقل إلॽه الʺعلʨمات ʛʶǼعة ومʱعةتʛȄʨʢ لʲقافʱه و 

   ʧارة عॼɺ ʨة وهʲيʙʴة الॽسائل الإعلامʨال ʧم ʨيʙʽالف ʛʰʱعǽ ة "ؗʺاʢاسʨض بʛل وعʽʳʶجهاز ت

جهاز الؔʺʨʽʰتʛ، حʘʽ يॽʱح الفʛصة للʢفل ʷʺǼاهʙة مʨʺʳعة مʧ الألعاب الʺʱʵلفة وȄعʙʺʱ هʚا الʳهاز 

  2".ا ʳǽعل له أثʨؗ ʛسʽلة إعلاميعلى الʨʸت والʨʸرة مʺ

   ʛأخ ʅȄʛاك تعʻال " وهʸال الإعلام والاتʳمة في مʙʵʱʶʺا الॽجʨلʨʻؔʱوسائل ال ʧلة مʽوس ʨه

ʦॽعلʱالات الʳلف مʱʵدة في مʙعʱا مǽاʜم ʨيʙʽ3".وللف  

في نॽɺʨة  وهʻاك العʙيʙ مʧ الأنʨاع الʱي تʜʽʺʱ بها هʚه الألعاب، والʱي تʻʸف إلى ثلاثة أنʨاع تʱʵلف

  .الʨسائل الʺʱʶعʺلة وملʴقاتها Ǽالإضافة إلى وجʨد علاقات مʱʵلفة

ونʙʳ مʧ أكʛʰ ثلاث تॽʻʸفات تʕدȑ ؗل واحʙة مʻها إلى ʡلʖ لاعʧʽʰ ذوȑ خʸائʟ وȂمȞانॽات 

 ʙʳه الألعاب نʚه ʧʽب ʧاف ومʙه في الأهǼاʷʱفهي ت ʙاعʨه في القǼاʷʱت ʦن لȂى وʱة، حॽʻلفة ذهʱʵم

  :مʻها

  

                                                           
1 http-//forum.illfterain.co.uk//t8281. Le 21/01/2013 à 18:35. 
تخصص إعلام علوش كهينة، معالجة العنف من خلال التلفزيون والعاب الفيديو وأثيره على الطفل، مذكرة تخرج لنيل شهادة ماجستير  2

 .109، ص 2006واتصال ،جامعة الجزائر، 
 .133ص 2006احمد رشيد القادري، وسائل الإعلام والطفولة ، دار جرير للنشر والتوزيع ، الطبعة الاولى،  3
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تعʛʰʱ ألعاب القʱال مʧ الألعاب الʱي لاقʗ شعॽʰة ʛʽʰؗة وسȌ الأʡفال وحʱى : القʯال ألعاب – 1

ة والʱغلʖ على العʙو Ǽالاعʱʺاد على  ʛؗʴفي ال ʦȞʴʱه الألعاب على الʚه ʜؔتʛاب، وتॼʶوال ʧʽاهقʛʺال

ȋقاʻال ʧد مʙع ʛʰل على أكʨʸʴامامه لل ʛهʤي تʱات الॼʁاجهة ؗل العʨؗاء في مʚعة والʛʶال.  

  :  تʻقʦʶ هʚه الألعاب بʙورها إلى أرȃعة انʨاع وهي: ألعاب الʘؕاء – 2

 .ألعاب الʺغامʛات  . أ

 .ألعاب ذات ʡاǼع اسʛʱاتʳॽي، اقʸʱادȑ   . ب

 .ألعاب ذات ʡاǼع اسʛʱاتʳॽي، عȑʛȞʶ   . ت

 .ألعاب تقلǽʙʽة  . ث

  :وॽɾʺا يلي شʛح وجʜʽ لؔل نʨع

يȐʛ تʷابهها مع ألعاب  مʧ وجهة نʛʤ الʺʱفʛج أو الʺʷاهʙ فإنه: ألعاب الʸغامʙات والʯفʙʻؒ –أ 

 ʧد مʙد عʨجʨه بʜʽʺي الأساسي مع تʶॽئʛور الʙل الʲʺǽ هاʽف ʖان اللع ʘʽات، حʛة والʺغام ʛؗʴال

ʜʽ والʺلاحʤة ؗلها نʛʤا لارتॼاʡها بʳʻاح الʺغامʛة ʛؗʱال ʖلʢʱي تʱالألغاز ال.  

ʺا نʙʳها تॼʷه ألعاب الʙʱرʖȄ حʘʽ يهʦʱ ؗلاه: الألعاب الإسʙʯاتॻʱॻة الاقʶʯادǻة –ب 

ȞॽʺǼانʜمات سʛʽ الʺʙن وȂنʷاءها، في حʧʽ أنها تʙʱʶعي الʱفʛʽؔ وقʙرة الǼ ʛʽʽʶʱالعʺل على اسʲʱʺار 

الʨسائل الʺʨجʨدة تʗʴ تʛʸف اللاعʖ، حʘʽ ان الʨʢʵات معʛوفة، إذ وجʖ اخॽʱار مȞان إنʷاء 

ʨل إلى إلخ، والهʙف مʧ هʚه اللॼɻة هʨ الʨص...مʙيʻة وتʛʽʽʶ وسائلها الॽɻॽʰʢة مʧ سȞان، تʳارة

  .الʛʽʽʶʱ الأمʲل لؔل هʚه الʨسائل الʺʨȞنة

ة " URBAN ASAULT"ومʧ اشهʛها : ألعاب إسʙʯاتॻʱॻة الʙʲب –ج  ʛؗاج شʱإن ʧم"star 

craft " Șʽقʴأجل ت ʧن مʨʽابلʻة لॽɿؗأنه له خل ʖاللاع ʛعʷه الألعاب تʚل ه مʧ إنʱاج أنʤʺة لʜʽار، وؗ

الʺʱاحة في اللॼɻة لʻʰاء الʺʷʻآت والʙفاع  والهʨʳم لأȑ الفʨز، حʘʽ وجʖ علॽه اسʱعʺال ؗل الʨسائل 

  .اعʙʱاء Ǽاسʱعʺال الاسʛʱاتॽʳॽات الॽȃʛʴة

ونʙʳ هʚه الألعاب غالॼا تʙخل في إʡار الأنʤʺة الإعلامॽة الʺʛʰمʳة في : الألعاب الʯقلǻʗʻة –د 

أغلʖ لॼɻة الأوراق، لॼɻة الʺʛʱʴف، حʸǽ ʘʽل صʙاها إلى : عʙة أجهʜة للإعلام الآلي مʲل

 ʧʽعʺلʱʶʺال  
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3 – ʔȂرʗʯها  :ألعاب الʙاعʨها، قʻة مॽاضȄʛة خاصة الॽɻات واقʡاʷن Șابʢه او تǼاʷرة تʨهي ص

مʺʲلة بʙقة مʙʺʱʶة مʧ الʨاقع، ؗألعاب مॼاراة القʙم، الʶلة، سॼاق الॽʶارات، لॼɻة ॽʀادة الʢائʛات، هʚه 

لʗ تعǽʙلات خاصة على هʚه الألعاب نʙʳ مʸاغها لȐʙ اللاعʖ والʛاغʧʽʰ في الʱعلʦ، ؗʺا ادخ

 ʛʽأثʱة لا علاقة لها مع الʛʽه الأخʚالإشارة إلى أن ه ʧȞʺȄها، وʽعل ȑʛȞʶع العǼاʢالألعاب لإضفاء ال

  .سʨاء اʳǽابॽا او سلॽʰا على مʱʶعʺلʽها

الʶاǼقة فإنه تʨجʙ بʛامج فʙʽيʨ لا ʧȞʺǽ زȄادة على الॽʻʸʱفات الʲلاثة  :الألعاب غʙʻ الʶʸʹفة – 4

ʤفها نॽʻʸت ʧفال الأقل مʡا للأʸॽʸخ ʙقافي والʺعʲال ȑʨȃʛʱعها الǼاʢا لʛ12  ؗاءʚة، إضافة إلى الʻس

ʜʽ سʨاء ؗانʗ هʚه الألغاز ذات Ǽعʙ مʢʻقي او حʶابي،  ʛؗʱالǼ ʥالألغاز وذل ʧد مʙل عʴة لʛاكʚوال

      1.وسʺʗʽ ألعاب تʛفʽهॽة لانعʙام أȑ تأثʛʽ سلʰي
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  .الالʙʯؒونॻة ؕأداة اتʶالॻةالألعاب : الʖʲॺʸ الʰاني

على سلʨك الʢفل مʧ زاوȄة تʴلʽل مȐʙ الʱأثʛʽ على اهʱʺاماته إن دراسة أثʛ الألعاب الالʛʱؔونॽة 

بʨاجॼاته الʺʙرسॽة، يʙفعʻا الى تʻاول الʤاهʛة مʧ مʨʤʻر اتʸالي، Ǽغʠ الʛʤʻ عʧ الॼعʙ الʱقʻي لهʚه 

  .ȞǼل ما تعॽʻه مʧ خʸائʟ اتʸالॽة على اللاعʧʽʰ الاداة، فالألعاب الالʛʱؔونॽة تʴʺل Ǽعʙا اتʸالॽا

  :الألعاب الالʙʯؒونॻة ؕʹʯاج للʹʸاذج الاتʶالॻة الʗʲيʰة -1

شȞل مʧ الॼʱادل الاتʸالي الǽ ȑʚعʛʰʱ مʢʻقة أساسॽة Ǽالॼʶʻة لʨسائل "إن الألعاب الالʛʱؔونॽة هي 

اة بʧʽ الأʛʡاف الʱي الاتʸال الʙʴيʲة، فالاتʸال يʜʽʺʱ قʰل ؗل شيء ॽɻʶǼه إلى تʴقȘʽ الʺʶاو 

  1".تʨʱاصل ॽɾʺا بʻʽها

وتعʛʰʱ ألعاب الفʙʽيʨ أحʙ أبʛز الأدوات الاتʸالॽة الʱي يʱفاعل معها الأʡفال، Ǽاعॼʱارها حاملة لʛسائل 

ي على الʱفاعلات الʚهॽʻة والʨȞॽʶلʨجॽة للأʡفال  ʨؗلʶي والʺॽʁالي والʸنها الاتʨʺʹم ʛثʕة يȄʛʽتأث

  .لأدوات الاتʸالॽةالʺʱعاملʧʽ مع هʚا الʨʻع مʧ ا

إن إحȐʙ الʸʵائʟ الʙʳʱيǽʙة الʛئॽʶॽة في الاتʸال الʙʳيʙ تʳʱلى في إرساء أسلʨب اتʸالي لا 

  .يʴॽʱه الإعلام الʱقلȑʙʽ ألا وهʨ الاتʸال الॼʱادلي

للإتʸال الʙʳيʙ في تʳاوز إحȐʙ خʨاص الاتʸال الʨحʙʽ الاتʳاه والانʷʱارȑ وʙʶʳʱȄ الʻʰاء الʱقʻي 

ȑʙʽقلʱاة للإعلام الʻلقي على القʱʺسله الʛي ȑʚال ʘʰمع ال ʧامʜʱʺوال ȑرʨالف Ȑʙʸاب رجع الॽɼ ȑأ ،

  2.نفʶها الʱي ʙʵʱʶǽمها الʺʛسل

  :الʯأثʙʻ الاتʶالي للألعاب الالʙʯؒونॻة -2

 ʥهلʱʶʺفاعل معها الʱي يʱة الॽالإرسال ʦॽʁع الʨʺʳم ʧة مॽونʛʱؔالي للألعاب الالʸالات ʙعॼال ȘʰʢʻȄو

وتʙʴيʙا الʺʱفاعل الاتʸالي، حʘʽ يʦʱ الاحʱؔاك مع مʨʺʳعة مʧ الʛسائل الʱي تʴʺل ॽʀʺا  الاتʸالي

مʙʴدة تȞʷʱل في صॽغة صʨر وآلॽات وقʨاعʙ للعʖ ومʹامʧʽ تʛفʽهॽة وضʨاʥʱʴǽ ȌǼ بها اللاعʖ او 

                                                           
 .415، ص2002بيروت، لبنان،  فریال مهنا، علوم الاتصال والمجتمعات الرقمية، دار الفكر المعاصر، الطبعة الاولى، 1
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مʧ خلال مȞॽانʜʽمات لعʖ هي في " الʻʺاذج"و " الʨʸر"اللاعʨʰن فʨؔʱن عʺلॽة الʱأثʛʽ وصॽاغة 

  .أداة اتʸالॽة لها تأثʛʽات مॼاشʛة او تʙرॽʳȄة على اللاعʧʽʰ الاصل

فالألعاب الالʛʱؔونॽة تʨفʛ بʯʽة اتʸالॽة حॽʁॽʁة في أجʨاء افʛʱاضॽة، في صॽغة احʱؔاك Ǽألعاب تʛفʽهॽة 

تॽɿॽʁʲة او علʺॽة او ॽʺॽʀة، مʺا ʳǽعل هʚه الألعاب الالʛʱؔونॽة أداة تॽʁȄʨʶة فعالة لʺʹامॽʺॽʀ ʧʽة 

للʱأثʛʽ على اللاعʧʽʰ او  - مʦʺʸ الألعاب الالʛʱؔونॽة في هʚه الʴالة الʙراسॽة- ائǼ ʦالاتʸالʙʴǽدها الق

  .جʺهʨر اللاعʧʽʰ عȘȄʛʡ ʧ آلॽات اللعʖ والʺʹامʧʽ الॽʁʺة للʨʸرة

وقʙ أخʚت الʺʹامʧʽ الاتʸالॽة لألعاب الفʙʽيʨ الʺʛʷʱʻة في عالʦ الأʡفال خاصة، عʙة صʨر اتʸالॽة 

ʽهॽة أو ॽʺॽʀة تʱعلȘ بȘȄʨʶʱ مʨʺʳعة مʧ الʦॽʁ الʲقاॽɾة الʱي تعʝȞ الʻʺاذج تॽɿॽʁʲة أو تʛف: مʻها

 ʧʽدة أو تلقʙʴم ʦॽʀ ف أوʻل رسائل عȞفي ش ʖها للاعʻʽاد تلقʛي يʱة، والॽاسॽʶة والॽɾقاʲة والॽɺاʺʱالاج

  .تقʻي وعلʺي يʛاد Ǽه تʯʷʻة الʢفل على مॼادئه

مʦʺʸ ومʛوج  –لاتʸالॽة للقائǼ ʦالاتʸال فالʺʹامʧʽ الॽʺॽʁة لألعاب الفʙʽيʨ تعʝȞ الأهʙاف ا

الأمॽȞȄʛة والأوروॽȃة والॽاǼانॽة وغʛʽها مʧ الʺʧʽʺʺʸ  –، حʘʽ ان الʙوائʛ الغॽȃʛة - الألعاب الالʛʱؔونॽة

. تʛʴص Ǽالʹʛورة أن ʨȞǽن مʨʱʻجها الاتʸالي عاكʶا لʦॽʁ هʚه الʙوائʛ -لعالʦ الألعاب الالʛʱؔونॽة

ॽالʱالألعاب الق ʥال على ذلʲʺ ل الأمȞȄʛي في حالة مʢاردة " الʺارʜʻȄ"ة والʛʴوب الʱي تʨʸر جȑʙʻ وؗ

عȃʛي او مʶلʦ، مʺا يلقʧ اللاعʖ على هʚا الʺʹʺʨن الॽʁʺي مʧ خلال عʺلॽة الʱعʙȄʨ الʱي " إرهابي"

هي في خلفʱʽها آلॽة لأرسال ʦॽʀ مʙʴدة ʨʸǽغها القائǼ ʦالاتʸال، حʖʶ اهʙافه واجʙʻته الʺʙʴدة 

ʙعॼال ʧع ʛʤʻال ʠغǼ ةॽالʸه الأداة الاتʚهي لهʽفʛʱال.  

وقʙ أصॼح إنʱاج وتʦॽʺʸ الألعاب الالʛʱؔونॽة، صʻاعة اتʸالॽة بʙرجة اولى، تهʦʱ بʛȄʨʢʱ الॽɾʛʱه 

والإغʛاء وتقॽʻات الاتʸال والʱفاعل مʧ خلال إدخال اللاعʖ في عالʦ افʛʱاضي ǽعʢي لهʕلاء 

وغʛʽها ألعاب مʶاǼقات الॽʶارات والʢائʛات : " اللاعʧʽʰ هامʷا أكʛʰ مʧ الʦȞʴʱ وصʻاعة القʛار مʲل

 ʦهʛعʷǽ ة، مʺاॽالʱالألعاب الق ʧم ʛʽʽʶرة على تʙوق ʛʰة اكʨاب قʶʱاكǼ"الاتʴة" الॽاضʛʱالاف.   

 ʧا مʳȄʜة مॽونʛʱؔل الألعاب الالȞʷائفوتʣʨال  ʧȞʺǽ يʱة الॽالʸا يليالاتʺॽɾ هاʛʸح:  
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 ةॽهʽفʛʱفة الॽʣʨال. 

 ةॽʯʽʷʻʱة والȄʨȃʛʱفة الॽʣʨال. 

 ʦॽʁال ʧʽفة تلقॽʣو. 

 ال ʛȄʨʢفة تॽʣوʖاللاع Ȑʙالعلʺي ل ʝʴال ʛȄʨʢة وتॽʻهʚرات الʙق. 

 اعʙال والابॽʵة الॽʺʻفة تॽʣو. 

 ة في حالات الإدمانॽجʨلʨȞॽʶة الॽʰلʱفة الॽʣو.  
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ʖالʰال ʖʲॺʸفل: الʠك الʦة على سلॻونʙʯؒآثار الألعاب الال.  

 ʧفل ومʢك الʨة على سلॽونʛʱؔالى أثار الألعاب الال ʘʴॼا الʚق في هʛʢʱث نʨʴॼاث او الʴǼخلال الأ

  الʱي قʺʻا بها فإنʻا وصلʻا الى أن لألعاب الفʙʽيʨ أثار اʳǽابॽة، ؗʺا لها آثار سلॽʰة

  :نʻʱاول في الʙʰاǽة الآثار الاʳǽابॽة

 ،ʦॽلʶك الʨلʶه والॽجʨʱقافة والʲفة والʛوالʺع ʦقل العلʻي ȑʚي الهادف الʺॽعلʱال ȑʨȃʛʱال ʦلʽار الفॽʱإن اخ

ʚا ǽعʜف العادا ت والʦॽʁ والʺʲل، إضافة لؔل هʚا فإنه ʱʺǽع الأʡفال وʶȄلʽهǼ ʦʺعلʨمات تʜʵن وؗ

 الʺʻاهج الʺʙرسॽة وتعʽʢهʦ أثار اʳǽابॽة نافعة في حॽاتهʨؗ ،ʦن أن هʚا الʳهاز يʻقل الʺʹʺʨن والفʛؔة

مॼاشʳǽ ʛعله ذا اثʛ فاعل في تعʜȄʜ العʺلॽة وȂكʶʱاب هʚا الاخʛʽ مهارات، Ǽالإضافة ȞʷǼل واضح و 

  .انه يʻʺي قʙراتهʦ الʚهॽʻة وتʙفعهʦ للʱفʛʽؔ والʱعلʦ وتفʱح لهʦ أفاق في مʳال العلʨم والʨʻؔʱلʨجॽا الى

وتعʛʰʱ ألعاب الفʙʽيʨ وسʽلة هامة Ǽالॼʶʻة للʢفل أذا أحʧʶ اسʱعʺالها، فهي وسʽلة تʛفʽهॽة وتॽɿॽʁʲة 

، ʨȞॽɾن الʢفل في هʚه ʛʽʲؔ مʧ مʳالات الॽʴاة خاصة في فʛʱة ما قʰل الʺʙرسةوأداة تॽɺʨة تʶاعʙ ال

ʙʽقلʱاكاة والʴʺب الʨأسلǼ هاʰʶʱȞǽ عى الى أنʶॽɾ هॽض علʛي تعʱال ʦॽʁعاب الॽʱاجة الى اسʴǼ حلةʛʺال.  

وتʙؗʕ الأʴǼاث الى ان الʢفل ǽقʰل على العاب الفʙʽيʨ بʙافع الʶʱلॽة والهʛب مʧ الʨاقع الʺعاش للʛʱوȄح 

Ǽ اءʻʱالاع ʖʳǽ ʥلʚال، لॽʵفي ال ʞॽɻه والʶنف ʧها عʛʽأثʱب Șعلʱا يʺॽɾ ه الألعاب خاصةʚات هȄʨʱʴʺ

  .على ʦॽʀ وسلʨك الأʡفال

كʺا انه مʧ الʺʱعارف على هʚه الألعاب انها تʻʺي القʙرات العقلॽة للʢفل وتʺʻȞه مʧ اسʙʵʱام 

     1.الؔʺʨʽʰتʛ وتʙȄʜ مʧ مهارات تʷغʽل الʴاسʨب لǽʙه

الالʛʱؔونॽة او ألعاب الفʙʽيʨ تʴافȎ على الʴʸة وقʙ أثʗʱʰ دراسات أمॽȞȄʛة ان مʺارسة الألعاب 

  .الʚهॽʻة وتقȑʨ الإدراك ونʕخʛ الʨʵॽʷخة

أن هʚه الألعاب تفʙʽ " نʨرث ؗارولʻʽا"الأسʱاذ الʶابȘ في علʦ الʻفʳǼ ʝامعة  "جʨʶॽن الȑʛʽ "وقال 

ʦلهʨعق Ȍʷʻا وتॽنʙȃا وॽʶنف ʧʽʻʶʺ2.ال  

                                                           
 .119علواش كهينة، مرجع سابق ، ص 1
2 http//www.laghovat.net/vd/showthread. Le 02/02/2013 à 20:35. 
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 ʗʰʲة دراسات تʙت عʙوج ʙة فقॽʰلʶالأثار ال ʧة أما عॽʰʡ ها دراسةʻه الألعاب، مʚي لهʰلʶال ʛالأث

حʙيʲة أثʗʱʰ مʧ الʻاحॽة الॽʴʸة ان الʨمʠॽ الʺʱقʢع ʖʰʶǼ الʺȄʨʱʶات العالॽة والʺॼʱايʻة مʧ الإضاءة 

الʺʨجʨدة في الألعاب الالʛʱؔونॽة ʖʰʶǽ حʙوث نȃʨات مʧ الʛʸع لȐʙ الأʡفال، وأن الاسʙʵʱام 

ʙ مʧ احʱʺالॽة إصاǼة الاʡفال ʛʺǼض ارتعاش الأذرع، ؗʺا اشار الاهʜʱازȄة يȄʜالʺʜʱايʙ لهʚه الألعاب 

ة الȄʛʶعة ʛؗʴة للʳॽʱي والعʹلي نʺʤهاز العʳالǼ اصةʵات الǼالاصا ʧعة مʨʺʳر مʨهʣ اء الىॼʡالأ 

 ʧم ʙȄʜاء مʺارسة الألعاب مʺا يʻا أثʙعة جȄʛن سʨؔت ʧʽʻʽة الع ʛؗه الألعاب، ؗʺا ان حʚاء مʺارسة هʻاث

  .إجهادها

دراسة ॽʰʡة نʛʷت مʕخʛا في الʺانॽا ان الأʡفال الʚيǽ ʧقʹʨن ساعات Ȅʨʡلة امام شاشات  إضافة الى

الألعاب ʸǽابʨن Ǽقʛʸ الʛʤʻ أكʛʲ مʧ غʛʽهʦ، ؗʺا حʚر فʰʡ ȘȄʛي ǽاǼاني مʧ ان الʳلʨس لʶاعات 

Ȅʨʡلة في الʨʽم امام الألعاب قʨȞǽ ʙن له علاقة ʛʺǼض خʖʽʸǽ ʛʽʢ العʧʽ وهʚا يʕدȑ الى العʺى 

  .الʱام

عʧ نʱائج Ǽعʠ الأʴǼاث الॽʰʢة ان مʨʺʳعة مʧ الاصاǼات الʵاصة Ǽالʳهاز العʤʺي والعʹلي على 

ة الȄʛʶعة والʺʛؔʱرة، وان  ʛؗʴلل ʥار الألعاب وذلʷʱة انʛʲؗ ة معॽة الʺاضʻس ʛʷع ʝʺʵال Ȑʙم

الʳلʨس لʶاعات Ȅʨʡلة امام هʚه الالعاب ʖʰʶǽ آلاما مʛʰحة في اسفل الʤهʛ، وʅॽʹȄ الأسʱاذ 

ان حالة الإدمان لȐʙ الʢفل على هʚه الألعاب تʳعله مʛغʺا وȞʷȃل قهȑʛ على الاسʱʺʱاع " Ȟȃʨʱياس"

Ǽالʷʻاʡات الأخȐʛ وȂعʢائها الأولȄʨة على حʶاب حاجاته الأساسॽة ؗالʨʻن والأكل والʤʻافة والʨاجॼات 

ل ساعات مʧ خʨʢرة Ǽقاء الأʡفا" جʙيʙ حلʜون "الʺʙرسॽة، وقʙ حʚر أخʸائي ʖʡ الأʡفال الʨʱؗʙر 

Ȅʨʡلة امام شاشة الؔʺʨʽʰتʛ او شاشة الألعاب Ǽʺا فʽها مʧ مʹار ʛʽʰؗة على صʱʴهʦ، ؗاشفا ان 

سلॽʰات هʚه الألعاب تʺʲل في تأثʛ العʨʽن ȞʷǼل ʛʽʰؗ وتʛاجع قʨة الʛʸॼ، إضافة الى الأوجاع الʱي 

  .تʰʽʸهʢʻʺǼ ʦقة الʤهʛ والʛأس

ان تʛك الأʡفال امام هʚه الألعاب لʶاعات Ȅʨʡلة وعʙم مॼادرة الأهل " حلʜون "وʅॽʹȄ الʨʱؗʙر 

 ʠفʛي ʘʽʴǼ ،ʧʽʽاعʺʱاج ʛʽوغ ʧʽȄʨʢʻفال مʡلاء الأʕعل هʳǽ ح بهاʨʺʶʺال ʖاعات اللعʶل ʙضع حʨل

ʱال ʖه جانʙفقǽ اʚقاء امام شاشة الألعاب وهॼفʹل الȄته وʛفقة اسʛل بʜʻʺال ʧوج مʛʵفل الʢاصل الʨ

  .الاجʱʺاعي الهام الǽ ȑʚعʜز شॽʸʵة الإنʶان والʢفل
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   ʧʽه ما بʛʺاوح عʛʱي ȑʚفل الʢأن ال ʛʽا الأخʚه ʙؗʕȄة 12-10(وʻع ) سʨʺʳاوز مʳʱأن لا ي ʖʳǽ

ساعات اللعʖ أكʛʲ مʧ ساعʧʽʱ يʨمॽا، ʵǽلǼ ʙعʙها مॼاشʛة للʛاحة او الʨʻم حʱى لا يʱأثʛ سلॼا او 

ʺʶʳاع والأوجاع الʙʸالǼ ابʸǽةॽان.  

وهي أسʱاذة في ʖʡ الأʡفال ʳǼامعة عʧʽ شʺʝ " الهام حʧʽʶ"إضافة الى دراسة قامʗ بها الأسʱاذة 

في دراسة حʙيʲة لها افادت ان مʧ اثار هʚه الألعاب ʣهʨر مʨʺʳعة مʧ الإصاǼات في الʳهاز 

ʻها، إذا العʹلي والعʤʺي، حʘʽ اشʱؔى العʙيʙ مʧ الأʡفال مʧ ألام الॼʀʛة وخاصة الʻاحॽة الȐʛʶॽ م

الʙʽ الʻʺॽى وفي الʳانʖ الأʧʺǽ أذا ؗان العʚؗ ،ʝȞلʥ الإصاǼة ʨʶǼء الʱغǽʚة،  كان الʢفل ʙʵʱʶǽم

فالʢفل لا ʛʷǽك اسʛته في وجॼات الغʙاء والعʷاء فʱʽعʨد الأكل غʛʽ الʴʸي في اوقات غʛʽ مʻاسॼة 

ʦʶʳلل.  

ॽةكʺا أʣهʛت دراسة  أنه قʙ يʱعʛض الʢفل الى إعاقة عقلॽة واجʱʺاॽɺة أذا اصॼح مʙمʻا على  دنʺارؗ

على الॽʴاة الʨʽمॽة الॽɻॽʰʢة الʱي تʨؔن فʽها درجة  الاعॽʱادهʚه الألعاب، وʨȄاجه صعȃʨة ʛʽʰؗة في 

الʛʶعة أقل ʛʽʲȞǼ مʺا ǽعʛض الʢفل إلى نʺȌ الʨحʙة والفʛاغ الʶॽɿʻي سʨاء ؗان ذلʥ في الʺʙرسة او 

  .في الʺʜʻل

ॽة فان نॼʶة ʛʽʰؗة مʧ الألعاب الالʛʱؔونॽة تعʙʺʱ على الʶʱلॽة والاسʱʺʱاع Ǽقʱل  ʨؗلʶة الॽاحʻال ʧأما م

الاخʧȄʛ وتʙمʛʽ أملاكهʦ والاعʙʱاء علʽهʦ بʙون وجه حȘ، وتعلʦ الأʡفال أسالʖʽ ارتؔاب الȄʛʳʺة 

الȄʛʳʺة، وهʚه القʙرات مॼʶʱȞة مʧ وفʨʻنها وتʻي عقʨلهʦ قʙرات ومهارات ألʱها العʻف والعʙوان ونʱʳॽʱها 

الʺʛʷف العلʺي في اللʻʳة " كلॽفʨرد هʰل"خلال الاعॽʱاد على مʺارسة تلʥ الألعاب حǽ ʘʽقʨل 

لقʙ اغʗʰʸʱ بʛاءة اʡفالʻا امام "الʛʰلʺانॽة الʢȄʛʰانॽة لʱقʸي مȞʷلة الألعاب الالʛʱؔونॽة في بʢȄʛانॽا 

  ..".أعʻʻʽا وʶʺȃاعʙتʻا بل Ǽاعʨا لʻا اǽʹا

    ʙارس أشʺǽ لʽج ʨʺع نʻة مǽا للغاʛأخʱن مʨȞॽس ʛة فإن الأمʡʛه الأشʚع هॽʺدرت جʨص ʨى لʱح

ʛخ الʺعاصȄارʱفا في الʛʢف تʻاع العʨأن.  

 ʙʺʱها تعʻألفا م ʧȄʛʷوع ʧʽʻاث ʙرص ʦة تॽونʛʱؔه الألعاب الالʚه ʧألف م ʧʽلاثʲا الʙʻؗ وفي دراسة في

ʙماء، وذʛؗت ʚؗلʥ دراسة أمॽȞȄʛة حʙيʲة أن مʺارسة اعʱʺادا مॼاشʛا على فʛؔة الȄʛʳʺة والقʱل وال

ʦهʙʻة عॽوانʙات العॽ ʨؗلʶالأفؔار وال ʧم ʙȄʜان ت ʧȞʺǽ فʻعلى الع ʙʺʱي تعʱال ʨيʙʽفال ألعاب الفʡالأ.  
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كʺا أشارت هʚه الʙراسة الى أن الألعاب قʙ تʨؔن أكʛʲ ضʛرا مʧ أفلام العʻف الʱلفʨȄʜنॽة او 

بʻʽهʺا وʧʽȃ الʢفل حʘʽ يʱقʺʟ الʢفل الॽʸʵʷة العʙوانॽة الʱفاعل Ǽنها تʸʱف ʸǼفة لأ الʻʽʶʺائॽة،

لʽلعʰها، وتʕدȑ الى انʷʱار الʝʻʳ والفاحʷة بʧʽ الأʡفال وذلʥ مʧ خلال الʺȐʨʱʴ الȑʚ تʻʺʹʱه 

والȑʚ يʙعʨ الى الʛذيلة والʛʱوȄج للأفؔار الإǼاحॽة الʛخʸॽة الʱي تفʙʶ عقʨل الأʡفال والʺʛاهقʧʽ على 

لألعاب الʱي تʶʱلل الى الʨʶق عǼ ȘȄʛʡ ʧعʠ ضعفاء الʻفʨس الʚيʳǽ ʧلʨʰنها عʧ حʙ سʨاء، وهʚه ا

  .ȘȄʛʡ الإنʛʱنʗ ثǽ ʦقʨمʨن بʛʱوʳȄها

وʚȃلʥ فإن الأفلام الهاʢǼة الʱي لا يʦʱ مʛاقʱʰها وضʢॼها على قʨانʧʽ وأسʝ فإنها تعʛʰʱ سلॽʰة في 

ɻاو الل ʦلʽفالف ،ʦر بهʛʹال Șʴفال وتلʡها على الأʳائʱمات أثارها ونʨل الʺعلʽصʨرة على تʙة لها القॼ

وتغʛʽʽ الاتʳاهات عʙʻ الأفʛاد خʨʸصا الأʡفال، لʚلʥ وجʖ انʱقاءها ȞʷǼل دقȘʽ ومʛاॼʀة عʛضها 

 Ȑʙواني لʙك العʨلʶة الॽʺʻغ وتॽسʛالغ في تॼور الʙال ʨيʙʽة، فلألعاب الفʨجʛʺة الʙالفائǼ دʨى تعʱح

        1.لقʨة للʨʸʴل على أكʛʰ عʙد مʺʧȞ مʧ الʻقاȋالأʡفال ʨؗنها تعʙʺʱ اساسا على أسلʨب العʻف وا

أن تعʛض الʢفل لʺʲل هʚه الʺʕشʛات تʵلȘ لǽʙه الॼɼʛة في تقلʙʽ لʶلʨك الʢॼل في هʚه الألعاب مʺا  

  .يʕثʛ علॽه في حॽاته الاجʱʺاॽɺة العادǽة

اثʗʱʰ ان جل الأʴǼاث حʨل ألعاب الفʙʽيʳǼ"craig anderson " ʨامعة " اʅǽ"وفي دراسة للʨʱؗʙر 

اكادॽʺǽة الʖʢ الأمॽȞȄʛة وعلʦ الʻفʝ "نʛʷت  2000العॽʻفة لها تأثʛʽ فعال، ففي جȄʨلॽة مʧ سʻة 

ʧʽاهقʛʺفال والʡالأ " ʧعʡ ʙفال، فقʡف الاʻفي ع ʖʰʶال ʨف في وسائل الإعلام هʻان الع ʗʰʲقة تॽوث

 ʛʺالع ʧلغ مʰالي يʢǽاه  16شاب اǼعاما أ ʖيلع ʨاجه وهʜم ʨصف ʛȞان ع ʙعǼ"FIFA 2003 " على

  ).Ǽلاȑ سʱاʧʷǽ(جهاز ألعاب الॽɾʛʱه 

أسʱاذا مع الؔاتॼة  12في قʱل مʧ عʺʛه أʡلȘ الʻار في الʺʨʱسʢة الʱي يʙرس فʽها  19واخʛ في 

ʛʴʱʻل ان يʰي قʡʛوش ʧʽʰالʡو.  

ʛارا عالʺॽا ʻʺǽع إنʱاج وॽȃع وفي ʣل هʚه الʺأساة مʻعʗ ألعاب الفʙʽيʨ العॽʻفة، فألʺانॽا اصʙرت ق

  .الأفلام وألعاب الؔʺʨʽʰتʛ وألعاب الفʙʽيʨ العॽʻفة

  
                                                           

1 http//WWW.jamefamen line.ir/showarbe.asp.n.134780 le 08 /02/2013 à 19:05. 
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اǽʹا يʛʰهʧ أن جل الأʴǼاث حʨل ألعاب الفʙʽيʨ تʗʰʲ تأثʛʽها الفعال، ʨؗن " أجʨفا"وفي دراسة للʨʱؗʙر 

ʨʺॽن "هʚه الألعاب تعلʦ القʱل وॼʸȄح هʚا الفعل نادȑ الʢفل وʅॽʹȄ هʚا الاخʛʽ أن  ʨؗʰال "ʷǽ لȞ

ʅॽʻك العʨلʶف والʻالع ʦعلʺهǽ نهʨؗ فالʡا على الأʛʢوره خʙب.  

أʣهʛت ان الʴل الʻاجح لʺʨاجهة هʚه الʤاهʛة هي الॽȃʛʱة مع تعلʦॽ الأʡفال " سʱانفʨرد"أما جامعة 

مʧ هʕلاء الأʡفال عʧ  %40مʵاʛʡ ألعاب الفʙʽيʨ والعʻف الʺʱلفʜ، حʘʽ أثʗʱʰ الʙراسة تʛاجع 

 ʛعǽ ʦنهʨؗ فʻة العʙاهʷة لهامॽʰلʶن الاثار الʨف.  

مʧ العاب الفʙʽيʨ تȑʨʱʴ على ألعاب العʻف حʘʽ تॼقى  49%وفي دراسة أمॽȞȄʛة تʨصلʗ الى ان   

13% ʙʽه الألعاب الفʚه ʧم Ȍيفق ʨفʻعلى أفعال الع ȑʨʱʴلا ت.  

مʧ  %69فإن " Education Média"شاب مʛʡ ʧف شȞॼة  6000أما في دراسة اجʗȄʛ على 

الأولॽاء لʨ عʛفʨا خʨʢرتها لʺا تʛددوا في مʻعهʦ لهʚه الألعاب، ؗʺا أنه مʧ الʹʛورȑ إعلام الأولॽاء 

  . ȐʨʱʴʺǼ ألعاب الفʙʽيʨ عʙʻ إॼʀالهʦ على شʛائها

في عام " فʷʻاسʨʰرس"إن مʷاهʙة ألعاب الفʙʽيʨ قʙ تʳعل الأʡفال أقل حʶاسॽة وʛʸʱȄفʨن ǼعفȄʨة، 

1987  ʧا مʨʰلʡ160  اʚʽʺفة مع تلॽʻالع ʛʽفة أو غॽʻالع ʨيʙʽألعاب الفǼ إما ʖلفة اللعʱʵات مʨʻفي س

دقائȘ، وتʨصلا الى ان الأʡفال الʚيʧ يلعʨʰن Ǽألعاب  10ملء اسʱʺارة حʨل ألعاب الفʙʽيʨ لʺʙة 

الʚيʧ لʦ يلعʨʰا بهʚه  الفʙʽيʨ العॽʻفة سʨاء وحʙهʦ او مع الأخʧȄʛ تʺʨʻȞا مʧ ملʯها على الأʡفال

  .الʶʱاوȑ بʧʽ اللʙيʧ لعǼ ʨʰألعاب الفʙʽيʨ العॽʻفة وغʛʽ العॽʻفةالألعاب، مع 

ة ʨȞǽن تأثʛʽها " ماكلʨهان"وȄقʨل  ʛؗʴʱʺم الʨسʛوال ʨيʙʽل ان ألعاب الفȞʷǼ ʧʽاهقʛʺفال والʡعلى الأ

   1.خاص

 ʗʰʱؗ اق"كʺاʻʷǼ ʛʽل ": سهʢع والعʨʰل الأسʢفالها خلال عʡاغ أʛا العائلات لʺلئ اوقات فʳتل

ʴʱة بॽʺسʛلة الʢان الع ʧʽعʛلʚʱاشات مʷه الʚلة امام هȄʨʡ اتʛʱلف ʦه ʛؗوت ʦله ʨيʙʽألعاب الف ʛʽʹ

  .الȄʨʱʷة تʙʴ مʧ إمȞانॽة خʛوج الأʡفال نʳॽʱة سʨء الأحʨال الȄʨʳة

                                                           
1 Griffiths.m, the educational benefits of video games. Education and health p p.122-123. 
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أنه Ǽالʛغʦ مʧ تʚمʛها مʧ الʳʷار القائʦ بʧʽ أبʻائها، إلا انه " أم يʜن "وفي تȄʛʸح لأحʙ الأمهات تقʨل  

ʹاء أوقاتهʦ سʨاء الॼقاء أمام شاشات الؔʺʨʽʰتʛ والألعاب الالʛʱؔونॽة، الى أن لا سʽʰل لʶʱلॽʺهʦ وق

نॼʶة شʛاء الألعاب الالʛʱؔونॽة ذات الʢاǼع العʅॽʻ يȞʷǼ ʙȄʜل رهʖʽ خاصة عʙʻ الॼʷاب الʚيʧ يʛʱاوح 

 ʧʽما ب ʦهʛʺة 15- 10عʻس.  

محمد عʙʰ "وʙؗʕȄ الʨʱؗʙر أما فʯة الإناث فإنها تʺʽل إلى شʛاء الألعاب ذات الʢاǼع الॽʵالي والعاʡفي، 

مʹار وسلॽʰات قʹاء فʛʱات Ȅʨʡلة أمام شاشة الألعاب، أن الأثار الʶلॽʰة تʨؔن ʛʽʰؗة " الʦȄʛؔ الȞॼʷي

الʨؗʚر هʦ أكʛʲ مॽلا وقʙرة وان هʚه الأثار تʨؔن سلॽʰة لȐʙ الʨؗʚر أكʛʲ مʻها لȐʙ الإناث خاصة وان 

ة والʺʱاǼعة الȄʛʸॼة ʛؗʴة للॼʶʻالǼ دارة الألعابȂ1.على الإنغʺاس و      

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                                                           
 .6-5ص  2005سبتمبر،  27العدد ) مجلة صانعو الحدث(محمد حسن، سحر الألعاب الالكترونية  1
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  :خلاصة الفʶل 

تعʛʰʱ ألعاب الفʙʽيʨ أول الألعاب الالʛʱؔونॽة ʶؗلاح ذو حʙيʧ، حʘʽ تʜʽʺʱ هʚه الألعاب ʨʺʳʺǼعة  

لها مʨʺʳعة مʧ الإʳǽابॽات اǽʹا ولʨ وضعʗ مʧ الʶلॽʰات الʱي تʕثʛ على سلʨك الʢفل، ؗʺا ان 

  .ضʨاȌǼ رقابॽة

وتʛʴص الأسʛة او حʱى مالؔي مقاهي الانʛʱنʗ على تॽʰʢقها لعاد ذلʥ على سلʨك الʢفل Ǽالإʳǽاب 

ॽʢʱʶǽ ʘʽʴǼع الʢفل أن ǽقʹي جʜءا مʧ وقʗ فʛاغه دون خʨف او قلȘ علॽه، فʙʰلا مʧ ان ǽʺارس 

ʙاعي، ألعاب العʻف والقʱال ǽʺارس ألعاب الȄʛاضة وألعاب الʚاكʛة وتȌॽʷʻ الفʛؔ وألعاب الʱفʛʽؔ الإب

ʜʽ، ولʧؔ الإشȞال ʧʺȞǽ في ان الأسʛة لا تʛاقʖ ساعات  ʛؗʱعة والǼاʱʺقة والʙي مهارات الʺʻكʺا انها ت

مʺا ادȐ الى إدمان الأʡفال على هʚه الألعاب خاصة ذات الʢاǼع لعʖ أولادها ولا حʱى أنʨاع الألعاب 

ʅॽʻالع.  



1 (ʙʽتʺه:  

 والʺʹʺʨن  الȞʷل بʧʽ الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب الʢفل تأثʛ :أولا) 2

  الإلʛʱؔونॽة للألعاب والʶلॽʰة الإʳǽابॽة الʱأثʛʽات :ثانॽا) 3

  الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب الʢفل لʱأثʛ الاجʱʺاॽɺة الʯʽʰة :ثالʲا) 4
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ʗʻهʸت:  
 العالʦ ذلʥ هʨ اللعʖ وȄعʙ الʨʽمॽة، حॽاته في Ǽه Ȍॽʴǽ ما مع العلاقات مʧ مʨʺʳعة بʻʰاء الʢفل ǽقʨم

 ȑʛهʜن، الʨالل ȑʚغ الॼʢʸه تǼ ةʛʤفل نʢخل لʺا الʙع في معه يʨʺʳم ʥة العلاقات تلॽمʨʽة، الॽاتॽʴال 

ʥلʚه فإن لʛا تأثʺǼ لقاهʱاء يʻامه أثॽʀ هʡاʷʻالʺفʹل ب " ʖجلي "اللع ،ʙؗʕلا وم ʧȞʺǽ ʙه لأحॽɿن.  

ʧʺة وضʯʽʰة الॽالʸة الاتʙيʙʳال ʖاة في للعॽفل حʢلها الȞʷǼ وفʛالألعاب الʺعǼ ةॽونʛʱؔالإل ʙرص 

ʙيʙالع ʧم ʧʽʸʱʵʺال ʧʽʲاحॼوال ʛʽʲؔال ʧات مʛʽأثʱي الʱض الʛعʱفل لها يʢال  ȑʛائʜʳه خلال الॼɻل 

ɦْه الʱأثʛ هʚا وتأكʙʽ الالʛʱؔونॽة، Ǽالألعاب َh ِɹ  حʨل ساتراد فʛʢحʗ الʱأثʛ، لهʚا مʱعʙدة بʜواǽا رؤȐ  صَ

ʛأثʱن، الʨʺʹʺالǼ  Ȑʛوأخ  ʗَْدَرَس ʛأثʱل الȞʷالǼ ،ʦॽʺʸʱوال ʗاولʻعʹها وتǼ ʙات سةراالʛʽأثʱة للॽʰلʶال 

ʠعॼوال ʛات الآخॽابʳǽللإ.  
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 والʦʸʷʸن  الȜʵل بʥʻ الالʙʯؒونॻة Ǻالألعاب الʠفل تأثʙ :أولا
 الʱي الʻʺائॽة الʸʵائʟ مʧ مʨʺʳعة تعॽʢه أقʶامها ʱʵʺǼلف الʢفل ʷॽɻǽها الʱي الʢفʨلة مʛحلة إن

ॽاته وتفʛʶ تʺʜʽه ʨؗخاصة ومعارفه، سل ʧة مॽاحʻة الॽʶʴي الʱال ʜʽʺʱها يʽف ȘافʨʱالǼ  ȑʛʸॼة الʨوق 

 والʛؗʚʱ والʽʵʱل الʚؗاء في سȄʛع نʺʨ مʧ العقلॽة والʻاحॽة الʶʴي، كهراإد وتʨʢر ودقʱه الʶʺع حاسʺة

 نʷاʡاته في لǽʙه الʙافع تعʜز الانفعالॽة الʻاحॽة وحʱى أكʛʲ، مʛʳد ȞʷǼل الʺفاʦॽʂ كراوإد وفهʦ والانॼʱاه

 والʖʴ الʺʛح مʧ جʨ في ʞॽɻǽ فهʨ ضʺʻها وʨȞǽ ʞॽɻȄنها الʱي الʻفॽʶة الاجʱʺاॽɺة وعلاقاته الʨʽمॽة

 .فʽها مʷاعʛه عʧ الʱعʛʽʰ وʴȄاول الॽقʤة أحلام في ʱʶǽغʛق  فʯʽʷا وشʯʽا Ǽالʺʕʶولॽة والʷعʨر

 ʱʵǽلف " لʚلʥ .تʱʵلف حʨله مǼ ʧالعالʦ علاقʱه ʳǽعل العʺȄʛة لʺʛحلʱه الʻʺائॽة الʺʤاهʛ هʚه فؔل

 الʷʻاȋ اشʱغال وآلॽات الʱلقي تॽʳॽاتʛااسʱ مʧ انʢلاقا الॼؔار لȐʙ علॽه هʨ عʺا الأʡفال عʙʻ الʱلقي

 في والʨعي الʛʰʵة ǽʺلʥ مʛʺʱس وآخʛ هاو، مʱلȘ بʧʽ مʱʵلف فالأمʛ والʺعʛفي، والʚوقي الʚهʻي

ʚلʥ والʻقʙ، الʴʱلʽل  عʺلॽة تʨؔن  أن ʧȞʺǽ فلا وآخʡ ،ʛفل بʧʽ أȑ الʨاحʙة، العʺȄʛة الفʯة في الʴال وؗ

ة واحʙة الʱلقي ʛؗʱʷقة مǼاʢʱوم Ȑʙع لॽʺفال جʡان، زمان كل في الأȞا ومʚلف فهʱʵǽ ʖʶʴǼ اتȄʨʱʶم 

  1.مʻهʦ كل تʛاوخʰ كॽةراوالإد الʺعॽɾʛة الأʡفال

 في خʨʸصॽة له ʡفل كأȑ وهʨ الالʛʱؔونॽة، للألعاب ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل عʙʻ الʱلقي إشȞالॽة تʛʢح وهʻا

ʧȄʨؔʱال  ȑرʨعʷفي الʛوالʺع ،ȑʛʺوالع ʨفه ʙʽعǼ إلى ʙح ʛʽʰك ʧع ʟॽʴʺʱال Șʽقʙʱعاب والॽʱوالاس 

 الʨسȌॽ وخʸائʟ جهة، مʧ ودلالاتها ورمʨزها وأفؔارها وأشȞالها، الألعاب هʚه لʺʹʺʨن  الفعلي

   .أخȐʛ  جهة مʧ خلاله مʧ تʘʰ الȑʚ الإعلامي

 ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل لʱأثʛ فʺعالʻʱʳا لʚلʥ فȑʛؔ، دلالي ومʹʺʨن  شȞلي تʦॽʺʸ هي الالʛʱؔونॽة والألعاب

 دون  الʛʢفʧʽ هʚيʧ أحʙ تʻاول ʻʻȞʺǽا لا ʘʽʴǼ ومʹʺʨنها، الألعاب شȞل سʷʱʺل الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب

،ʛفي تؔاملا لأنهʺا الآخ Șʽقʴت ʛʽه تأثʚفل في الألعاب هʢال ʳاالʜ ȑʛئ.   

 ʸǼلة ʗʺǽ لا ضॽاʛاافʱ واقعا للʢفل يʛسʦ الالʛʱؔونॽة للألعاب والʦॽʺʸʱ الȞʷلॽة العʨامل فʺʨʺʳع

 عالʦ خلال مǽ ʧعʨض ʘʽʴǼ الʸʱامʦॽ، بʱلǼ ʥانʰهاره انʢلاقا لǽʙه الʺفʹل ʳǽعله ما الॽʁʴقي، لʨاقعه

 .الॽʁʴقي عالʺه نقائʟ الالʛʱؔونॽة الألعاب

                                                           
1 ʧʽʶح ،ȑارʸات الأنॻالȜفل تلقي إشʠي الȁʙلة ،العʳاد مʴول إذاعات اتʙة، الॽȃʛد  العʙص 2007، 02ع ، ʝنʨ131ت.  
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ات كȄʛʰات وتʻفʚه ءهورا تقف الʺعلʨماتॽة خʢاب إن " ʛؗʷة الॽʺة العالʲاحॼال ʧع ʙȄʜʺال ʧاق مʨالأس 

 مʧ الʺʚʳǽ ʙȄʜب وما الʺʙʳʱدة، الʴاجات يلʰي ما لإنʱاج دائʺا تفʛؔ بهʚا وهي والأرȃاح، والʛʱوȄج

ʧʽلقʱʺفال، الʡاول الأʴأن وت ʙʳأسهل ت ʚافʻʺل الʨصʨإلى لل ʦو  دواخله Ȃاغʛ،ʦهʜغلة ئʱʶاضع مʨم 

 عʨامل على تقʨم مʷهǽʙة صʻاعة خلال مʧ وذلʥ تلقʽهʦ، كفاءة مȐʨʱʶ  في والʻقʟ والʴاجة الʹعف

 واللʨن  ǼالȞʷل الʺʲʺʱلة الʢʵاب عʻاصʛ تʙʶʳه الȑʚ والʨهʦ ءʛاوالإغ والȘȄʨʷʱ والإثارة الʚʳب

  1 ".اللامʙʴود والॽʵال Ǽةʛاوالغ واللغة والʺʨسॽقى

ʛʽʷوت ʙة ساتراالॽʺما أن العل  ʛʱوحاي ʧʽ80 و 75% ب % ʧان ثقافة مʶة ثقافة هي عامة الإنॽʶح 

 الȑʚ الʨʸرة، ثقافة عʛʸ في العلʺॽة الॽʁʴقة هʚه عǼ ʧʺعʜل ʨȞǽن  لʧ ئʜ ȑʛاالʳ والʢفل ȄʛʸǼة،

ʗʴॼة أصʨʢس ʥلʺʱه، الॽɾ في ʙي ʦȞʴʱʺؗي الʚات في الॽʻرة تقʨʸال.  

ʘʽم ما أن " حʙقǽ اشة علىʷال ʧرة مʨز صʨهي وعلامات ورم ʺʳم ʨعة ʧم ʛاصʻة العॽلȞʷال 

ॽʰʽة، ʛؗʱي والʱال ʙʽاغة تعॽاقع صʨال  Ȑؤʛلة، بʽʵʱارة إنها بل مॼɺ ʧع ʦاقع وهʨل الʽʵʱʺال ʧل مʰجهة ق 

 خلال مʧ علॽه والʱأثʛʽ الʺʱلقي جʚب مʻها يʛʤʱʻ ورمʨز علامات على تʨʱفʛ رسالة لإنʷاء الإرسال

 2 .الأحȞام إصʙار

 مʨʺʴل، وهاتف وحاسʨب تلفʨȄʜن  مʧ الʙʳيʙة الإعلامॽة الʨسائȌ شاشة ʦʹǽ " الʷاشة ":ـب هʻا وقʨلʻا

 للألعاب الȄʛʸॼة الʳاذبॽة سʨʢة كʛس الʷاشات هʚه عʨالʦ " خاصة الʺʱعʙدة الʨسائȌ " فʙخʨل

 الالعاب فأصʗʴॼ الʺʰهʳة، الʸʱامʦॽ إلى دائʺا يʜʻح العʺȄʛة ومʛحلʱه ॼʢǼعه فالʢفل الالʛʱؔونॽة،

 الॽʴاة حاصʛت الʱي الʙʳيʙة الإعلامॽة الʨسائȌ عʛʰ ذاته ʙʴǼ قائʺا عالʺا ذلʥ وفȘ الالʛʱؔونॽة

 إلى الأسȑʛ  الʨسȌ مʧ بʙء الॽʁॽʁʴة الʛقاǼة ॽɼاب في خاصة ئʜ،ȑʛاالʳ للʢفل والʨاقॽɻة الʨʽمॽة

 .الألعاب هʚه مʧ الغȃʛي الʨافॼʀ ʙةʛاǼʺ الʺعॽʻة والهʯʽات الʺʱʳʺع

ʺا  اسॼʁʱاله ʳǽعل ما الȄʛʸॼة، الʻاحॽة مʧ قȄʨا ʨȞǽن  للʢفل الʶʴي الʺʳال فإن سابȘ، ذʛؗنا وؗ

ʖمات لأغلʨن  الʺعلʨȞǽ ʧر خلال مʨʸاد الʨʺوال ʛʽة غȃʨʱȞʺال ʘʽʴǼ Ȍʷʻحلة في – يʛلة مʨفʢال – 

 مʨʱȞب غʛʽ هʨ ما ȞǼل اخʸʱاصه نʳॽʱة وذلʥ الأʛʶǽ، الʜʳء مʧ أكȞʷǼ ʛʰل للʙماغ الأʧʺǽ الʜʳء

                                                           
1 ʧʽʶح ،ȑارʸجع الأنʛʺال ،Șابʶ132-125 ص ص ال.  
2 ʧʽʶح ،ȑارʸجع الأنʛʺال ،Șابʶ129 ص ال.  
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ʙʽعȃو ʧل عʽلʴʱال ʥا وذلʹǽها أʻʽʢعǽ ʽʶاتفʛ لʽʹفʱفال لʡه في الأʚحلة هʛʺال ʦعلʱة للʢاسʨر بʨʸال 

 .وغʛʽها والأشȞال

ʦॽʺʸʱل والȞʷة للألعاب الॽونʛʱؔالال ʨة هǼاʨʰفاذ الʻع لʨʺʳلالات الأفؔار مʙز والʨمʛوال ʦॽʁإلى وال 

 .والʱفȑʛʽؔ  والॽʁʺي الʺعʛفي إʡارهʦ داخل وتʱʽʰʲها الأʡفال أذهان

 مʹʵة إلى ʽʴǽلها الʨʸرة حʙود فانʴلال الʛʽʸॼة، إلى الʛʸॼ تʳʱاوز سȄʛة مهʺة للʨʸرة " لأن

 مʻها، الʳʺاليالبعد  مجرد إلى تʱʻʺي لا ت،ʛاوتعʽʰ واʴǽٕاءات دلالات ʜʴǼمة مʤʱȞة معॽɾʛة

 وسȌॽ إلى تʽʴلها بل والʺعʛفي، العاʡفي الʱأثʛʽ عالॽة اتʸالॽة أداة  ʳǽعلها للʨʸرة الʙلالي فالʺʜʵون 

 ȑارʨح ،ʙʱʺثة مʙʴاغ مʜلالات الʺعاني في رةʙوال  ʨʹفا راوحॽʲفي ك ʙهʷʺقافي الʲفي الʛ1.والʺع 

ʘʽأن ح ʧʽي الʺʹامʱال ʘʰت ʧة الألعاب خلال مॽونʛʱؔفل إلى الالʢال ʳاالʜ ȑʛهي ئ ʧʽذات مʹام 

 عʧ الǼ ʛʤʻغʠ وهʚا والॽʺॽʁة، الʲقاॽɾة حॽاتهʦ ومȌॽʴ مʻʸعʽها مॼادȏ مʧ تʢʻلȘ غॽȃʛة، مʛجॽɻة

ʅॽʻʸت ʥتل ʧʽالʺʹام ʧʽي بʰلʶابي الʳǽوالإ. 

 الʺʹامʧʽ هʚه مʧ ءʜاأج أن إلى Ǽالإضافة ʸǼلة، واقعه إلى تʺʗ لا مʹامʧʽ الʢفل يʱلقى إذ"

 قʙ الʱي الʱفʛʽؔ، وآلॽات والʛمʨز الأفؔار مʧ مʨʺʳعة تʴʺل الʢفل خॽال مع تʱعامل الʱي تلʥ وخاصة

 الʺʹامʧʽ مʧ مʨʺʳعة تʴʺل أنها كʺا ʖʳǽ، كʺا تأʛʽʡها يʦʱ لʦ إذا مʢॽʴه، مع الʢفل تعامل تعʛقل

 الʺʛجॽɻة أو الʙيॽʻة كالʺʛجॽɻة مʱʺاسȞة أو مʻʽʱة مʛجॽɻات إلى واضح ȞʷǼل تʱʻʺي لا قʙ الʱي

 2".العلʺॽة

ʥلʚȃو ʙʳامل نʨة العॽلȞʷة الॽʺॽʺʸʱرة والʨʸة للألعاب والॽونʛʱؔل عʺل تعʺل الالʨات، ومفعʻȞʶʺال 

ʘʽح ʜهʳفل تʢة الȄʜاهʳǼ ا تامةॽʶا نفॽال وعقلॼʁʱها، لاسʻʽمʹام ʘʽʴǼ ʙقاره ساعʱة افʛʰʵة للॽلʽلʴʱال 

ʜائȑʛ الʳ فالʢفل أغلʰها، في سلॽʰة كانʗ الʱي الʺʹامʧʽ تلʥ تʻʰي فʛص زȄادة إلى الʺعॽɾʛة وللأǼعاد

 هʚه ولعʖ اسʙʵʱام في كʛʽʰ حȄʛة لهامʞ امʱلاكه ॼɾقʙر مʻʱاقʹة، ثʻائॽة ʞॽɻǽ أصॼح الʱأثʛʽ لʙʷة

 مʹامʻʽها اسॽʱعاب حȄʛة ǽفقʙ ما Ǽقʙر الʙʳيʙة، الإعلامॽة الʨسائȌ مʱʵلف عʛʰ الالʛʱؔونॽة الألعاب

ʙʽقʱȄالها وॼʁʱاسǼ Șلʱʺي كʰسل ʛʲأك ʧه مʱاعʢʱن  أن اسʨȞǽ اॽʁلʱا مॽذجʨʺفاعل نʱل يȞʷǼ ابيʳǽمع إ 

  .الʺʹامʧʽ هʚه

                                                           
1 ʧʽʶح ،ȑارʸجع الانʛʺال ،Șابʶ130ص  ال. 
  .115، ص2005،  02، عʙد تʨنʝ، العॽȃʛة، الʙول إذاعات اتʴاد مʳلة ،الȏʙʲʴ  والʯفʙʻؒ العȁʙي الʠفل شʦȄʛ، أكʛم رامي 2
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 الʛقʺॽة مالʙراا أنʨاع أرقى مع تʨʱازȐ  أصʘʽʴǼ ʗʴॼ نʺاذجها تʨʢرت الʱي الالʛʱؔونॽة والألعاب "

 ʙʳǽ الʱي الفعلॽة، للʺʺارسة تʻقله رقʺॽة حॽاة لʙʽخل ما،راالʙ مع والʱفاعلॽة الʖȄʛʳʱ مȐʨʱʶ  إلى لʸʱل

ا نفʶه ʛؗʴا م   1".نهايʱها ورسʦ أحʙاقها تʨʢر في ومʷارؗ

 الʢفل على ǽʺلي خॽʢا كʨنه عʙʻ يʨʱقف لʦ ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل على الالʛʱؔونॽة الألعاب تأثʛʽ إذن

 لॼɻه أثاء ʷॽɻǽها مʻʱاقʹة أخȐʛ  حالة إلى الʢفل يʙفع أصॼح بل الʺʹامʧʽ، وتʻʰي تراالانʰها مʨʺʳع

ة حȄʛة تʺʴʻه الʱي الʱفاعلॽة مʙʰأ وفȘ جاءت حالة وهي الالʛʱؔونॽة، Ǽالألعاب  اللॼɻة تʦॽʺʸ في مʷارؗ

  .الألعاب هʚه إلى أكʛʲ وجǼʚه اسॽʱلاǼه يʦʱ وʚȃلʥ فʽها الأمʨر مʧ مʨʺʳعة بʱعʙيل والॽʁام

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                                                           
1 ʧʽʶح ،ȑارʸجع الأنʛʺال ،Șابʶ133 ص ال.  
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  الإلʙʯؒونॻة للألعاب والʴلॻʮة الإʱǻابॻة الʯأثʙʻات :ثانॻا

ʙلق ʗʴॼة الألعاب صالات أصॽونʛʱؔءا الإلʜا جʳمʙʻا ثقافة في مʻعʺʱʳم ʳاالʜ ȑʛئ ʚʻات، مʨʻس 

ʗلʨʴوت ʙيʙالع ʧمقاهي م ʗʽنʛʱه إلى الانॼصالات ش ʖالأخ هي لع ʛ،Ȑ ʘʽح ʦاب تʢقʱفال اسʡالأ 

 الهʱافات مʶامعه وتلʱقȌ إلا ʳǼانʰها، شʛʺǽ ʟʵ أن فʺا الإلʛʱؔونॽة، الألعاب مʙʽان نʨʴ هائل ȞʷǼل

ʛʸʻالǼ Șقʴʺة في الॼɻاص أو اللʛة عال خʳॽʱة مع تفاعل نॼɻقاء، مع أو اللʙالأص ʧيʚجاؤوا ال 

ʧʽعʺʱʳإلى م ʥالة تلʸا الʺقهى أو الʸॽʸخ ʖاعي للعʺʳع الʨʺʳʺǼ ة الألعابॽونʛʱؔة الإلʛفʨʱʺال 

  .هʻاك

 تʢلعات بل سةراللʙ تʛاتʴǽ ʽʹʴʺل عاد ما الȑʚ الأʡفال حʙيʘ ونʶʺع نʺʷي حʧʽ نعʖʳ ولا

  .الʛʢق  ʱʵʺǼلف وتʺʲلها Ȅʛʡقة Ǽأȑ ومʨاكʱʰها الإلʛʱؔونॽة الألعاب عʧ جʙيʙ كل لʺعʛفة

ʙلق ʗغॼة صॽفاعلʱال – ʦا سʺة كأهॽجʨلʨʻؔʱال لʸة الاتʲيʙʴال Ȍسائʨة والॽة الإعلامʙيʙʳعلاقة -ال 

 تʧȄʨؔ وفي داخله تʛك مʺا الʺʱʵلفة، الإعلامॽة الʨسائȌ عʛʰ الإلʛʱؔونॽة Ǽالألعاب ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل

 اسʨʱجʛ ʖاخʽʢ مʨضʨعا الʺʧʽʸʱʵ أʴǼاث مʵابʛ إلى أضافʗ الʱي الآثار مʧ العʙيʙ شʱʽʸʵه

ʘʴॼه، الॽɾ ʙفق ʗلʨʴت ʙيʙالع ʧامات مʺʱا اهʻʽʲاحǼ اʻʽʸʱʵة الألعاب آثار سةراد إلى ومॽونʛʱؔفي الإل 

 على يʙل فإنʺا شيء على دل إن وهʚا سلॽʰة، وأخȐʛ  إʳǽابॽة آثار بʧʽ خاصة ئʜ ȑʛاوالʳ العȃʛي الʢفل

 في تʙخلʘʽʴǼ ʗ ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل حॽاة في الإلʛʱؔونॽة الألعاب بها تʱʺʱع أصʗʴॼ الʱي الهامة الʺȞانة

  .والأخلاقي والʚهʻي والʺعʛفي الʻفʶي وتʻȄʨؔه الاجʱʺاॽɺة تʱʯʷʻه

ة خʸائʸها أهʦ مʧ مهʺة، تȄʨȃʛة وسʽلة تȞʷل Ǽالأساس فالألعاب "  تʨفʛ كʨنها والʱفاعل، الʺʷارؗ

  1".حʨاسه كل لʺʺارسʱها وʙʵʱʶȄم وعʨاʡفه Ǽعقله فʽها يʻغʺʝ غॽʻة، خʛʰة للʢفل

 هʨ وهʚا Ǽاللعǽ ،ʖقʨم حʧʽ وʱȄعلʦ معارفه كل ʨȞǽن  إنʺا فقȌ، للʶʱلॽة يلعʖ لا يلعʖ، حʧʽ فالʢفل

 هʨ ما مʻها لʙʳʻ مʱʵلفة، أنʨاع شȞل في قʙمʘʽʴǼ ʗ الإلʛʱؔونॽة، الألعاب اعʙʺʱته الȑʚ الʺʙʰأ

ʱاللإسʛ،ةॽʳॽوما ت ʨقافة هʲوما العامة، لل ʨه ʟʸʵʱائل في مʶʺة الॽابʶʴا الʚ  وأخȐʛ  اللغة، وؗ

  .إلخ ...والȄʛاضة للقʱال

ʧوم ʦأه ʛاصʻع ʦعلʱي الʱها الʛفʨة الألعاب تॽونʛʱؔفل الإلʢل للȞʷǼ 2:يلي ما عام  

                                                           
  .50، ص 2004تʧȄʛʷ الʲاني، 31 العʙد الȄʨȃʛʱة، الʺʳلة ،وسلॻʮات إʱǻابॻات :الإلʙʯؒونॻة الألعاب ʨʷǼر، نʛʽʸ نʳلاء 1
  .50  ص نفʶه، الʺʛجع 2
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 ةॽلʶʱض في والانغʺاس الʨة خʛʰʵل الȞǼ اسʨʴال.  

 ʙاه شॼʱة لانʛʱلة لفȄʨʡ ʙȄʜت ʽʲاكʛ ʧة عʛʱقعة الفʨʱʺفال، الʡي للأʱا والʺȃر ʙʱʺاعات تʶال  لʨʡ 

ʧقف دون  مʨت. 

 له ماʺʴت ʧات مॽانȞة إمॽʺʻʱة ترامها لॽʻل ذهʲة، تراالʺها مॽɺاʙائل وحل الإبʶʺال  Ȍȃʛوال 

 تॽʳॽاتʛاالإسʱ ووضع والʴʱلʽل،

 له ماʺʴت ʧات مॽانȞة إمॽʺʻʱة ترامها لॽʶة حॽ ʛؗح ʧة مʨة قʤة الʺلاحȄʛʸॼآزر الʱوال ʧʽب 

ʧʽالع ʙʽعة والʛة وس ʛؗʴال. 

 ʥلʚ  .الʺعʛفة على وتʴفʜʽ معارف لاكʶʱاب إمȞانॽات مʧ تʴʺله ما وؗ

ʧا ومʻح هॼʸة الألعاب تॽونʛʱؔلة الإلʽة وسȄʨȃʛت ʝافʻسائل تʨها كافة، الʛʽعلى وتأث ʨʺʻي الʻهʚال 

ي والاجʱʺاعي ʛؗʴوال ،ʛʽʰك ʛثʕل على يʽʸʴʱال ʙفال، سيراالʡكʺا للأ ʛثʕة في يॽɿॽك ʛʽؔفʱال 

  .الʺʱفاعل الفاعل الʢॼل، وتʛʸف والʷعʨر

 نʨع حʨل والʺʧʽʸʱʵ الॼاحʧʽʲ بʧʽ القائʦ الʙʳل دزا الإلʛʱؔونॽة، للألعاب يʜʙاوالʺʱ الʨاسع الانʷʱار ومع

 .تهرامʛʰ  مʨقف كل أوجʙ حʘʽ والʶلʖ، الإʳǽاب بʧʽ الʢفل في الألعاب هʚه آثار

 ومعʦʤ مʨقفه أسʝ قʙ الʢفل، في اʳǽابॽا ʛاتأثʽ الإلʛʱؔونॽة للألعاب يȐʛ  الȑʚ الأول فالʺʨقف

 في كȞʷǼ ʛʽʰل تʶاعʙ الألعاب هʚه أن يʘʽʴǼ ʙؗʕ للʢفل، الʱعلॽʺي الʺعʛفي الʳانʖ على ʛʡوحاته

ʦॽفل تعلʢة تارامه الॽʺه علʻʽمات وتلقʨة، معلॽɾʛمع ʦاهʶادة في تȄله ذؗائه زʽʸʴاه  العلʺي وتʨʱʶوم 

 ȑʛؔاعي الفʙل والإبȞʷǼ عام.  

 الفʨز عʙʻ الʻفʝ في الʲقة تʰʶؔهʦ حʘʽ الأʡفال، تراقʙ تʛȄʨʢ في كʛʽʰ دور الإلʛʱؔونॽة فللألعاب "

 والʺʱاǼعة والʙقة الʱؔاǼة مʲل ترامها الأʡفال تعلʦ في يʲʺʱل اʳǽابॽا تȄʨȃʛا رادو  لها أن كʺا .فʽها

ʜʽ ʛؗʱاب، والʶʴوال ʙاعʶعلى وت Ȍॽʷʻاك تʚال ʛة ʙلʨوت ʛؔاعي الفʙالإب ʦيهʙل ʙاعʶفي وت ʧʽȞʺفال تʡالأ 

ʧم ʛʽʰعʱال ʧع ʦهʛاعʷوعلى م ʦȞʴʱفي ال ʦهʰʹغ ʧȞʺȄأن و ʦاهʶه تʚة في الألعاب هॽʺʻمهارة ت 

 الألعاب معʦʤ لأن رʛاالق اتʵاذ على القʙرة على الʸغʛ مʚʻ يʱعʨد الʢفل لأن الأʡفال لȐʙ الॽʁادة

 الʱي الفائقة للʛʶعة اونʛʤ  مʶارها، في الʦȞʴʱ حȄʛة وتʺʴʻه اللعʖ أثʻاء تاراخॽ عʙة الʢفل تʺʻح
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 وتʴقȘʽ لʺʨاكʱʰها وذلʥ تʛاراالق اتʵاذ في الʛʶعة معها الʱعامل يʢʱلʖ الألعاب، هʚه بها تʺʱاز

  1".القائʙ الʢفل رصʙʽ إلى تʹاف اʳǽابॽة إضافة وهʚه معها، الʱام الʱفاعل

ʥلʚل ʙʳث أن نʙاث أحʴǼالأ ʙؗʕأداة  أن ت ʨه اللهʚهان لا هʱʶǽ ،خاصة بها ʧʽح ʦʱار يॽʱع اخʨة نॼɻالل 

  .Ǽعʻاǽة

 القȐʛ  وإنʷاء والʨʶʳر الʨʽʰت وʻȃاء والʳʺل، والؔلʺات الʛʴوف وتʽȞʷل تॽʳॽةʛاوالإسʱ الألغاز فألعاب

Ȍॽʢʵن وتʙʺي كلها ...الʺʻت ʖانʳفي الʛالʺع Ȑʙفل، لʢا الʚ  الʚاكʛة لǽʙه وتȌʷʻ اللغȑʨ  الʳانʖ وؗ

 وʴȄقȘ لǽʙه، الʶʴي الʙʴسي الʳانʖ كʚلʥ وتʻʺي والʽʵʱل، والʱفʛʽؔ كالʚؗاء العلॽا العقلॽة والعʺلॽات

ॽة ومʺارسʱها للॼɻة الȄʛʸॼة الʺʱاǼعة تʦॽʤʻ خلال مʧ لǽʙه والȑʛʸॼ  العʰʸي الʱآزر ʛؗʴة الॽʰʸالع.  

 لا وهʛʲȞǼ ʨة، واللʺʝ أصاǼعه اسʱعʺال اللاعʖ على الʺعقʙة الʺغامʛة ألعاب في تقʙم زʛالإح لأنه "

ʙعǽ ةȄʛʤل نʰقل أن قʱʻة إلى ي ʛؗʴال ) ʧʷه ،) الأكʻؔز لʛʴǽ احاʳار في نॼʱالاخ ȑʚصله الʨإلى ي 

 مهام عʙة يʙيʛ أن علॽه الȑʚ فاللاعʖ تॽʳॽة،ʛاالإسʱ ألعاب تʺارسه إʳǽابي آخʛ جانʖ ثʺة .الʳॽʱʻة

ʜʽ، على نفʶه ʳʷǽع إنʺا واحʙ، آن في ʛؗʱا الʚه ʝॽأنها إذ شيء كل ل ʙفع قʙل إلى تʨʹلأن .الف 

ȋاʷʻادل الॼʱʺاء في الʻأث ʖي اللعʺॽعلʱألعاب أو ال ʛؔالف ʙض قʛʴى تʱلال على حʙʱقي الاسʢʻʺأو ال 

  2".الʺॽʁʢʻة الʛʰهʻة

 ȐʛȄو ʙيʙالع ʧم ʧʽʸʱʵʺال ʥلʚات أن كॽابʳǽة الألعاب إॽونʛʱؔفل على الإلʢت الʙتع ʖانʳي الʺॽعلʱال 

 هʚه مع الإʳǽابي تفاعله خلال مʧ ضʺʻها، يʷʻأ الʱي والʻفॽʶة، الاجʱʺاॽɺة الॽʴاة إلى الفȑʛؔ  الʺعʛفي

 الاجʱʺاॽɺة علاقاته وʨȞȄن  الآخʧȄʛ مع يʱفاعل ʘʽʴǼ والانʨʢاء، العʜلة عǼ ʧابʱعاده وذلʥ الألعاب،

  .واجʱʺاॽɺة ديॽʻة تʛاوخʰ إʳǽابॽة واتʳاهات ॽʀʺا وʖʶʱȞȄ الأصʙقاء، ومع ةʛ الأس داخل أحʨʸǼ ʧʶرة

 ʷǽاهʙه لʺا الʨاقعي الॽʵال تॽʺʻة وʧʽȃ الʴॽʴʸة الاجʱʺاॽɺة الʯʷʻʱة بʧʽ مʜج هʻاك جعل فإذا "

 قʙ مʱʵلفة بʯʽات عʛʰ الʻʱقل للʢفل يʨفʛ أن ʧȞʺǽ الʨاقعي الॽʵال ولأن الʺʢلʨب، هʨ فهʚا الأʡفال

ʖعʸǽ ها الأهل علىʛʽفʨقل له تʻʱكال ʧʽب  ȑارʴʸات الʢॽʴʺاء والʨوالأج ʛʰام عʙʵʱالألعاب اس 

  ".3مقȞʷǼ ʧʻل اسʙʵʱم إن وذلʥ الʢفل خॽال على اʳǽابي ȞʷǼل ذلʥ يʻعʝȞ الʺʱʵلفة

                                                           
1 http://rs.ksu.edu.sa/67861.html.  
  .109، تʨنʝ، ص2005، 02 عʙد العॽȃʛة، الʙول إذاعات اتʴاد مʳلة ،ذॻؕا؟ الʠفل الفʗʻيʦ ألعاب تʱعل هل الʺʨʸʻرǽ ،ȑاسʛ محمد 2
3 http://rs.ksu.edu.sa/67861.html. 
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  1:يلي فيما عام بشكل الطفل في الإلكترونية الألعاب ايجابيات أهم نرصد أن ويمكننا

 ةॽʺʻرات تʙة القॽا العقلʛدللأف. 

 إثارة ʛؔعة الفǼاʱʺǼ الألغاز وحل الألعاب. 

 زʜعǽ فل ثقةʢا الॽجʨلʨʻؔʱالǼ ،ةʲيʙʴر الʙقȄاع في دورها وॼاته إشॼɼر Șʽقʴحاجاته وت.  

 لʲʺʱفال يʡالأخلاق الأ ȏادॼʺة والॽالʲʺة الʻʺʹʱʺفي ال ʠعǼ ب ألعابʨاسʴال. 

 عادʱالاب ʧع ʴاالانʛة فاتǽʙʶʳة والʹلالات الȄʛؔغال الفʷلان ʛʽؔفل تفʢاصل الʨʱʺالألعاب الǼ 

 .الʨʻʱع شʙيʙة

 قلʱʻي ʦॽعلʱال ʦعلʱوال ʧم Ȏع، حفॽʺʶاتف مع وتفاعل مʺارسة إلى وتʨه ʦعلʱال ʦॽعلʱوال 

 .الʺʛʰمʳة

 اصلʨʱفة تʛالʺع ʧخلاله م ʧʽرسة بʙʺال ʗʽʰلاك والʱامǼ فلʢاص الʛة للأقॼلʸنة، الʛʺوال 

 .والʺʙرسة الʗʽʰ بʧʽ ما الʺʙرسॽة حقʱʰʽه في وتʻقلها

 ةॽʺʻاع تʙؔار الإبʱاد في والابʳǽة ألعاب إॽȃʨها حاسʺॽʺʸوت ʧل مʰفال قʡها الأʻȄʜʵعلى وت 

 .الأقʛان مع وتॼادلها الʴاسʨب

 روح إثارة ʝافʻʱال ʧʽفال بʡالأ Șʽقʴʱز لʨاالأق على الفʛقات في نǼاʶة الألعاب مॽȃʨاسʴال. 

 ادʱعǽ فالʡة دقة الأʤعة الʺلاحʛيهة وسʙʰال ʦॽʤʻʱقة والʙام والʜʱوالال ʚʽفʻʱات بʨʢʵال Șوف 

ʧʽانʨة قʺʤل وأنʨصʨة إلى للʳॽʱʻة الʴॽʴʸال. 

 ادʱعǽ فلʢوء الʙة الهʻʽȞʶوال ʙʻالألعاب، مʺارسة ع ʖʻʳʱȄاخ وʛʸضى الʨوالف. 

 Șʲاهة يʜʻب ʦॽȞʴʱل الʰقʱȄو ʛʸʻة أو الʺȄʜاعة الهʻقǼ تامة. 

 ادʱعǽ فالʡار الأʛز على الإصʨالف Șʽقʴات وتʚوالخطأ المحاولة خلال من ال. 

 ب ألعاب تبادلʨاسʴال ʧʽفال بʡز الأʜعǽ ȏادॼة وأخلاق مॽة إسلامॽل سامʲعاون  :مʱال 

 .حʺॽʺة صʙاقات وʻȃاء الأمانة، وحفȎ الʱفاعل، في والʙʸق

 ʧȞʺʱع يॽʺفال جʡالأ ʧاع مॼإش ʦحاجاته Șوف ʙراقʦة تهǽʙʶʳة الॽار والعقلॼʱاخǼ الألعاب 

 تعلʦ الإلʛʱؔونॽة الألعاب أن بʦخʹʦفة الʦهاب عʗʮ الʨʱؗʙر وȐʛȄ  كʺا تهʦ،راقʙ مع الʺʨʱافقة

                                                           
1 ʦاسǼ ة، عليʙامʨلة الإعلام وسائل حʦفʠوال، ȋ 1، دار ʛȄʛج ʛʷʻع، للȄزʨʱ191-190، ص 2006 الأردن، وال.  



 تأثر الطفل بالألعاب الإلكترونية:الفصل الثاني
 

  
  
44 

 

ʧا وتلقʻفالʡأ ʛʽʲؔال ʧم ʦॽʁة، والأخلاق الʙʽʳرة الʙقʺǼ ةॽوفاعل ،ʛʲمʺا أك ʦʱة يʢاسʨاء بॽالأول 

ʘʽل حʨقǽ:  

" ʙن  قʨʺعلʱي ʛʽʲؔال ʧم ʦॽʁات الॽ ʨؗلʶي والʱال ʖعʸǽ اء علىॽالأول ʦهʰȄʛʷاها، تǽإ ʙفق ʦعلʱاء يʻالأب 
 الʳʺاعي العʺل ॽʀʺة الأبʻاء يʱعلʦ وقʙ الاسʶʱلام، أو الॽأس وعʙم الفʨز تʴقȘʽ على رʛاالإص ॽʀʺة
 الʶʵارة، مǼ ʧالॼʽʵة الʷعʨر رةʛام يʱعلʺʨن  وقʙ الهʙف، تʴقȘʽ أجل مʧ الفʛدȑ العʺل حʶاب على
ʱاواحʛم ʛالآخ ʱاواحʛم ʙاعʨق ،ʖوإلى اللع ʛʽغ ʥذل ʧم ʦॽʁي الʱعى الʶǽ اءǼسها إلى الآʛس في غʨنف 

 مʛʳد أنها على الॽɾʛʱه في ǽقʹʨنها الʱي والأوقات اللعʖ أوقات إلى يʛʤʻون  لا الأʡفال إن .الأʡفال
 العالʦ كراإد في وتʶاعʙهʦ تʴارȃهʦ تȑʛʲ  مʺارسات بل الॼؔار نʧʴ هاʛا ن كʺا صʛفة سلॽʰة لʤʴات
Ȍॽʴʺال ʦ1".به  

ʧؔل ʦات رغॽابʳǽرة الإʨؗʚʺأعلاه ال ʛʽأثʱة الألعاب لॽونʛʱؔفل، على الإلʢزالا أنالؔفة إلا الʗل لʽʺإلى ت 

 في نفي الʢاॽɼة هي الʶلॽʰات أن يȐʛ  الȑʚ الʺʨقف أن حʱى ت،ʛاالʱأثʽ مʨʺʳع على الʶلॽʰات ॽɽʡان

ʛʽʲك ʧم ʙساتراال ʙيʙالع ʧات مॽابʳǽرة الإʨؗʚʺقا الǼا ساʙؗʕنادرة أنها م ʙاجʨʱوث، الʙʴولا وال ʧȞʺǽ 

  .علʽها الॽʁاس

ʛʰʱعȄأ وʷʻه مʚة الألعاب هॽونʛʱؔالإل ʨه ʖة لॽʰه سلʚه ʽأثʱاالʛ،ن  تʨؔة الألعاب فॽونʛʱؔة الإلॽȃʛغ 

 ثقافات تʱʵلف إذ والأخلاॽʀة، الȄʨȃʛʱة الإشȞالॽات مʧ مʨʺʳعة لʻا يʨرد ذاته في والॽʻʸʱع الʺʷʻأ

 الهائلة الॽʺॽʺʸʱة الإمȞانات إلى إضافة .ئʜ ȑʛاوالʳ العȃʛي العالʦ عʧ الغȃʛي العالʦ ومʱʶهلʨؔ وأخلاق

 .تॽʻʸعهʦ في الغʛب ʙʵʱʶǽمها الʱي

" ʙولق ʗغلʱات اس ʛؗاج شʱة الإنॽȃʛالغ ʥر كله ذلʛʺʱما ل ʙȄʛت ʧز أفؔار مʨات ورمॽʸʵة وشॽʢʺن 

ʗʴॼفعل أصǼ ؔاتʛها رهاʱʽها نʺاذج وجاذبʙقلǽ لهاʲʺʱȄفل وʢي الȃʛال العʲات أمॽʸʵمان، س شʛȃو 

 على سʛʢॽʶॽ الȑʚ ضيʛاالافʱ الفʧ عالʦ مع تʙʱاخل الʺʱلقي الʢفل حॽاة ʳǽعل ما وهǼ... ʨاتʺان

ه ومʷاعʛه تفʛʽؔه ʨؗه دتزا كلʺا وسلʱامه وتʹاعف مʺارسʺʱالأدوار اهǼ مةʨسʛʺقا، له الॼʶا مʻوه 

ʧʺؔرة تʨʢا خʚالإدمان ه ȑʚن  الʨȞॽس ʧحي ما خلال مʨه يǼ ʦالعال ʱاالافʛ،رة ضيʨʸع فالʻʸت 

 في ومʨȞثها الʺʱلقي عʧʽ على رهاʛاتؔ لأن لها، الʱعʛض رʛااسʱʺ خلال مʧ أحॽانا مʹادة حॽʁقة

  2.واقॽɻة مʛʷوॽɺة علʽها ॼʶǽغ اللاوعي
                                                           

1 ʙʰهاب عʨفة، الʨʻخʨب Ȋسائʦة الॻة الإعلامॻونʙʯؒفال الإلʟه وسائل :والأॻɼʙʯفة وأدوات للʙعʸلة ،للʳاد مʴول إذاعات اتʙال  ،ʝنʨة، تॽȃʛالع
  .98-97ص

2 ʧʽʶح ،ȑارʸجع الأنʛʺال ،Șابʶ131ص ال.  
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ʦة الألعاب وعالॽونʛʱؔة العالي الإلॽʻقʱال ʛهʳʺوال ʛل أسʨة عقʙʯفال، وأفʡالأ ʙل فقʨʴفل تʢفي ال 

ʖان أغلॽإلى الأح Șلʱي مʰود سلʙʷإلى م ،Ȑʨʱʴʺقادا الʻه مʨʴا نʻمʙه، ومॽعل ʘʽح ʧأدم ʖأغل 

 على بل فقȌ، والʴاسʨب الʱلفاز على لʝॽ مʨʱفʛة أصʗʴॼ أن Ǽعʙ خاصة الألعاب، هʚه الأʡفال

ʗʽنʛʱاتف الانʨة والهȄʨلʵا الʹǽأ.  

ʘʽا أن حʚة الألعاب مʺارسة على الإدمان هॽونʛʱؔأتى الإل ʛʽʲؔالǼ ʧاالأض مʛفل على رʢخاصة ال 

ʧة مॽاحʻة الॽɺاʺʱة الاجॽʴʸا .والॽɺاʺʱفاج ʖʰʶǽ اانع الإدمانʜفل لʢال ʧه عʢॽʴاعي، مʺʱمʺا الاج 

ʖʰʶǽ ة لهȃʨفي صع ʅȄʛعʱال ʧل ذاته عʳʵوال ʧم ʧȄʛة الآخॽɿॽ   .معهʦ الʱعامل وؗ

ʧة ومॽاحʻة، الॽʴʸال " ʗفʷة ساتراد كॽʰʡ ةʲيʙأن ح ʠॽمʨع الʢقʱʺال ʖʰʶǼ اتȄʨʱʶʺة الॽالعال 

 لȐʙ الʛʸع مʧ نȃʨات حʙوث في يʖʰʶʱ الإلʛʱؔونॽة، الألعاب في الʺʨجʨدة الإضاءة مʧ والʺॼʱايʻة

 ارتعاش ʛʺǼض الأʡفال إصاǼة احʱʺال يʙȄʜ زȄةʜاالاهʱ الألعاب لهʚه يʜʙاالʺʱ الاسʙʵʱام وأن الأʡفال،

 العʤʺي Ǽالʳهاز الʵاصة الإصاǼات مʧ مʨʺʳعة ʣهʨر إلى الأॼʡاء أشار كʺا.والأكف الأذرع

ة نʳॽʱة والعʹلي، ʛؗʴعة للȄʛʶرة الʛؔʱʺاء الʻه مʺارسة أثʚة وأن الألعاب، هʛʲة ك ʛؗع حǼعلى الأصا 

 ʨʸǼرة لʽʻʲهʺا نʳॽʱة الʛسغ ومفʸل الإبهام لأصॼع Ǽالغة ʛاراأض تʖʰʶ والʺفاتॽح اللॼɻة عرا ذ لʨحة

  1".مʛʺʱʶة

ʛʽʷاث وتʴǼة الأॽʺة أن إلى العل ʛؗح ʧʽʻʽن  العʨؔعة تȄʛا سʙاء جʻة الألعاب مʺارسة أثॽونʛʱؔمʺا الإل 

ʙȄʜي ʧص مʛالات أن كʺا إجهادها، فʳة الأشعة مॽʶॽʡاʻومغʛة الؔهʲعॼʻʺوال ʧاشات مʷال ȑدʕإلى ت 

ʚلʥ وجفافها العʧʽ رʛااحʺ حʙوث   .الʜغللة وؗ

لها  وحʚر والاكʯʱاب، ǼالقلȘ وأحॽانا الʙʰني Ǽالإجهاد والʷعʨر Ǽالʙʸاع الإحʶاس تعʢي ضʛاأع وؗ

ȘȄʛي فʰʡ انيǼاǽ ʧس أن مʨلʳاعات الʶلة لȄʨʡ م فيʨʽة الألعاب شاشات أمام الॽونʛʱؔالإل ʙن  قʨȞǽ 

ʨما " العʖʽʸǽ ʧʽ خʛʺǼ ʛʽʢض علاقة له ʨؗلʳا ،"الأزرق  الʺاء أو الʚوه ʙق ȑدʕام العʺى إلى يʱال.  

" ʗصلʨائج وتʱاث نʴǼة الأॽʰʢس أن إلى الʨلʳاعات الʶلة لȄʨʡ ه أمامʚالألعاب ه ʖʰʶǽ حة آلاماʛʰم 

 ʛʺǽون  لأنهʦ كȞʷǼ ʛʽʰل الأʡفال عʙʻ والعʹلي العʤʺي الʳهاز مʷاكل وتʱعاʦʣ الʤهʛ، أسفل في

ʱفǼاʛت ʨʺاج نʱʴإلى ت ʧȄة تʺارॽاضȄو ر ʱافʛ2".حةرا ت  

                                                           
1 ʙʺح ʧب ʙʰالله ع ،ȑʜʽʺراسات القʗة الॻʮʠال ʗ ʓؕت ʙʻة الألعاب تأثॻونʙʯؒة على الإلʲة ،أبʹائʹا صʵʶʻة الॽونʛʱؔفة الإلॽʴʸاض،  لȄʛال

،ʝॽʺʵ14ال ʛ21ه ،1422صف  ʛايʛʰد 2008فʙ14486، الع.  
2 ʙʺح ʧب ʙʰالله ع ،ȑʜʽʺجع القʛʺال Șابʶال.  
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 الॽʸʵʷات إلى أخȐʛ  إنʱاج خʨʢات في تʨʴلها وتأثʛʽها الألعاب هʚه شعॽʰة مʧ كʚلʥ دزاوما

 الʱقلʙʽ -الأʡفال أȑ- تʺلؔهʘʽʴǼ ʦ أʡفالʻا، عǼ ʙʻه الʺقȑʙʱ الʺʲل تعʛʰʱ الʱي الʺعʛوفة، الʛؔتʨنॽة

 هʻاك ǽعʙ ولʦ الأʢǼال، هʕلاء نʨʴ تʺʲلاتهʦ جل وأصʗʴॼ الألعاب، تلʥ في الأʢǼال لهʕلاء والʺʴاكاة

 مॼʢʸغة هقʛʧʽا الʺ حॽاة نȐʛ  ومʲلʺا معلʺه، أو أخॽه أو أمه أو بʨالʙه ǽقȑʙʱ مʧ -تقॼȄʛا – ʡفل

ʛʽاهʷʺǼ ʧʽانʻغ لفॼʢʸاة تॽفل حʡ مʨʽال ʛʽاهʷʺǼ ة الألعابॽونʛʱؔالإل ʙعǼ ن  أفلامʨتʛؔال.  

 الʻفॽʶة الʨʻاحي على إثॼاتات للʢفل Ǽالॼʶʻة الإلʛʱؔونॽة الألعاب لاʳǽابॽات الʙاعʦ للʺʨقف كان ومʲلʺا

 ع مʨʺʳ  خلال مʧ أǽʹا إثॼاتات لهʦ الʺعارض للʺʨقف كان والاجʱʺاॽɺة، والأخلاॽʀة والʺعॽɾʛة

  .ساتهʦراد

 الʺʵاʛʡ مʧ له العʺȄʛة الʺʛاحل مʱʵلف ومʧ الأʡفال علॽه أقʰل والȑʚ الألعاب مʧ الʹʦʵ الʦؔ هʚا

  1:مʻها والʱي الʺʵاʛʡ لॼعʠ عʨض يلي وॽɾʺا الʛʽʲؔ، الأʡفال على والأضʛار

 اعاتʶلة الȄʨʢي الʱها الʽʹقǽ فالʡب أمام الأʨاسʴال ʛʹت ʦارهʸǼأǼ ةʳॽʱالإشعاعات ن 

 .الʴاسʨب عʛض شاشة مʧ الʺॼʻعʲة الʹʨئॽة

 امʺʱالاه ʱʺاالʜʙألعاب يǼ بʨاسʴال ʗʱʷǽ فال أذهانʡالأ ʧعة عǼاʱم ʦلهʽʸʴت. 

 عفʹǽ اءʻʰي الʺʶʳال ʱابʛة، العʹلات خيॽنʙʰعاد الʱفال لابʡالأ ʧات مʺارسة عʡاʷʻال 

 .وفاعلॽة قʨة الʦʶʳ تʖʶؔ الʱي الȄʛاضॽة

 ʛثʕا تॼفل علاقات على سلʢة الॽɺاʺʱاء الاجʨʢالانǼ ،لةʜوالع ʧة أدواره مʺارسة ومॽɺاʺʱالاج 

ʧم ʘʽادل حॼا تȄʜاء الأهل مع تراالȃʛال والأقॼʁʱف واسʨʽʹات الȄʛʳʺǼ ʦهʱادثʴاث ومʙأح 

 .الʶاعة

 ا فʛن  غʨʺʹالألعاب م ʧم ʛؔقافة الفʲادها والʺʱواع Ȍعلى فق ʨالله ȑʚه الॽɾ اعॽلأوقات ض 

 .عʢائهʦ وذروة الأʡفال

 Șفال تعلʡا الأʺǼ ʙʳʱʶǽ ʧوض مʛة ألعاب عॽȃʨة حاسʙيʙج ʦصلهʨحلة إلى تʛالإدمان م ȑʚال 

ʖعʸǽ وجʛʵها الʻفل وإعادة مʢه إلى الʱعॽʰʡ لة الأولىʨهʶǼ. 

 عفʹǽ فل كراإدʢال Șقائʴاء لॽها الأشʱعॽʰʡو. 

                                                           
  .194- 193، ص2006 الأردن، والتوزيع، للنشر جرير دار ،1 ط ،والطفولة الإعلام وسائل وآخرون، حوامد علي باسم 1
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 ʢاالاضʛة العقلي بʳॽʱن ʠاقʻعة تॽʰʡ ة الألعابॽȃʨاسʴهاز في الʳها الʱقॽʁة وحॽɻاقʨفي ال 

 .الॽʴاة

 ʝافʻات ت ʛؗاج شʱعات على الإنॽʰب ألعاب مʨاسʴج الȄوʛاتها وتʳʱʻم ʙعل قʳǽ امهاʺʱاه ʦؔالǼ 

 .الأʡفال على سلॼا يʻعʝȞ مʺا والʨʻع، Ǽالʅॽؔ لا
  

ʦم ما ورغʙتق ʧاد مʙع تعʨʺʳʺات لॽʰلʶال ʛʽاك أن غʻثلاث ه ʽاتأثʛة تॽʰسل ʗʽʤح ʛʰأكǼ رʙق ʧم 

ʙساتراال ʟॽʴʺʱة :هي والʛاهʣ ʙʽقلʱاكاة، الʴʺف والʻقف العʨʺوال ʜʽʴʱʺال ʧب مʨعʷال.  

 تعʙ الʱي الʛʸॼ، حاسة خلال مʧ الʷاشة على معʛوضا ه ʛا ت ما مع تʸʱل مʱلॽʁة ذات الʢفل لأن "

 Ȑʨالأق ʧم ʧʽاس بʨʴفي ال ȋقاʱف الʷاالʛاب تʶʱمات واكʨفاعل الʺعلʱȄلقي وʱʺمع ال ʟʻوض الʛالʺع 

  ".1الʺʨʻʱعة حاجاته وȄلʰي عʨاʡفه وʛʴȄك علقه ʴǽاكي ما ॽɾه ʙʳǽ حʻʽʺا

 الʛؔتʨن  أفلام وȃعʙ معها، وʨʱȄحʙ الʻʺاذج مʧ العʙيǽ ʙقلʙ الʢفʨلة مʛحلة خلال الʢفل أن فالʺعʛوف

ʗʴॼات أصॽʸʵة الألعاب شॽونʛʱؔر هي الإلʙʸالإلهام م ʙʽقلʱاكاة، للʴʺوال ʙعȃان كان أن وʙالʨال ʦه 

 خاصة الألعاب، هʚه أʢǼال مʧ العʙيǽ ʙقلʙون  الأʡفال مʧ العʙيʙ نʙʳ أنʻا حʱى الأول، الʱقلʙʽ مʙʸر

ʧʽن  حʨȞǽ رهاʙʸن  أفلام مʨتʛؔال. 

 ما Ǽغʛʽ أتى الȑʚ الغȃʛي مʷʻأها اعॼʱار إلى إضافة وتقلʙʽها الॽʸʵʷات بهʚه الانʰهار مʧ وانʢلاقا

Șافʨعة يॽʰʡ ناتʨȞا؛ ومʻعʺʱʳم ʙلʨت ʛʽأثʱي الʰلʶاني، الʲال ʨه، في وزنا الأثقل وهʱʽʰسل ʘʽʴǼ ʗʺقاس 

  .العʻف سةراد مʵابʛ في الʛؔتʨنॽة الأفلام الإلʛʱؔونॽة الألعاب

 ǽقʨم وإنʺا الأساس، هʚا على معه وʱȄʺاثل الأفلام في وʛʸʱʻȄ وȄعʚب ǽقʱل ʢǼله ʷǽاهʙ لا فالʢفل "

 أكʛʲ، نقاʡا وȃʛȄح أكʢǼ ʛʰلا لʨȞॽن  العʻف أسالʖʽ مʧ وʨʢȄر بل وȄعʚب، ǽقʱل الȑʚ الʢॼل بʙور

ʻا فʛ قل هʱʻي ʧم  Ȑʨʱʶم ʅॽʻإلى ع  Ȑʨʱʶة في أعلى مॼɻالل ʨا وهॽقل عʺلʱʻي ʧم  Ȑʨʱʶم ʅॽʻإلى ع 

 Ȑʨʱʶأعلى م ʧف، مʻه وخلال العʚة هॽالعʺل ʛʰʱʵǽ عॽʺفاعلات جʱي الʱال ʛʺǽ ل بهاʢॼأنها ال  حॽʁقة وؗ

  2".واقعة

ʥلʚل ʙʳاء نॽن  دائʺا الأولʨثʙʴʱن  يʨؔʱʷȄو ʧة مॽ ʛؗح ʦفالهʡءة أʨف الʺʺلʻالعǼ اءʨداخل س ʗʽʰأو ال 

 .الʷارع أو الʺʙرسة

                                                           
1 ʧʽʶح ،ȑارʸجع الأنʛʺال ،Șابʶ134ص ال.  
  .51ص السابق، المرجع بشور، نصير نجلاء 2
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ʧʽʴف ʙاهʷف نʻارع في العʷرسة وفي الʙʺة وفي الʛع وفي الأسʺʱʳʺال ʧف مʛʡ فالʡالأ ʧيʚال 

  هʚا؟ ʸʴǽل كʅॽ نʶʱاءل وأن لابʙ والʻقاوة ءةʛاǼالʰ عادة يʻعʨʱن 

ʙولق ʗʻʽب ʙفال أن ساتراالʡدون  ما الأ ʧس ʙسةراال ʧيʚن  لا الʨقʛفǽ لةʨهʶǼ ʧʽما ب ʨالي هॽوما خ 
ʨنه ما واقعي؛ هʨʺفهǽ ʧم ʙاهʷʺة الॽʰلʶاب ( الॽɼ حʛش ʧيʙالʨعاد الǼلأ ʙاهʷʺال  Ȑʜوالʺغ ʛʰأن ) والع 

  1".ومʚʰʴ ضʛورȑ  العʻف
ʦأن ورغ ʙيʙه عʚه ʙساتراال ʙؗʕقة على تॽʁلاف وهي ألا مهʺة، حʱة اخॼʶك نʨلʶال ʅॽʻالع ʧʽب 

 يʱʺʱعʨن  الʚيʧ الأʡفال لȐʙ الʶلʨك هʚا ǽقل ʘʽʴǼ والاجʱʺاॽɺة؛ الأسȄʛة ʛʣوفهʦ إلى اسʻʱادا الأʡفال

 .أسȑʛ  رʛاǼاسʱق

ʛʽأن غ ʥفي لا ذلʻف تأصل يʻالع ʧʽفال بʡمع الأ ،ʗقʨل مع خاصة الʨʴونه ما كل تʙاهʷǽ ʧم 

 قʰل مʧ تʺʽʲلها يʦʱ أفلام إلى أو ءهاʛاش ॽʢʱʶǽع حॽʁॽʁة مʶʳʺات إلى الإلʛʱؔونॽة الألعاب أʢǼال

 كʺا - الʛؔتʨنʧʽʽ الأʢǼال حالة في خاصة الألعاب هʚه واقॽɻة تأكʙʽ مʧ تʙȄʜ إنʶانॽة، شॽʸʵات

 .ديʜني والʗ كʺʙيʻة لʺʶها ʧȞʺǽ واقॽɻة ʸǼفة تʙʶʳهʦ مʙن لهʦ أسʗʶ الʚيʧ -ساǼقا ذʛؗنا

ʧوم ʛʲة الآثار أكॽʰه في سلʚالألعاب ه ʨة هʛؔقف " فʨʺال ʜʽʴʱʺال ʧب مʨعʷة وهي " الʛؔی فʢرة خ 

 الإلʛʱؔونॽة الألعاب هʚه أن Ǽاعॼʱار إذ لأʡفالʻا، الأخلاقي الॽʁʺي والȑʨȃʛʱ  الʻفʶي الʺʱʶقʰل على

ات وʦॽʀ لأفؔار تʨʶق  فهي الʺʷʻأ غॽȃʛة ʨؗه وسلʨʷقافة تʲة الॽʺॽʁة الॽʀة والأخلاॽʁॽʁʴي الʱي الʺʱʻي 

 مʨʷه، ȞʷǼل والإسلامॽة العॽȃʛة أصʨله تʨʸر الألعاب فهʚه خاصة، ئʜ ȑʛاوالʳ العȃʛي الʢفل إلʽها

 لʨȞॽن  وتʛفعه الغȃʛي اللاعʖ في الأʢǼال مʨȞنات كل وتʦʺʸ والعʙو، الʹعف مʨضع وتʹعها

 أنها ذلʥ مʧ والأدهى أʡفالʻا، نفʨس في بʛاالاغʱ نʗʴ بʙاǽات هي وهʚه مʻه وعي دون  آخʛ شʸʵا

  .الʜʽʴʱ مع العʻف تʙمج

" ʛهʤȄا وʚل هȞʷǼ لة في خاصʶألعاب سل ʙʳا رواجا تʛʽʰل كʺʴة تॽʺʶت " ʗق ʔوأغل 
2".Command and Coquer  

 العȃʛي الʢفل اغʛʱاب لʺʙʰأ كʛسʗ والʱي بها، الʽʰʷهة الإلʛʱؔونॽة الألعاب آلاف مʧ واحʙة اللॼɻة وهʚه
ʧه عʱقॽʁه وحʹارته حʱفهي وأخلاقه، وثقاف ʦغʛفل تʢال ʧة مǽاʙʰار على الॽʱل اخʢॼال ʛʽي غȃʛالع 

                                                           
، 2002، 01عدد العربية، الدول إذاعات اتحاد مجلة ،فحراوالان العنف ومسألة الأطفال إلى الموجهة التلفزيونية المضامين التوزري، فتحي 1

  .105-99تونس، ص 
  .52ص السابق، المرجع بشور، نصير نجلاء 2
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 مʧ وغʛʽها ... وʣالʦ وقاس دوما خاسʛ هʨ )العȃʛي(والآخʛ الفائʜ الʢॼل أنه واحʙ لʖʰʶ العȃʛي لقʱل
 .الʯʽʶة الʸفات
ʦفالʺه Ȑʙفل لʢز أن الʨفǽ ة وهيʢقʻي الʱتها الʛʺʲʱات اس ʛؗʷعة الʻʸʺه الʚها الألعاب لهʴالʸل 
 ʙʵǽم Ǽʺا الʢفل نʛʤ في وأسʱʶها معانʽها شʨهʗ لʧؔ الʨقائع صʨرة أخʚت ʘʽʴǼ مʺʱاز، ȞʷǼل

 .نʛʤتها

  الالʙʯؒونॻة Ǻالألعاب الʠفل لʯأثʙ الاجʸʯاॻɸة الʭʻʮة :ثالʰا
ʙلق ʗʴॼة الألعاب أصॽونʛʱؔقة الإلॽʁة حॽɻفي واق ʧȄʨؔع تʺʱʳʺال ʳاالʜ ȑʛالي، ئʴولا ال ʧȞʺǽ ه نفيʚه 

 أو ǼاللفȎ الʺʢʸلح، هʚا مʧ للʢفل الʨʽمॽة الॽʴاة تʵلʨ فلا الأشȞال، مʧ شȞل Ǽأȑ الॽʁʴقة

 .Ǽالʺʺارسة

ʅॽلا ك ʦʱي ʗʽʰʲه تʚنات في الألعاب هʨȞة مʯʷʻʱة الȄʛة الأسॽɺاʺʱوالاج ʳاالʜ،ةȄʛئ ʙت وقʜه غʚه 

 الانʛʱنʗ خلال مʧ أكʛʲ وجʨدها في دتزاو  الʵلȄʨة، والهʨاتف والʨʴاسʖʽ، الʱلفʨȄʜن، أجهʜة الألعاب

 مʧ الʺʱعالي خʛاوالʸ الʴʺاس عʧ ناʥॽʂ ئȄʛة،ʜاالʳ الʨʽʰت في تʨافʛها نॼʶة ارتفاع ʛامʕخ لʨحȎ الʱي

 .الانʛʱنʗ ومقاهي اللعʖ صالات

ʨه ʨعام ج ʗملف ʛʤʻعاة للʙقل ومʻا لʻʱȄرؤ ʛأثʱفل لʢالألعاب الǼ ةॽونʛʱؔرا إلى الالʙف ʙيʙج  Ȑʛن ʧم 

 .سʻʱاراد مʨضʨع خلاله

ʧʺف ʛفل تأثʢه الʚالألعاب به ʧʽل بȞʷن، الʨʺʹʺوال ʧʽȃو ʖلʶاب الʳǽوالإ  ȑʛا حʻاءل أن بʶʱن ʧع 

 ما ǼعʝȞ جاء تॽار وفȘ القʨة أبʨاب لها وفʗʴʱ هʚه، الʱأثʛ حॽʁقة احʗʻʹʱ الʱي الاجʱʺاॽɺة الʯʽʰة

 تȄʨȃʛة وتقالʙʽ لعادات كʛسʗ مقʨمات مʧ -ئʜ ȑʛاالʳ الʺʱʳʺع ومʻها – ئȄʛةʜاالʳ الأسʛة في تأصل

ʗʻʹʱأة احʷفل نʢال ʳاالʜ ȑʛئ. 

 الʯʷʻʱة، هʚه مʕʶولॽة تʴʱʺل الʱي الʳهات مʧ مʨʺʳعة جهʨد وفȘ تʨʱفʛ لʢفل الاجʱʺاॽɺة الʯʷʻʱة إن

 رȄة،زاوو  اجʱʺاॽɺة وهʯʽات ومʙʳʶ، مʙرسة مʧ الʺॽɻʺʱʳة الʺʕسʶات Ǽاقي وثانʽها الأسʛة، أولها

 تʱʽȃʛه في كʺʶاهʺة وحʺايʱه الʢفل حقʨق  تʝȄʛؔ تʴاول الʱي الʙولॽة والॽɻʺʳات الهʯʽات إلى ووصʨلا

  .وتʱʯʷʻه

 ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل علاقة وقʨة ॽʰʡعة عǼ ʧأخȐʛ  أو ȄʛʢǼقة مʕʶولة هي الʺॽɻʺʱʳة الʺʕسʶات هʚه كل
 .العلاقة هʚه بʻاء في دور مʧ قʙمʱه وما الʺʕسʶات هʚه أهʦ عʧ وسʙʴʱʻث الالʛʱؔونॽة، Ǽالألعاب
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 مʧʡʨ أول تعʛʰʱ فهي الالʛʱؔونॽة، Ǽالألعاب أʡفالʻا علاقة بʻاء في الأسʛة دور عʧ الʙʴيʘ سʙʰʻأ
  .وفاته إلى مॽلاده مʴǽ ʧʺله الȑʚ والانʱʺاء والاجʱʺاعي الʻفʶي وتʻȄʨؔه جʱʽʶʻه للʢفل ʻʺǽح
ʘʽح ʛʰʱة تعʛأ الأسʷʻʺي الʺॽʁال  ȑʨȃʛʱفل، الʢفهي لل ʧه مʴʻʺاجات تʴال ʦॽʁمات والʨوالʺق 

 ئȄʛةʜاالʳ الأسʛ معʦʤ تʨʴل ومع .وديʻه وॽʀʺه بلغʱه الʺʱʳʺع لʲقافة الʻاقلة وهي الʨʶسʨʽسʨȞॽلʨجॽة،

 في تǽʙʴات ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل أمام ʛʡح ذلʥ فإن نʨوȄة، أسʛ إلى والعʧȄʛʷ الʨاحʙ القʛن  دخʨلها مع

 مʕʶولॽاتهʦ مʧ الʛʽʲؔ عʧ الʨالʙيʧ تʵلي واضʴا وأصॼح عʙدهʦ، قل قʙ الأسʛة دʛاأف لأن تʱʯʷʻه،

 .أخȐʛ  جهات إلى الȄʨȃʛʱة

 غʛا الف أوقات شغل مʕʶولॽة " أن حʘʽ أسهل، الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل تعلॼʸǽ Șح وهʻا

Ȑʙفال لʡعلى تقع الأ Șعات ،ʧيʙالʨا الʚل وهʺʴǽ ةʛء الأسʖالع ʛʰار في الأكॽʱة الألعاب اخʙʽالʺف 

 وʧʶʴʱʶȄ وأجʶادهʦ، بʙيʻهʦ مʹʛة تʨؔن  لا أن وʖʳȄ أعʺارهʦ مع يʻʱاسǼ ʖʺا للأʡفال والʺʶلॽة

ʧʽʻامها تقʙʵʱل اسȞʷǼ ʖاسʻم ʙيʙʴدة أوقات وتʙʴلها م ʥلاقي وذلʱاأض لʛه رʚلا وأن الألعاب، ه 

 أن وʖʳȄ الʢعام، أوقات عʧ تʷغلهʦ لا وأن الʺʙرسॽة، الʨاجॼات مʧ الانʱهاء Ǽعʙ إلا بها اللعʨȞǽ ʖن 

  1".وإخʨانه أصʙقائه مع الʢلȘ الهʨاء في الʨʽمॽة الأنʢʷة مʺارسة في وقʱه مʧ جʜءا الʢفل ǽقʹي

 لأن ʨȞǽن، أن ʖʳǽ وما كائʧ هʨ ما بʧʽ فʛق  هʻاك حʘʽ ئȄʛةʜاالʳ الأسʛة أمام الʛʢǽ ȑʙʴʱح وهʻا

 في الانغʺاس جانʖ فإلى وجه، أكʺل على دورها أداء في صॼɻة تǽʙʴات تʨاجه حالॽا ئȄʛةʜاالʳ الأسʛة

 ʟʸʵǽ أن ʖʳǽ الȑʚ وقʱهʺا مʧ للʛʽʲؔ -للأم Ǽالॼʶʻة خاصة -ذلʥ وأخʚ الʨالʙيʧ قʰل مʧ العʺل

  .لأʡفالهʺا

ʙʳأنه ن ʧم ʖعʸهʺا الʽأن عل ʚفʻما ي ʖʳǽ ن  أنʨȞǽ اقع، أرض علىʨال ʘʽح حʸʻن  يʨʲاحॼال 

ʧيʙالʨإلى ال ʖما جان Șʰس ʧار مॽʱاع اخʨها، الألعاب لأنʱʽقʨن  وتʨʴʸʻاء يॽها الأولʱارسʺʺǼ مع 

ʦفالهʡل أʽهʶʱة لॽة عʺلǼقاʛع على الʨة نॼɻام اللʙʵʱفل واسʢلها ال ʥلʚ  وتʨجॽه إرشاد عʺلॽة تʶهʽل وؗ

 لا فالʢفل والفȄʛؔة، والॽʶاحॽة والʙيॽʻة الॽʺॽʁة الʻاحॽة مʧ الألعاب مȄʨʱʴات مʻاقʷة خلال مʧ الʢفل

 واسॽʱعاب فهʦ ومʕʶولॽة وحॽʁقي، واع، ȞʷǼل الالʛʱؔونॽة الألعاب هʚه ومȄʨʱʴات مʵاʛʡ يʙرك

 Ȑʨʱʴʺعلى تقع ال ʧيʙالʨة الʛفهي والأس ʛʰʱقة تعʢʻفاع مʙك لؔل الأولى الʨة عادات أو سلʙواف. 

                                                           
1 http://rs.ksu.edu.sa/67861.html  
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 الألعاب ʱʺǼعة مقارنة للʢفل Ǽالॼʶʻة الʺʺل الʱعلॽʺي الʨʳ احʨʱاء للأسʛة ʧȞʺǽ الʱعلʦ ناحॽة مʧ أما

 .والفائʙة الʺʱعة بʧʽ للʳʺع أكȞʷǼ ʛʰل الॽɿॽʁʲʱة الʱعلॽʺॽة الألعاب Ǽاقʻʱاء الالʛʱؔونॽة،

 الʛقاǼة أن ʘʽʴǼ الالʛʱؔونॽة، للألعاب الʺʟʸʵ الʨقʗ تقʧʽʻ مʕʶولॽة والʨالʙيʧ الأسʛة على وتقع

 الʨالʙيʧ، رقاǼة عǼ ʧعʙʽا الʗʽʰ خارج أʨʡل وقʗ إʳǽاد للʢفل ʧȞʺǽ إذ تؔفي لا وحʙها والʱقǼ ʙʽʽالʺʻع

 Ǽالॼʶʻة خاصة اللعʖ وصالات الانʛʱنʗ مقاهي في الالʛʱؔونॽة الألعاب مʱعة في أصʙقائه مع ǽقʹॽه

  .للʨؗʚر

  

 الʙʴائȘ بȄʜارة للॽʁام أسʛته دʛالأف وقʗ تʟॽʸʵ خلال مʧ أسʛته إسعاد في رʛاالق يلʥ ةʛ الأس ورب "

 إحʶاس مǽ ʧقلل الȑʚ الʺفʙʽ الॽɾʛʱه مʧ ذلʥ وغʛʽ الʽʺʳلة Ǽلادنا مʙن لॼعʠ والʶفʛ والʺʜʻʱهات،

 ومʺارسة والإʡلاع ءةʛاالق حʖ أبʻائه في يʻʺي أن الأسʛة رب على الʨاجʖ مʧ أن كʺا Ǽالʺلل، الʢفل

ʠعǼ اتǽاʨل داخل الهʜʻʺال ،ʦسʛكال ،Ȍʵوال ʠعȃة، الأشغال وȄوʙʽال ʥلʚ  الȄʛاضة مʺارسة وؗ

  1 ".الʺʤʻʺة

ʖعʸǽ قالʱه الانʜʻʱوال ʛفʶة خارج والǽالإقامة، ولا ʛʽأن غ ʥع لا ذلʻʺǽ اتǽاʨة الهॽلʜʻʺاضة الȄʛوال. 

ʖوأصع ʙʴح تʛʢǽ ة فيʯʷʻفل تʢال ʳاالʜ ȑʛة واقع ئॽالعقل ʳاالʜةȄʛرة ئʨʸة والॽʴʢʶال Șʺلع  ʨʢةر وخ 

ʛʽسائل تأثʨة الॽفل على الإعلامʢال ʳاالʜ ȑʛقله وما ئʻت ʧة رسائل مॽʺॽʀ ʧȞʺǽ م أنʙاءه تهʻقافي بʲال 

 .الʛسائل هʚه خلالها مʧ تʛʶʱب واسعة نافʚة هʻا الالʛʱؔونॽة الألعاب وتȞʷل نʨاحॽه، ȞǼل

ʧʽقل وحʻة نȄا رؤʻلʽلʴت ʧة مʛالأس – ʧʡʨال ʛʽغʸع إلى -الʺʱʳʺال – ʧʡʨال ʛʰالأك- ʳاالʜ،ȑʛفإن ئ 

 الʺلاحȎ وتقʛʽʸها الأسॼɾ ʛعʙ الʦʵʹʱ، في تʙʰأ الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل تأثʛ تʙاॽɺات

 .أǽʹا مقʛʸون  والʺʙرس الʺʙʳʶ مقʙمها في الॽȃʛʱة الʺʕسʶات أن نʙʳ الȑʨȃʛʱ، دورها تأدǽة في

ʙʳʶʺفال ʦل ʙعǽ دور له ʛʽʰك ʛثʕة زرع في ومॽʺʻازع وتʨي الʻيʙفل في الʢال ʳاالʜ ȑʛقا كان كʺا ئǼسا 

ʨعل ما وهʳǽ ارʡي الإʻيʙفل الʢا للʷاجهة في هʨم ʦॽʁلة الʨقʻʺله ال ʧة، الألعاب خلال مॽونʛʱؔالال 

 ʷʺǼاهʙ ملʯʽة فهي الإسلامي، لʙيʻه الʢفل رؤȄة تʤلل خʛʽʢة مȄʨʱʴات مʻها الʛʽʲؔ في تʨʶد الʱي

 وغʛʽ مʨʱحʧʽʷ إرهاب Ǽاعॼʱارهʦ والعʛب الʺʶلʺʧʽ ومʴارȃة Ǽالॽʴاء، الʺʵلة الॽʶʻʳة وʷʺȃاهʙ العʻف

ʥذل.  

                                                           
1 http://muslimaunion.org/news.php?i=12582  
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 تقʨم أنها نʙʳ أنʻا إلا والʱعلʦॽ الॽȃʛʱة رةزاو  إلى انʱʺائها فʛغʦ الȑʨȃʛʱ، دورها تقلʟ فقʙ الʺʙرسة أما

 فلॽفʛʱض الالʛʱؔونॽة، الألعاب تॽار أمام القʨة ضʅॽɻ الʱعلʦॽ وحʱى الॽȃʛʱة، دور وتهʺʞ الʱعلʦॽ بʙور

 اعʱʺاد خلال مʧ بها الʢفل وتعلȘ الألعاب، هʚه في الʨʻؔʱلʨجॽا تॽار احʨʱاء ئȄʛةʜاالǼ ʳالʺʙرسة

 حʙه في الॽʱار لهʚا Ǽالʶǽ ȑʙʸʱʺح قلʽل Ǽقʙر ولʨ سॽةراالʙ الʺʻاهج في الʱعلॽʺॽة الالʛʱؔونॽة الألعاب

 .الأدنى

 -ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل حॽاة دخل جʙيʙا تȄʨȃʛا راإʡا هʻاك أن نʙʳ والʺʙرسة، الʺʙʳʶ دور جعʛات مقابل وفي

 .مʻها ʵǽلʨ حي ǽعʙ لʦ الʱي الانʛʱنʗʽ ومقاهي اللعʖ صالات وهʨ – العالʦ أʡفال رʛاغ على

   الأسʛة على ʸǽعʖ إذ صॼɻا، ومॽɻʺʱʳا أسȄʛا تǽʙʴا الآخʛ هʛʡ ʨح الʙʳيʙ الȑʨȃʛʱ  الإʡار هʚا

 للʢفل تعʢى ʘʽʴǼ لأʡفالʻا مʱعة الأكʛʲ الʺʻʱفʝ تعʛʰʱ والʱي الأماكʧ، لهʚه أʡفالها ارتॽاد ॼʀةʛام

 أǼعاد في خلال ʙʴǽث ما وهʨ مʙʴودة، غʛʽ ساॽɺة تʛاولفʱ الألعاب أنʨاع ȞǼل الاسʱʺʱاع في الȄʛʴة

 مʧ للʢفل انفلاتا ʻʺǽح الȑʚ الʙʳيʙ الȑʨȃʛʱ  الإʡار هʚا أمام دورها مفعʨل جعʛايʱ إذ الأسʛة، دور

 الأʡفال دخʨل مʻع في مʻها العʙيǼ ʙادرة اللعʖ وصالات الانʛʱنʗ لʺقاهي تʖʶʴ لʧؔ والʺʻع، الʛقاǼة

 عʙʻ كان الȑʚ الʖʰʶ عʧ الǼ ʛʤʻغʠ وذلʥ سʻة، 15 دون  ما وأحॽانا سʻة 13 دون  ما الʧʶ صغار

ʖه مالؔي أغلʚه ʧالأماك ʨه ȑتفاد ʛائʶʵة الǽة الʺادʜات للأجهʙوالʺع ʖʰʶǼ ،فالʡالأ ʝॽول ʖʰʶال 

 .العʺȄʛة الʺʛحلة هʚه حʶاسॽة حॽال الاجʱʺاعي الȑʨȃʛʱ  الʛʴص

ʧاب ومॼي الأسʱدتزا ال Șتعل ʛفل وتأثʢال ʳاالʜ ȑʛالألعاب ئǼ ةॽونʛʱؔالال ،ʥلʚني كʙخ أسعار تʶن 

 الȑʚ الʨقʗ في الʺʴلॽة الأسʨاق على الʛقاǼة ʠغل ʛانʤ " الألعاب، مʧ كʛʽʰ لعʙد الʴاملة صʛاالأق

ʛʷʻه تॽɾ خʶʻال ʛʽة غʸخʛال ʰاللʛة مجॽȃʨاسʴة، والألعاب الॽونʛʱؔمʺا الال ʦفاقǽ ʧة الآثار مॽʰلʶال 

 جهة ومʧ الʺʨʶʻخة، صʛاالأق ومʹʺʨن  مȐʨʱʴ  على صارمة رقاǼة تʨجʙ لا جهة فʺʧ الʻاشʯة على

 Ȑʛني فإن أخʙت ʧʺاالأق ثʛخة صʨʶʻʺال Ȑاالإف إلى أدʛȋ اش فيʛامها ئهاʙʵʱ1واس."  

 والألعاب صʛاالأق ءʛاش ॼʸǽح لʦ إذ الʙخل، الʺʙʴودة الأسʛ أʡفال دعʦ ثʺʻه وتʙني الʶʻخ وسهʨلة

 مʧ الʶʻخ خاصة والاسʱعارة، الʶʻخ أسلʨب على ئʨȄʛن ʜاالʳ الأʡفال اعʙʺʱ فقʙ ضʛورȄا، الالʛʱؔونॽة

 ثʦ ألعاب مʙʳʱʶǽ ʧ ما ȞǼل قائʺة بʨضع ǽقʨم أن الʢفل Ȟǽفي إذ الانʛʱنʗ، مقاهي أصʴاب ʛʡف

 وأحॽانا وأصʙقائه، واحʙ لʢفل نʵʶة مʧ أكʛʲ ونʶخ الʢلʖ حʖʶ بʽʺʴʱلها الʺقهى صاحǽ ʖقʨم

                                                           
1 www.aldaawah.com/?p=6755. 
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 ȑʛʱʷǽ فلʡ ʙة واحʵʶة نॽخ أصلʶʻȄة وॽʁॼه، الʻع ʥلʚل ʙʳفال أن نʡن  الأʨزعʨي ʦهʻʽاش بʛاالأق ءʛص 

 عʧ الॽʁॼة وʶʻȄخ واحʙة أصلॽة نʵʶة ʡفل كل ǽʺلʘʽʴǼ ʥ الألعاب في الȄʨʻʱع مʧ كأسلʨب الأصلॽة

 .أصʴاǼه

 وإدخاله دهʛااسʽʱ يʦʱ ما على الʛقاǼة هʨ آخʛ لʺȞʷل آخʛʡ ʛح الأصلॽة، صʛاللأق تʛʢقʻا وفي

 .دʛاالاسʽʱ على مفʨʱحة أسʨاق هي الʱي ئȄʛةʜاالʳ للأسʨاق

 وجʙت وقʙ الالʛʱؔونॽة، كالألعاب Ǽالأʡفال الʵاصة الʺʳʱʻات فʽها Ǽʺا الʺʳʱʻات مʛ ʧاكʽʲ قʛʖات لا "

ʠعǼ ق  في الألعابʨʶه الʨʷب تʛه العʨʷوت ʧيʙومع الإسلامي، ال ʥاع ذلॼاق في تʨولا الأس ʛʺت 

 الʳانʖ بهʚا تهʦʱ لا الʳʱارة رةزاو  إعلامॽة، كʺʳʱʻات كʺʻʸفة الإعلام رةزاو  تॼʱع لا لأنها رقʖʽ، على

 لا ومʨاصفاته الʺʱʻج فॽʰʢعة ذلʥ، شاǼه وما الʳʺارك وقʹॽة الʶلعة أسعار فقǽ Ȍعʽʻها ما لأنه أصلا،

ʛʺعلى ت ȑة، جهة أॽالي رقابʱالȃن  وʨȞǽ اʚه ʝȞب، عʛعا الغॼʢف ʦيهʙل ʅॽʻʸى للألعاب تʱوح 

ʠعǼ اتʨʻة القॽنʨȄʜلفʱة الॽها الفʹائʻيʙع لʨʻك ʧج مȄوʛʱللألعاب، ال ʛؗʚاشة أعلى تʷال ʧʶال ȑʚال 

ʖʳǽ ن  أنʨȞǽ ه لʺʺارسةʚة هॼɻ1".الل  

 الʺȐʨʱʶ  فعلى الʺȞʷلة، لهʚه والʵاص العام الʺȐʨʱʶ  على ʛاتقʽʸ نʙʳ القانʨنॽة الʻاحॽة مʧ وحʱى

 مʴلات داخل تʙاولها تʦʤʻ لʨائح أو الالʛʱؔونॽة، الألعاب هʚه دʛااسʽʱ تقʧʻ قانʨنॽة لʨائح تʨجʙ لا العام،

 لʨائح تʨجʙ لا الʵاص الʺȐʨʱʶ  وعلى الانʛʱنʗʽ، مقاهي أو اللعʖ صالات أو الʺʙمʳة، صʛاالأق بॽع

 الȄʨȃʛʱة وحاجاته ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل وجʝʻ عʺʖʶʴǼ ʛ الالʛʱؔونॽة الألعاب هʚه اسʱهلاك لʛʱشʙʽ قانʨنॽة

 .والاجʱʺاॽɺة والʻفʶي

 ئʜ ȑʛاالʳ الʢفل علاقة الاجʱʺاعي الʯʽʰي الʨʳ خلȘ في تʶاهʦ جهة كل حʨل إلॽه تʛʢقا ما إن

 مॼɻʷʱة العلاقة، لهʚه الʴاضʻة الاجʱʺاॽɺة الʯʽʰة هʚه أن لʻا يʧʽʰ بها، وتأثʛه الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب

Ȍʷʻار في تʡعي إʨاعي الʺʱي للعلاقة العام الاجʱال ʗنʨؔت ʧʽفل بʢال ʳاالʜ ȑʛه ئʚن  الألعاب وهʨȞʺك 

 تأثॽʰʡ ʛعة احʨʱاء وفقه أمʧȞ الʛؤȄة، وسلʦॽ وواضʴا قȄʨا الʨعي هʚا كان فʺʱى لǽʙه، ثابʗ ثقافي

  .أكʛʲ إʳǽابي نȘʶ ضʺʧ أʡفالʻا
 

                                                           
1 www.aldaawah.com/?p=6755.  
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ʗʻهʸت: 

ʛʰʱعǽ فلالʢ ʧم ʛاصʻة العॽلة الأساسȞʷʺة الॽة للعʺلॽʺॽعلʱخاصة ال ʙعǼ رʨهʣ ةॽȃʛʱة الʲيʙʴاداتها الʻوم 

ʜ وجعله Ǽه الاهʱʺام ʛʹǼورة ʛؗام مʺʱاء اهʻام أثॽʁال ȑأǼ ي عʺلʺॽتعل ، ʥاكه وذلʛإشǼ ة فيॽالعʺل 

ʚا شʱʽʸʵه وॽʰʡعة نʺʨه خʸائʟ مʛاعاة مع الʱعلॽʺॽة  له يʻʶʱى حʱى ورॼɼاته واتʳاهاته مʨʽله احʛʱام وؗ

 الʽʸʴʱل ǽعʛʰʱ كʺا ، جʨانʰها جʺॽع مʧ شʱʽʸʵه تॽʺʻة على وȄعʺل قʙراته مع تʻʱاسʖ معارف اكʶʱاب

  الʱفʨق  اثॽɾ ʛه ʤǽهʛ والȑʚ الʱلʺʱʶǽ ʚʽهʙف الȑʚ الʱعلॽʺي الʷʻاȋ في الهامة الʨʳانʖ احʙ الʙراسي

ʙسي،راال ʨعʺل فه ʛʺʱʶمه مʙʵʱʶǽ ʦالʺعل ʛيʙقʱل Ȑʙم Șʽقʴاف تʙالأه ʙʻع ʚʽʺلʱعʺل كʺا ، الǽ على 

 ما هʚا والʱقʙيʛ الȌॽʢʵʱ عʺلॽة في الʽʸʴʱل نʱائج اسʙʵʱام في والʱعلॽʺॽة الȄʨȃʛʱة الʺʕسʶات مʶاعʙة

  . الفʸل هʚا خلال مʧ إلॽه سʛʢʱʻق 
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ʖʲॺʸة :ول الأ الॻʸفلال أهʠ ة فيॻلʸة العॻʸॻعلʯة و الȂʦȁʙʯال.  

-1 ʝائʶفلال خʠ :  
ʙح لقʻان الله مʶالإن ʙة تراقʻايॼʱم ʖʸǽ عʹهاǼ في ʠعǼ ʛثʕȄعʹها وǼ في ʠعǼ ، انʶوالإن ʧكائ 

ه ǽعʙل خلاله مʧ الʱعلʦ على قادر حي ʨؗر سلʨʢȄو ʙتهراومها وانفعالاته تهراق ʞॽɻॽاة لॽة حʙʽسع ʴةناج.  

  :الॻʸʴʱة الʶʳائʝ :أولا
 هʚه وتʤهʛ , مʱفاوتة بʙرجات وزنهʦ يʜداد ʘʽʴǼ الʨʺʻ في ʢǼفʛة الʺʛحلة هʚه في ʢفلال ʱʺǽاز .1

 نʺʨ يʱأخʛ وقʙ ، الʱاسع أو الʲامʧ الʸف في الʨؗʚر غالॽʰة لȐʙ تʙʰو أولا الʻʰات بʧʽ الʢفʛة

ʠعǼ فالاʡإلى لا ʙعǼ هʚحلة، هʛʺا الʚه فان لʚة هʯالف ʙاجه قʨة أوضاعا تॼʽʸع ʧʽب ʦزملائه 

ʛالأم ȑʚال ʖلʢʱي ʧم ʦا رادو  الʺعلॽهʽجʨا تǽا وإرشادॼاسʻم ، مʜلʱʶه وتʻم Ȍॽʢʵات تʡاʷن 

 لʦ الʚيʧ كʛاإش مʧ والॽʱقʧ ، الʺʛحلة هʚه في لاʡفالا جʺॽع فʽها ʶǽاهʦ ومهॽʻة وفॽʻة رȄاضॽة

 . الʷʻاʡات تلʥ في الآخʧȄʛ مʰلغ الʶʳʺي نʺʨهʦ في يʰلغʨا

2. ʦʱفال يهʡه اʚحلة هʛʺال ʦارهॼʱاعǼ ʧʽاهقʛم ʦهʛهʤʺǼ  ونʛعʷȄو ʖعʱالǼ ʙعǼ ʦلهʚا بʙا، جهʻʽمع 

 الʱي الȄʛʶعة الʱغʛʽات إن الʶاǼقة الʺʛاحل في كʚلʧȞǽ ʥ لʦ أمʛ وهʨ ، الʶؔل إلى وʽʺȄلʨن 

 مʢʱلॼات الʺعلʦ يʛاعي أن الʺهʦ ،ومʧ صʱʴهʦ في تʕثʛ الʺʛحلة هʚه في لاʡفالا في نʺʨ تʙʴث

ʨʺʻحلة في الʛʺه الʚل هȞʷǼ لʨي أن ،على معقʺʻي ʦيهʙة لॽʺأه ʦفاهʱرسي للعʺل الʙʺال . 

 . الʺʙرسي للعʺل الʱفاهʦ أهʺॽة لʙيهʦ يʻʺي أن ،على معقʨل ȞʷǼل الʺʛحلة .3

 . الʶلॽʺة الغʚائॽة كالعادات هقʛʧʽا Ǽالʺ خاصة مȞʷلات مʧ الʺʛحلة هʚه اʡفال ǽعاني .4

5. ʦʱا ال يهʛʺȘل هȞʷǼ اته خاصʚة بॽʺʶʳال ʛأثʱȄل وȞʷǼ ه خاصʛهʤʺǼ ،رتهʙعى وقʶȄها وʛȄʨʢʱل 

 1.زملائه عʧ شʚوذ أȑ وʜȄعʳه

 كʺا ، الʻʱاسلॽة الأعʹاء ونʺʨ ، الʨزن  في زȄادة خلال مʢ ʧفللل الʶʳʺي Ǽالʻʰاء الʺʛحلة هʚه تʺʱاز

 وʶȄعى وهʙʻامه مʤهʛه بʱغʛʽʽ الʺʛحلة هʚه في أǽʹا الʱلʺʚʽ يهʦʱ حǼ ، ʘʽالʰلʨغ الʺʛحلة هʚه أǽʹا تʺʱاز

  . للʱلʺʚʽ الفȑʛؔ  الʨʺʻ بʧȄʨؔʱ أǽʹا فʽها يʦʱ كʺا ، تʛȄʨʢها إلى

  

                                                           
 لȎʗ الȂʙاضॻة الȜʵʸلات حل في الʤȜʲʯ على القʗرة تʹॻʸة في ودورها الʶف داخل الأسʯاذ ʙʟف مʥ الʸعʗʸʯة تॻʱॻاتʙاالاسʯ : نॽɻʺة سʨفي- 1

 ،قʻʽʢʻʶة مʨʱʻرȑ  جامعة والاجʱʺاॽɺة، الإنʶانॽة العلʨم ،كلॽة والارʨʡفʨنॽا الȄʨȃʛʱة والعلʨم الʻفʝ علʦ قʦʶ ماجʛʽʱʶ، ،مʛؗʚة الʦʯʸسȊ الʦʠر مʙحلة
 .87ص 2011،2010
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 : الاجʸʯاॻɸة الʶʳائʝ: ثانॻا

1. ʛأثʱفلال يʢ ʺا الʛȘل هȞʷǼ أق خاصǼاʛ،عى نهʶȄاد وʳǽانة لإȞه مʶفʻل ،ʦهʻʽف بʛعʱʽف ʧم ʦخلاله 

 الʳʺاعة في ॽʀادȑ بʙور اضʢلاعه خلال مʧ الاجʱʺاॽɺة إمȞاناته وتʛʰز وضعفه قʨته نقاȋ إلى

 الأدوار لॽʺʻʱة والʶعي ئهراأ في الʢالʖ مʻاقʷة على الʺعلǽ ʦعʺل أن الʺهʦ مʧ تاǼع دور أوفي

هʦ الʱعاون  ʳʷǽع وان ، ʡفالهلا الاجʱʺاॽɺة ʛؗʷȄات في وʡاʷʻة الॽɺاʺʱالاج . 

 العامة القʨاعʙ مʸادر مʧ هاما رامʙʸ نهʛʦاأق اعॼʱار إلى هقةʛا الʺ مʛحلة في ʡفالالا ʶǽعى .2

ʽʲ للʶلʨك،  ، شʙيʛʧاال الॼؔار يʨʻʰʱها الʱي تلʥ مع ǽʹعʨنها الʱي القʨاعʙ هʚه تʻʱاقʠ ما ʛاوؗ

 مʧ مʨʺʳعة وضع على بॽʳʷʱعهʦ وذلʥ الاسʱقلال على تلامʚʽه ʶǽاعʙ أن الʺعلʦ وॽʢʱʶȄع

ʙاعʨة القॽ ʨؗلʶة، الॽɿʸال ʨوه ʛي أمʺʻي ʦيهʙل ʝʴة الॽولʕʶʺالǼ ʱاوالالʜالق مǼاراʛت . 

 Ǽالأمʷǽ ʧعʛ كي وصفه ومʙرسʱه مʜʻله داخل له الآخʧȄʛ تقʰل إلى هʛȘا الʺʢفل ال ʱʴǽاج .3

 إلॽه Ǽالॼʶʻة والॼارزʧȄ الهامʧʽ الأشʵاص مʧ القʨʰل ǽلاقي أن خاص ȞʷǼل يهʺه و الʻفʶي،

 الاجʱʺاॽɺة الʚات بʻاء في دور يلعʖ أن للʺعلʦ وʧȞʺȄ ، الʺʜʻل في أو الʺʙرسة في كانʨا ا سʨاء

 الʻهاǽة مفʨʱحة بʨاجॼات اʡفاله Ȟǽلف أن وॽʢʱʶȄع الʵلاق الʱفʛد ʳʷǽع حʘʽ هقʛ،ʧʽا الʺ لاʡفاله

هʦ الʕʰʻʱ أحॽانا الʹʛورȑ  ومʧ بهʦ الʧʶʴǽ ʧʤ وان ʨؗلʶǼ.1 

 في سʨاء مʱʳʺعه دʛاأف بʧʽ لʻفʶه مȞانة إʳǽاد ʴǽاول ʢفلال أن الʺʛحلة هʚه خلال مʧ نʱʻʱʶج
  . Ǽالʻفʝ والʲقة الʻفʶي Ǽالأمǽ ʧعʛف ما له يʴʱقȘ حʱى الʷارع، أو الʺʙرسة أو الʺʜʻل

  :الانفعالॻة الʶʳائʝ :ثالʰا

1. ʛʰʱة تعʛʱا الʺ فʛة هقةʛʱات فॼقلʱة الॽة الانفعالॼʶʻالǼ فالللاʡ ه فيʚحلة هʛʺال ، ʦام فهʜʧʽʽج 

ʨعȄʛوس ʖقلʱال ʦهʙʳانا وتॽن  أحʨؔلʶǽ ارॼؔانا كالॽغار، وأحʸكال ʙن  وفʨȞǽ دʛم ʥىإل ذل 

ʽغʱاالʛة تॽجʨلʨʽʰي الʱل الʸʴت ʦله ʧة جهة مʳॽʱقة ونȄʛʢي الʱعامل الʱاال يʛʧيʙش ʦمعه ، ʥلʚل 

ʦون  فإنهʛأثʱا يʙقعات في جʨʱجهة الʨʺال ʦهʽا ، إلʻوه ʧʺȞǽ ورʙي الʶॽئʛال ʦللʺعل ، ʘʽغي حॼʻي 

 يʳʱاوزوا حʱى Ǽأيʙيهʦ الأخʚ خلال مʧ هقةʛا الʺ مʛحلة في ، تلامʚʽه ذوات تॽʺʻة الʺعلʦ على

 وان ، الʸف في تʛʸفاته في مʶʻقا ʨȞǽن  أن الʺعلʦ وعلى, وهʙوء ʶǼلام هʚه العʨاʡف مʛحلة

 . شʙيʛʧاك الʱلامǽ ʚʽعامل

  
                                                           

   .86- 87 ص ، ،ص نفʴه الʙʸجع 1- 
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2. ʛعʷǽ ʛʽʲؔال ʧفالالا مʡ ʧʽاهقʛʺم الʙعǼ قةʲال ،ʝفʻالǼ ʥوذل ʦن  لا لأنهʨʻȞʺʱي ʧام مॽʁال 

 ما عادة الॼؔار تʨقعات لان وذلʥ ، أهل أم كانʨا معلʺʧʽ ، مʻهʦ الʛاشʙون  ʢǽلʰها Ǽالʺهʺات الʱي

 لهʚه الʺعلʦ يلʱفʗ أن الʹʛورȑ  مʨȞǽ ʧن  وقʙ ، الॽʁॽʁʴة الʺʛاهقʧʽ قʙرات مʧ أعلى تʨؔن 

 تʱʻʺي ʘʽʴǼ فعلا، بها الॽʁام ʻȞʺǽهʦ الʱي الʷʻاʡات في تلامʚʽه الʺعلʛʷǽ ʦك ʘʽʴǼ الʵاصॽة

ʦيهʙقة لʲفي ال ʝفʻال ʦراتهʙقǼ و ، ʧوم ʖواج ʦأن الʺعل ʙاعʶǽ  ȑذو ʖʵʸاح الॽʸأن على وال 

 آو هʙوء أكʛʲ الʺʙرسॽة الأنʢʷة وفي الʸف في الॽʴاة ʳǽعل مʺا الʺʙرسي العʺل في يʨʴʳʻا

ʛʶǽة أॼʶʻالǼ عॽʺʳل ʡاالأʛقف في فʨʺال ʧق  ومʛʢة الॽي الأساسʱتؔفل ال Șʽقʴا تʚع هॽʳʷʱال 

ʝافʻت ʚʽʺلʱه مع الʶنف. 

 هʛȘا الʺ وʝʴȄ الʨʽʰلʨجي، الʨʱازن  عʙم نʳॽʱة نفॽʶة تʨتʛات مع الʺʛاهقʧʽ الʱلامǼ ʚʽعǽ ʠعاني .3

 ʙنʳ لʚلʡ ، ʥفل انه على ǽعامل لا أن في الॼɼʛة وفي ، الʺʨʱازن  الغʚاء نقʟ وفي Ǽالإرهاق

 تȄʨʻع الʺعلʦ على وॼʻȄغي ، وحʱȄʛه اسʱقلالʱʽه أمام عʨائȘ وȄعʛʰʱهʦ ومعلʺॽه أهله يȐʙʴʱ هʛȘا الʺ

ʘʽʴǼ اتʡاʷʻال ʦغلهʷج العʺل في تʱʻʺ1.دائʺا ال 

 علॽه ونلاحȎ ، الʖʴ مʷاعʛ لǽʙه وتʨʢʱر الʴʺاس يلʨنها انفعالات الʺʛاهʤǽ Șهʛ الʺʛحلة هʚه ففي    

 وفي ، والانʨʢاء كʛʽʲا Ǽالʳʵل وʷȄعʛ والاسʱقلالॽة الʛʺʱد إلى كʚلʥ الʺʛاهȘ وʽʺȄل ، الانفعالॽة الʶʴاسॽة

  . الاʳǽابॽة الʺʨاقف تعʜȄʜ خلال مǼ ʧالʻفʝ الʲقة مʴʻه ʖʳǽ الʴالة هʚه

  : والʸعॻɼʙة العقلॻة الʶʳائʝ : رȁعا
ʨʺʻؗاء يʚعة، العام الʛʶǼ رʨʢʱȄكراالإد و ʧم  Ȑʨʱʶʺي الʶʴد إلى الʛʳʺال ʛهʤرة وتʙؔار على القʱالاب 

  2. اكȞʷǼ ʛʰل

 كراوإد علʦ على ʨȞǽن  وعلॽه كʛʽʰة بʙرجة الʺʛʳدة الʺفاʦॽʂ الʺʛحلة هʚه في الʱلامʚʽ يʙرك .1

ʦॽʂالʺفا ʦॽʁة والॽʀالأخلا ʛʽʵكال ʛʷلة والʽʹذيلة، الفʛالة والʙق العʺǽʙاوالʛةॽʡ ا كاراإدʙʽج ʘʽح 

 ʨʱʶǽعʖ أن على قادر الʺʛحلة هʚه في والʱلʺʚʽ ، لهǼ ʦالॼʶʻة الʙلالة ذات الʺفاʦॽʂ هʚه تॼʸح

 Ǽʺقʙوره ʧȞǽ لʦ نʨʴ على والʱعʺॽʺات الʺॼادȏ تعلʘʽʴǼ ʧȞʺǽ ʦ الʺʛʳدة الʺفاʦॽʂ بʧʽ العلاقات

 . الʶابȘ في

                                                           
  .88-87،ص نفʴه الʙʸجع 1
2 RTTP /firum .stop.55.com. /2634RTN لعʡه اॽم  علʨاعة  على 01/06/2017يʶ16:04ال  
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 مॽʻʰا ॼʸǽح تʛؗʚه أن حʘʽ والʽʵʱل، والانॼʱاه الʛؗʚʱ على القʙرة الʺʛحلة هʚه تلʺʚʽ لȐʙ تʜداد .2

 ǽفهʦ أن ʴǽاول وإنʺا الʶابȘ في كان كʺا الآلي ǼالʴفȎ لابʦʶʱ مʲلا للʷعʛ وحفʤه الفهʦ على

ȘʺعǼ ماذا ،Ȏفʴǽ اولʴȄأن و Ȍȃʛي ʦعلʱال ʙيʙʳال ʰʵالǼاʛقة تǼاʶي الʱها، الʰʶʱاك ʧȞʺʱȄو ʚʽʺلʱال 

 الʱلʺʚʽ قʙرة وتʜداد الʶابȘ مʧ أʨʡل لʺʙة الʺȞʷلات ولʴل للʛʷح الانॼʱاه مʧ الʺʛحلة هʚه في

 أحلام وفي الأدبॽة والʱؔاǼات الʷعʛ ونʦʤ الʛسʦ إلى الʺʽل في ذلʥ وʱȄʹح الʺʛʳد الʽʵʱل على

 . الॽقʤة

   ʙقʱعǽ هॽاجॽأن ب ʚʽه تلامʚحلة هʛʺن  الʨلʸǽ حلة إلىʛʺة الʛʽالأخ ʧم ʨʺʻي العقلي الʱال ʦʶʱت ʙقǼراʦته 

  : حʘʽ مʧ الʺʛʳدة الʺʶائل في الانغʺاس على

 رةʙعلى الق ʦرة رسʨة صॽاد دون  عقلʻʱالاس ʛاشॼʺاء إلى الॽة الأشǽالʺاد . 

 رةʙر على القʨʸاء تॽأش ʛʽسة غʨʶʴها مʽلʵور وتʚلاقا جʢان ʧور مʚاقع جʨال ȑʚه الॼʶʱفي اك 
Ȍॽʴʺة أو الʯʽʰي الʱها الʷॽɻǽ .

 رةʙعلى الق ʛʽؔفʱائج في الʱعاتها أفؔاره نॼوت . 

 رةʙعلى الق ʛʽؔفʱاث في الʙلها الأحʽوتعل ʧدة أفؔار مʛʳ1.م 

 Ǽالʺفاʦॽʂ ودراǽة علʦ على وʨȞȄن  الʺʛʳدة للʺفاʦॽʂ الʱلامʚʽ إدراك الʺʛحلة هʚه في نلاحȎ ما    

ʘʽة، حॽʀداد الأخلاʜه تǽʙرة لʙعلى الق ʜʽ ʛؗʱاه الॼʱل والانʽʵʱكʺا ، وال  Ȑʛه يॽاجॽأن ب ʚʽلامʱن  الʨلʸǽ في 

  . العقلي الʨʺʻ مʧ الأخʛʽة الʺʛحلة إلى الʺʛحلة هʚه

  : ʠفلال ادوار 2 - 

ʧȞʺǽ ʙيʙʴفل دور تʢعلى ال ʨʴʻالي الʱال :  

 م أنʨقǽ فلالʢ جȄرʙʱالǼ فةʛالʺعǼ Șات وفȄʨʱʶم ʧهل مʶإلى ال ʛʲة الأكȃʨصع ʧس ومʨʶʴʺال 
 .الʵاص إلى العام ومʧ الʺʛʳد إلى
 ربʙʱفلال يʢ ة مʺارسة علىॽʳॽاتʛʱإس ʧȄʨؔرة تʨة صॽفي شاملة أول  Ȑʨʱʴʺال ȑʚض الʛعǽ  له

اسॽʱعابها  الʱلʺʚʽ يʙȄʛ الʱي الʺعʛفة مȐʨʱʴ  اسॽʱعاب في الʳهʙ وʚȃل الʷاملة الʺقʙمة اسʙʵʱام
 .الʺعॽɾʛة بʱʽʻه في وإدماجها

 ʦʤʻفلال يʢ رة على أفؔارهʨسة صʙي العʱال ʦʹت ʧȄʨؔرة تʨة صॽشاملة أول  Ȑʨʱʴʺلل ȑʚاد الʛي 
 .تعلʺه

                                                           
 .89-88،ص،ص ذʙؕه سȖʮ مʙجع : نॽɻʺة سʨفي 1
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 ربʙʱفلال يʢ على ʙيʙʴات تॼلʢʱʺة الॽʺॽعلʱة الॽالأساس ȑة لأʛʰخ ʦتعل ʙȄʛلها يʽʸʴأن إذ ت ʙيʙʴت 
 في والʱقʙم بʻفʶه ثقʱه وزȄادة الʺʱعلʦ إنʳاح في ʶǽهʦ اسॽʱعابها نʨʴ والʶعي الʺʢʱلॼات هʚه

 Ȑʨʱʶتعلʺه م. 
 ربʙʱاء على يʻات بʢʢʵة مॽʺॽʂه مفاʙاعʶعلى ت ʦॽʤʻفة تʛل الʺعʰخالها قʙʱفي وإدماجها اس 

 . الʺعʛفي بʻائه
 رʨʢǽ فلالʢ رجا فهʺاʙʱا مॽمʛه ʰʵاللʛي تʱاجهها الʨي يʱوال ʙʽاقف تفʨʺة الॽʺॽعلʱي الʱفاعل الʱي 

 .معها
 ربʙʱاء على يʻات بʸʵة ملॽة للأفؔار داخلʻʺʹʱʺعة في الʨʺʳروس مʙال ʝȞح تعʨضʨة بॽʻʰال 

 . والعلاقات
 ربʙʱفلال يʢ مʺارسة على ʦالفه Șʺعʱʺللأفؔار ال ʳʺا الʜ ات خلال ةॽ1.الʺقابلة الʺقارنة عʺل  

 في تفʙʽه تʛاخʰ واكʶʱاب ومعلʨمات معارف لʧȄʨؔʱ بها ǽقʨم ادوار لǽʙه ʢفلال أن نʱʻʱʶج سȘʰ مʺا

 العʺلॽة في الʺهʦ العʛʸʻ هʨ فالʱلʺʚʽ ، وثانȄʨة واجʱʺاॽɺة رئॽʶॽة علاقات وتʧȄʨؔ ، جʙʽ سيراد تʽʸʴل

 ʛاثالʱ في زȄادة إلى كلها تهʙف سॽةراالʙ آو العلʺॽة مʛʽʶته ʨʡال الʱلʺʚʽ يʚʰلها الʱي فالʺʳهʙات الȄʨȃʛʱة

  . لǽʙه الʺعʛفي والʛصʙʽ والʲقافي العلʺي

  :ʠفل في الʗʸرسةال صفات 3 - 

  : هي وغاǽات أهʙاف إلى الʨصʨل على تʶاعʙه العلʡ ʦالʖ بها يʴʱلى صفات هʻاك

 أن Ȏافʴǽ ه علىʱاقॽة لॽنʙʰال ʧمʺارسة خلال م ʧȄارʺʱة الॽاضȄʛد الʨعʱل على والʺʴاق تʷʺال  

 ʱااحʛام مʤʻرسي الʙʺال . 

 ʱااحʛام مʤʻرسي الʙʺفي الʸوال .  

 ʱااحʛم ʧʽȃʛʺال ʧʽʺوالʺعل .  

 ʱااحʛم ʦوالعلʺاء العل .  

 ليʴʱالأخلاق الǼ ةʙʽʺʴل الʲق مʙʸعاون  الʱوال ʛʰʸوال .  

 االإصʛف على رʙم الهʙأس وعॽال ȋʨقى بل والʹغॼاول يʴǽ اولʴȄى وʱل حʸǽ فه الىʙه.  

 ʱااحʛملاء مʜف في الʸرسة الʙʺوال .   

 ʱااحʛم ʗقʨم الʙعه وعॽʽʹا تʺॽɾ د لاʨعǽ هॽة علʙالفائǼ . 

 ا ، العʺل إتقانʚوه ʛه أمǼ ʧيʙال ȘابʢʱȄان أخلاق مع وʶالإن ʟلʵʺال. 

                                                           
 .77، ص1998، مʛʸ ، الʖʱؔ عالʦ ، والʗʸʯرس الʗʸرسة: مʛسي مʛʽʻ محمد 1
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 ة  .فʽها ʞॽɻǽ الʱي الʺʕسʶة أو الʺʙرسة في الʺʱʵلفة الʷʻاʡات في الʺʷارؗ

 العةʢʺفادة الʱوالاس ʧادر مʸم ʦعلʱلفة الʱʵʺة : الॼʱȞʺب ، الʨاسʴال ، ʗʽنʛʱ1.الان 

 الʙʰنॽة كاللॽاقة ، فʽها والʱفʨق  سةراالʙ ولةʜام مʧ تʺʻȞه بها يʴʱلى أن لابʙت صفا ʢفللل أن نلاحȎ ما

ʙة تراوالقॽة العقلॽʺʶʳالؔاملة وال ʥلʚ  على فلابʙ ، الʸفات مʧ ذلʥ وغʛʽ الʙʽʺʴة Ǽالأخلاق الʵʱلي وؗ

ʚʽʺلʱأن ال ʦسʛف يʙد هʙʴاته في مॽل حʨصʨه الॽقه إلॽʁʴوت ، ʚʽʺلʱفال ȑʚلى الʴʱل يȞǼ هʚفات هʸال 

  . الʺʲالي الʱلʺʨȞǽ ʚʽن 

 : لʠفلا شॻʶʳة في تʓثʙ الʯي الॺʸادئ  4 - 

ʙق ʗʻʽب ʙرة ساتراالʨʷʻʺة في الॽȃʛʱال ʦوعل ʝفʻعة هي الʨʺʳم ʧم ȏادॼʺي الʱال ʛثʕة في تॽʸʵش 
ʚʽʺلʱال ʧيلي ما أهʺها م :  
 . والॽʯʽʰة ثॽةراالʨ  العʨامل هي الʺʱعلʦ شॽʸʵة في تʕثʛ الʱي العʨامل أهʦ مʧ أن  . أ

 . ودوافعهʦ وحاجاتهʦ ومʨʽلهʦ تهʦراقʙ في الʺʱعلʺʧʽ بʧʽ فʛدǽة فʛوق  هʻاك إن  . ب
ة حȄʛة له تʱاح أن وʖʳȄ ، الʱعلʦ عʺلॽة في فاعلا رادو  للʺʱعلʦ إن  . ت ، الʱعلʦ عʺلॽة في الʺʷارؗ

ʘʽʴǼ  نʨȞǽ  ا رادوॽابʳǽا وفاعلا اʢॽʷاء نʻة أثॽعʺل ʦعلʱال . 
 هʚهʛاعي ت أن هʻاك الॽȃʛʱة وعلى ومʢالʰها، خʸائʸها الʺʱعلʦ الʨʺʻ حلʛام مʧ مʛحلة لؔل إن  . ث

ʟائʸʵعلى تعʺل وان ال ʛʽفʨسائل تʛة الॼاسʻʺال. 
 واضح، نʨʴ على الʱعلʦ عʺلॽة على تʕثʛ واتʳاهاته ومʨʽله وحاجاته واسʱعʙاداته الʺʱعلʦ دوافع إن  . ج

ʙوافع وتعʙات ال ʛؗʴك مʨلʶاني للʶالإن ʖʳȄا م وʛة في عاتهاॽعʺل ʦعلʱالي ، الʱالȃو ʙن  ان لابʨȞǽ 
ʦا الʺعل  الاجʱʺاॽɺة للʯʽʰة وفقا الʅॽؔʱ على ʶǽاعʙه أن علॽه تعʚر وإلا ، الʺʱعلʦ لॽʰʢعة مʙرؗ

  2.فʽها ʞॽɻǽ الʱي الॽɻॽʰʢة
ʘʽح ʧȞʺǽ لʨائف أن القʣʨة الॽʺॽعلʱح الॽʱا تʻصا لʛة فॼاسʻم ʧها نعايʽف ʚʽʺلʱال ʨارس وهʺǽ ةॽالعʺل 

  .خاصة ʛʣوف في ئॽةʛاالق
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ʖʲॺʸاني الʰل : الʻʶʲʯراسي الʗه الʯʻʸوأه.  

 :الʗراسي الʻʶʲʯل لॻɿاس الʯارʳȂي الʦʠʯر -1
 الʺʙʴʱة الʨلاǽات في ولادتها ،فؔانʗ حلʛام Ǽعʙة تارॽʵȄا مʛت سيراالʙ الʽʸʴʱل ॽʀاس ءاتʛاإج إن

 تلامʚʽ قʙرة لॽʁاس 1985 عام في تʽʸʴلي اخॼʱار أول اعʙ حRICE ʘʽ رʝȄ يʙ على الأمॽȞȄʛة
ان الهʳاء، على الابʙʱائॽة الʺʙارس  16000 مʧ أكʛʲ على ॼʡقه وقʙ كلʺة 50 مʧ يʱألف الاخॼʱار وؗ

ʚʽʺف في تلʨفʸال ʧاال مʛعǼ إلى ʧامʲا ولان ، الʚار هॼʱه جاءت الاخʳائʱة نʻايॼʱم ، ʙقام فق ʝȄاد رʙإعǼ 
ʧȄارॼʱاخ ʧȄʛاء في آخʳاله ʘʽح ʙأكʱي ʧائج أن مʱʻلة تأتي الʽʸوق  حʛة للفॽʁॽʁʴال ʧʽب ʚʽلامʱفي ال 

 ذلʳǼ ʥانʖ أǽʹا رʝȄ أكʙ وقʙ الؔلʺات، مʧ عʻʽة نʱائج مʛʳد أنها مʧ أكʛʲ الʱهʳي على القʙرة مʳال
ॼʱا ارااخॽلʽʸʴاب في تʶʴة، واللغة الȄʜʽلʳالان ʥلʚȃو ʙن  قʨȞǽ ʝȄر ʙوضع ق ʛʳاء الأساس حʻʰل 

  1.أمȞȄʛا في الʽʸʴʱل ترالاخॼʱا الॽʁʴقي الأب ȘʴǼ وȄعǼ ʛʰʱعॽɾ ،ʙʺا الʽʸʴʱلॽة تراالاخॼʱا
 سʱانفʨرد ʢǼارȄة فʤهʛت ملʣʨʴة، زȄادة تراالاخॼʱا عʙد يʜʙات العʧȄʛʷ القʛن  مʧ الʲاني العقʙ وفي

 في الʲانȄʨة للʺʛحلة سيراالʙ للʺȐʨʱʴ  ايʨا اخॼʱار ʢǼارȄة ʣهʛت ثʦ ، 1923 عام في للʺʛحلة الʽʸʴʱلॽة

 وفي الأمॽȞȄʛة الʺʙʴʱة الʨلاǽات في الʽʸʴʱلॽة تراالاخॼʱا مʯات ʣهʛت الʱارȄخ دلʥ ومʚʻ ، 1925 عام

ة بʙأت العʧȄʛʷ القʛن  مʧ الأرȃعॽʻʽات ʛؗاء حʻʰا لॼʱتراالاخ ʧال مʳعات مʨضʨʺة الʛʽغʸة الʸʸʵʱʺال 

 تʨʴل إلى Ǽالإضافة الॽɻॽʰʢة العلʨم ومʳال ، الإنʶانॽة ساتراالʙ كʺʳال مȐʨʱʴ  في اكʛʰ مʳالات إلى

ʜʽ مʧ بʙلا الʢلॼة لȐʙ والاسॽʱعاب والفهʦ سॽة،راالʙ تراالʺها تقʦȄʨ إلى الاهʱʺام ʛؗʱعلى ال ʛʽؗʚت Șقائʴال 

 . بʚاتها العلʺॽة

ʜ تʨʴل العʧȄʛʷ القʛن  مʧ الॼʶعʻʽات وفي   ʛؗام مʺʱا في الاهॼʱة تراالاخॽلʽʸʴʱاء إلى الʻا بॼʱترااخ 

 Ǽالʛغʦ الʺقʛرة، ءةʛاالق كʖʱ سلʶلة في شائعا ذلʥ أصॼح وقʙ معʻʽة، مقʛرة مʙرسॽة كʖʱ وفȘ كॽفʗ مقʻʻة

ʧة أن مǽاʙʰال ʗال في كانʳات، مॽاضȄʛوفي ال ʥة تلʛʱا الفʹǽز أʛام بʺʱاد في الاهʙا إعॼʱه ترااخॽʺȞʴم 

  2.الʟॽʵʷʱ تراواخॼʱا الʺʛجع

 الأشॽاء مʧ فهي الʱلʺʚʽ، قʙرة لॽʁاس الʺعلʱʶǽ ʦعʺلها مقʻʻة ترااخॼʱا هي الʽʸʴʱلॽة تراالاخॼʱا إن

 تʹعها أو تقʙمها الʱي سॽةراالʙ للʺʻاهج اسॽʱعاǼه وقʙرة للʱلامʚʽ سيراالʙ الʽʸʴʱل ॽʀاس في اللازمة

 ʨة رةزاالॽʻالʺع.  

  

                                                           
 .399، ص2001 الأردن،-عʺان الʺʛʽʶة، دار ،ȋ 1 ،الȏʦȁʙʯ  الʹفʛ علʤ :عʨاد أبʨ محمد ، فȄʛالنʨفل ʛȞǼ محمد- 1
2 ʦاص علي قاسʛاس:فॻɿال ʤȂʦقʯة في والॻȁʙʯال ʤॻعلʯوال، ȋاب ،دار دʱؔال ،ʘيʙʴ212-211 ص،ص،  2002 ال.  
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  :سيراالʗ الʻʶʲʯل أنʦاع 2 - 

1( ʧȞʺǽ ʦॽʶل تقʽʸʴʱال ʙاع ثلاث إلى سيراالʨأن :  

 لʻʶʲʯال ʗʻʱن  :الʨȞǽ هاʽأداء ف ʚʽʺلʱتفع الʛم ʧل عʙفي زملائه مع ʝنف  Ȑʨʱʶʺوفي ال ʝنف   

،ʦʶالق ʦʱȄام وʙʵʱاسǼ عॽʺج ʙات تراالقॽانȞي والإمʱتؔفل ال ʚʽʺلʱل للʨʸʴعلى ال  Ȑʨʱʶأعلى م 

 ʴʻʺǽه مʺا الاʳǽابॽة، الʻاحॽة مʧ فʛاالانʴ قʺة في ʨȞǽن  ʘʽʴǼ مʻه، الʺʛتقʖ ألʽʸʴʱلي للأداء

 . زملائه ॽʁǼة على الʱفʨق 

 لʻʶʲʯال Ȋسʦʯʸا في : الʚع هʨʻال ʧل مʽʸʴʱن  الʨؔرجة تʙي الʱل الʸʴʱها يʽعل ʚʽʺلʱل الʲʺت 

 الʺعلʨمات مʧ واسʱفادته احʱفاʣه ودرجة مʨʱسȌ أدائه وʨȞȄن  ʱʺǽلؔها، الʱي الإمȞانॽات نʸف

 .مʨʱسʢة

 لʻʶʲʯال ʞفʳʹʸف :الʛعǽ اʚع هʨʻال ʧل الأداء مʽʸʴʱالǼ ʙسيراال ،ʅॽɻʹال ʘʽن  حʨȞǽ هॽɾ 

 مʧ تقʙم مʺا واسʱفادته اسʱغلاله فॼʶʻة زملائه ॽʁǼة مع Ǽالʺقارنة العادȑ الʺȐʨʱʶ  مʧ الʱلʺʚʽ أداء

 . الانعʙام درجة إلى سيراالʙ الʺقʛر

 مʧ الʛغʦ على ضʅॽɻ والفȄʛؔة العقلॽة تهرالقʙ الʺʱعلʦ اسʱغلال ʨȞǽن  الʽʸʴʱل مʧ الʨʻع هʚا وفي    
ʙاجʨاس تǼبها لا ʧم ʙت،راق ʧȞʺȄن  أن وʨȞǽ اʚه ʛأخʱع في الॽʺاد جʨʺال ʨما وه Șلʢǽ هॽل علʷالفǼ 

ʙلان العام، سيراال ʚʽʺلʱال ʙʳǽ هʶاعاج نفʜ في ʦعة فهǼاʱنامج ومʛʰراال الʙسي ʦه رغʱاولʴق  مʨفʱعلى ال 
 الʱلʺʚʽ تراقʙ حʖʶ على وهʚا نʨعي، ʨȞॽɾن  اثʧʽʻ أو واحʙة مادة في ʨȞǽن  قʙ أو العʜʳ، هʚا

  .1وإمȞانॽاته
 كʛʽʰة كانʗ فإذا سॽة،راالʙ الʺʨاد في الʽʸʴʱلॽة الʱلامʚʽ درجات على ǽعʙʺʱ الʱقʦॽʽ هʚا أن القʨل ʧȞʺǽ إذ 

ʨل فهʽʸʴت ʙʽإذا أما ج ʗرجات كانʙفة الॽɻل ضʨقʻل أن فʽʸʴʱال ʅॽɻعاني انه أو ضǽ ʧم ʛتأخ 
  . سيراد
  
  
  
  
  
  

                                                           
1 -ʧسف بʨالعلاقة : أمال ي ʥʻب ʯااسʙاتॻʱॻت ʤعلʯة الॻɹافʗها والʙل على وأثʻʶʲʯال ʗرسالة ،سيراال ʛʽʱʶماج ʛʽغ، ʷʻم ʨجامعة، ،رة ʳاالʜʛئ 

ʳعة،الȄزرʨابʜʛ2008، ئ. 
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3  - ȉوʙل شʻʶʲʯراسي الʗال:  
ʧم ȋوʛʷي الʱال ʦاهʶة في تॽل عʺلʽʸʴʱال ʙيلي ما سيراال :  

 وذلʥ الॽʴاة، بʙء مʚʻ معȞʷǼ ʧʽل يʱʱاǼع داخلي ونʺʨ تʛȄʨʢ عʺلॽة Ǽأنه الʻʹج ǽعʛف : الʹʷج )1

 فʨȄʜʽلʨجॽة تʛاتغʽʽ العʺلॽات هʚه وتʷʺل فʽها، للفʛد دخل ولا ǼالأنȄʨʲة، الȄʛؗʚة الʵلॽة Ǽاتʳاه

ʚلʥ وتॽʴȄʛʷة  معʧʽ، شيء تعلʦ أو خʛʰة، أȑ لاكʶʱاب ساǼقة ضʛورة وهي عقلॽة، تʛاتغʽ وؗ

 أثʛها للʺʺارسة ʨȞǽن  الȑʚ الȑʛʤʻ، الʻȄʨؔʱي والإʡار للʙʴود ǽʹع فهʨ أساسي شȋʛ فالʻʹج

 . الʱعلʙʴǽ ʦث لؔي

 رʛافʱؔ الʺʱعلʦ، الʟʵʷ عʙʻ وتॽʤʻʺه تعʙيله ʶǽهل معʧʽ عʺل رʛاتؔ أن : رʙاوالʯؒ الʸʸارسة )2

 تʛʽʶ فالʺʺارسة الʺʱعلʦ الʟʵʷ مʧ رʛاوالاسʱق والʨʺʻ الʨʰʲت مʧ نʨعا ʰʶȞǽها تʛام عʙة وॽʣفة

 الʺʺارسة و رʛافالʱؔ ودॽʀقة، سȄʛعة ȄʛʢǼقة الأعʺال أداء على تʶاعʙه وȃالʱالي الآلॽة مʧ نʨعا

   Ș.1الʙقʽ الʱعلʦ على تʶاعʙ الʱي العʨامل مʧ عامل

 ʨȞǽن  الʜʳئॽة،حʱى مʧ أفʹل الؔلॽة الȄʛʢقة أن ساتراالʙ أثʗʱʰ لقʙ : والؒلॻة الʚʱئॻة الȂʙʠقة )3
لʺا وقʛʽʸ سهل تعلॽʺه دʛاالʺ  سهل كلʺا مॽʁʢʻا، تʶلʶلا مʶʱلʶلا تعلʺه دʛاالʺ الʺʨضʨع كان وؗ

 . كراالإد عʺلॽة مʲل بʻʽها ʢǼةʛاال ءʜاأج مʧ الʺʨȞنة الʺʨضʨعات مʧ الؔلॽة ǼالȄʛʢقة تعلॽʺه
4( ȉاʵʹاتي الʘال : ʨل فهʽʰʶل الʲاب الأمʶʱتاراالʺه لاك ʰʵاوالʛمات تʨي والʺعلʱل الʸʴǽ هاʽعل 

 الʱلقʧʽ على القائʦ الʱعلʦ أما ورسʨخا، ثʨʰتا اكʨȞǽ ʛʰن  الʚاتي، ونʷاʡه جهʙه ȘȄʛʡ عʧ الفʛد
 2. سيء نʨع فهʨ الʢالʖ جانʖ مʧ والʛʶد

5( ʔȂرʗʯزع الʦʸال : ʙʸقȄه وǼ ʖȄرʙʱال ȑʚم الʨقǽ هǼ على ʱافʛة تʙاعॼʱللها مʵʱت ʱافʛت ʧاال مʛ،حة 
ʙولق ʙأن وج ʖȄرʙʱال ʜ ʛؗʺال ȑدʕإلى ي ʖعʱعلʺه ما أن كʺا والʺلل الʱد يʛقة الفȄʛʢالǼ ةʜ ʛؗʺال 

 تʗʽʰʲ إلى تʕدȑ الʺʨزع الʙʱرʖȄ تʛافʱ تʵʱلل الʱي حةʛاال تʛافʱ لان وذلʥ للॽʶʻان عʛضة ʨȞǽن 
 3.يʱعلʺه ما

                                                           
1 ʙʺة احʙȄʨعلاقة :ج  Ȏʦʯʴح مʦʸʠل الʻʶʲʯالǺ راسيʗال Ȏʗل ʘʻة تلامʠسʦʯʸال ʚ ʙؕʸǺ ʤॻعلʯو ال ʥȂʦؒʯال ʥع ʗعǺ، ʛʽغ،ʛʽʱʶرة رسالة ماجʨʷʻم ، 

 .48-47،ص 2015 وزو، معʺȑʛ،تȑʜʽ  مʨلʨد جامعة
  .169 ،ص 2005 حʜم،لʻʰان، ابʧ ،دارȋ 1 ،الʗراسي الʯأخʙ :الॼʴالى حʺʜة 2
3 ʨد رجاء علام أبʨʺʴم :ʤعلʯه الʴقاته أسॻʮʠوت، ȋ 1ة،عʺان،الأردن، ،دارʛʽʶʺ92،ص 2004 ال  
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 ʱʶǽفʙʽ لا الȑʚ غʛʽه مʧ أفʹل والإرشاد، الʨʱجॽه أسʝ على القائʦ فالʽʸʴʱل : والإرشاد الʦʯجॻه )6
ʧإرشاد م ،ʖالʢفالإرشاد ال ȑدʕوث إلى يʙح ʦعلʱال ʙهʳǼ ة وفي اقلʙة مॽʻزم ،ʛʸكʺا اق ʨل 
 1.وتʨجॽه إرشاد دون  الʱعلʦ كان

 معʛفة الʺʱعلʦ مʺارسة أن الȃʛʳʱة أثʗʱʰ لقʙ : مʙʸʯʴة ʶǺفة تعلʸه لʸا الʹʯائج الʯʸعلʤ معʙفة )7

 علॽه ماهʨ أول نʳاح مʧ أحʛزه Ǽʺقʙارهʺا الʺʱعلʦ فʺعʛفة الʙʽʳ الʱعلʦ حʙوث إلى تʕدȑ الʱʻائج

ʧم ʛʽʸفعه تقʙي ʥإلى ذل ʙȄʜم ʧم ʙهʳة الʤافʴʺاه  على للʨʱʶا كان إذا مʻʶاق حʴʱه والالʛʽغǼ 

 زملائه ة را ومॼا نفʶه ة را مॼا على ǽعʺل تʳعله تʽʸʴله بʱʻائج الʺʱعلʦ فʺعʛفة ،ʛامقʸ كان إذا

 تʧʽʰ سيراالʙ الʽʸʴʱل نʱائج معʛفة فان زملائه على يʱفʨق  وان نفʶه ʘʴǽ أن الى دائʺا ʶॽɾعى

ʦعلʱʺق  للʛʢة الʴॽʴʸق  الʛʢة والʯʡاʵاب في الʶʱتراالʺها اك ʰʵاوالʛة تȃʨلʢʺوعلى ال ʥذل 

 2.الʻاجʴة الʴॽʴʸة الȄʛʢقة يॼʱع

 والʻفॽʶة والॽʺʶʳة الॽʴʸة كالʛʤوف سيراالʙ الʽʸʴʱل على لʕʱثʛ عʨامل عʙة وتʙʱخل هʚا

 بهʚه مʛتȌॼ سيراالʙ الʽʸʴʱل وʨȞȄن  وغʛʽها العقلॽة الانفعالॽة، الȄʨȃʛʱة، الاقʸʱادǽة، والاجʱʺاॽɺة،

  . العʨامل

 : سيراالʗ الʻʶʲʯل مॺادئ -  4

 الʺʨȃʛن  علʽها ʛʽʶǽ عامة، وقʨاعʙ أسʲʺǼ ʝاǼة تعʛʰʱ الʺॼادȏ مʧ مʨʺʳعة على سيراالʙ الʽʸʴʱل ǽقʨم 

 الأكادǽʺي الʽʸʴʱل اجل مʧ ذلʥ والʙʽʰاغʨجॽة الȄʨȃʛʱة لأعʺالهʦ أدائهʦ أثʻاء تʸʸʵاتهʦ مʱʵلف على

ʚʽلامʱلل ʦتهʙاعʶعلى وم ȋاॼʹالان Șʽقʴق  وتʨفʱغ الʨʰʻاز والॽʱوالام ʧوم ʧʽه بʚه ȏادॼʺال ʛؗʚن:  

 : الʯعʚȂʚ مʗʮأ  . أ

 إما شȞلʧʽ يʚʵʱ وهʨ نʷاʡه وتʨجॽه الʱعلʦ دافॽɻة اسʷʱارة على وقʙرته الʱعلʦ في أهʺॽة له الʱعʜȄʜ مʙʰأ إن

 دفع في مʻه الʨʲاب وخاصة الʱعʜȄʜ أهʺॽة على والʻفʶي الȑʨȃʛʱ  الʺʙʽان في يʱفȘ والؔل العقاب أو الʨʲاب

ʚʽلامʱال ʨʴن ʙال سةراالॼʀها، والإʽا علʚي وهʻعǽ اب أنʨʲاتج الʻال ʧاح عʳʻفي ال ȑأ ȋاʷن ʧʽعʺل معǽ 

 في كالʳʻاح إلॽه الʺʴلॽة الʶارة تʛاǼالʰʵ ذلʥ ارتȌॼ إذا الʱعلʦ على ǽقʰل فالʱلʺʚʽ الʷʻاȋ، ذلʥ تʙʽؗʨ على

  3.جʙʽا سॽاراد تॽʸʴلا ʨȞǽن  هʚا وفي وتॽʳʷعه الأسʱاذ تقʙيʛ اكʶʱاب أو الأداء

                                                           
  74،ص  2011 العلʺॽة،عʺان، الॽازورȑ  دار دȋ، ،الʗراسي الʻʶʲʯل ومȂʦʯʴات الʯفʙʻؒ أنʸاȉ: الاسʺاعʽلي القادر عǽ ʙʰامʻة 1
  .192 ،ص 2004 عʺان، الʲقافة، ،دارȋ، 1 العام الʙȂʦʠʯ وأفاق والʗʸرسة الʯعلॻʸॻة الإدارة سʦȜॻلʦجॻة :محمد جاسʦ محمد 2
 .188ص ، 1999 الأردن، وق، الʛʷ دار ،ȋ 2 ،الʗʸرسي الʹفʛ علʤ :قʢامي ناǽفة 3
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ʥلʚغي لॼʻعلى ي ʧʽʺة على القائॽة العʺلॽʺॽعلʱال ʅॽʣʨا تʚأ هʙʰʺفي ال ʗقʨال ʖاسʻʺاقف الʨʺالʺلائʺة، وال 

ʧع خلال مॽʳʷت ʚʽلامʱاز على الʳل والأداء الانʨصʨل إلى للʽʸʴʱابي الʳǽاء الاʻʰالهادف ال ȑʚال 

ʦهʻȞʺǽ ʧم Șʽقʴت ʦافهʙأه .  

 ساعات أʨʡل الʱلامʚʽ معه يʱفاعل مهʺا تȄʨȃʛا وسʢॽا فهʨ مهامه، أداء في فعالا الأسʱاذ ʳǽعل ما هʚا

ʦمهʨي ʙانه سي،راالȞإمॼɾ اثʙإح ʽغʱاالʛلات تǽʙعʱي والʱع لا الॽʢʱʶǽ ʙه احʛʽفعلها، غ ʚأ فالأخʙʰʺǼ 

 ʤǽهʛها الʱي الؔفاءة أو فالفاعلॽة الʱعلʦ لʙافॽɻة ʛاومʽʲ ومʢʢʵا وسʢॽا فاعلا الʺʙرس ʳǽعل الفعالॽة

 إلى بهʦ يʕدȑ مʺا Ǽه الاقʙʱاء واجʖ ورمʜ حي، وضʺʛʽ مʲلى ʨʸǼرة إلॽه يʛʤʻون  ʳǽعلهʦ الʺʙرس

ʙإلى سةراال ʙادة سةراالʳغ الʨلʰل  Ȑʨʱʶʺلي الʽʸʴʱأل ʙتʛʺقه الॽʁʴت .  

 : الʗʯرʔȂ مʗʮأ  . ب

ॽات الʱلʺʚʽ واكʶʱاب تعلʦ أن ʨؗلʶلفة لʱʵم ʝأسʱفي ي ʛʽʲك ʧان مॽالأح ʧة عʛʲك ʖȄرʙʱعلى العʺلي ال 

ʖʽوأوجه تراوالʺها الأسال ȋاʷʻعة، الʨʻʱʺال ȋʛأن ش Ȍȃʛا يʚه ʖȄرʙʱاجات الʴǼ ʚʽلامʱال ʙراوقʦته 

،ʦلهʨʽادر ومʸوم ،ʦاماتهʺʱاحي اهʨون ،ʦهʡاʷع وان نʨʻʱي ʧʽب  ȑʨفʷابي، الʱؔة لان والʛʲك ʖȄرʙʱفي ال 

ʗقʨال ʖاسʻʺال ʙعǽ ةǼاʲʺǼ ʗʽʰʲمات تʨالʺعل Șʽقʴاف وتʙالأه ،ʛʢʶʺال ʧوم ʦأ فان ثʙʰʺال ʧȞʺǽ ارهॼʱاع 

ʧم ʖʽي الهامة الأسالʱال ʧȞʺت Șة روح خلʶافʻʺال ʛȄʨʢة وتॽʺʻوت ʙاصة تراالقʵي الʱال ʙاعʶعلى ت 

 1.سيراالʙ تʽʸʴله وتʧʽʶʴ والعلʺي الʺعʛفي الʛصʙʽ تॽʺʻة

 مʲلا حةʛاال مʧ تʛافʱ يʵʱللها زمॽʻة تʛافʱ على الʱعلʦ عʺلॽة تʦʱ حʘʽ الʧȄʛʺʱ مʙʰأ أǽʹا ʶǽهʦ كʺا

 هʙه قʻʺʶا إذا ورسʨخا ثॼاتا وأكʛʲ أسهل تعلʺها ʨȞǽن  ساعات عʛʷ رهاʛاوتؔ لʴفʤها يلʜم الʱي القʙʽʸة

  .واحʙة جلʶة في حفʤها مʧ بʙلا مʲلا أǽام خʺʶة على الʶاعات

 : الʗʲاثة مʗʮأ  . ت

 مʨقف مʧ ناǼعة الʛʸف، العقلي الاجʱهاد لʛʷح مʻʱاسȘ مʱؔامل بʻاء عʺلॽة هي الأصل في الʙʴاثة

 ȑʛؔاء وان فʻل كل أبʽج ʙا قʨخلق ʅॽؔʱوف مع للʛʣ لفةʱʵها في مʛهʨج ʧع ʥوف تلʛʤي الʱفها الʛع 

ʦائهǼأ ʦادهʙالي وأجʱالȃو ʦون  هʛʰʳاع على مʻʢة اصॽة آلȄʛؔة، فʙيʙؔار جʱل وابʨة حلॽɺʨلات نȞʷʺلل 

  2.والعلʺॽة الȄʛʤʻة حॽاتهʦ مʻاحي كل في سʽʰلهʦ تعʛض الʱي

                                                           
  .215-214، ص 2001 ئʜʛاالʳ الأمل، دار دȋ، ،الʰانȂʦة الʙʸحلة في الʗراسي الʻʶʲʯل على الʗʸرسي الʦʯجॻه اثʙ :محمد بʛو 1
  .20ص ، 2001 ئʜ،ʛاالʳ الأمة، دار ،ȋ 1 ،ئȂʙةʚاالʱ الʗʸرسة في والانʴلاخ الأصالة بʥʻ الʙʶاع :محمد بʧ علي 2
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 تراوالʺها تʛاوالʰʵ والأنʢʷة الʺʶائل إلى رʛاǼاسʱʺ تلامʚʽه إخʹاع إلى يʙعʨ الʙʴاثة فʺʙʰأ وعلॽه

 والʺʴاولات الفȑʛؔ  الʳهʙ مʧ الʺʙȄʜ لʚʰل مʹʛʢ نفʶه مʻهʦ الʨاحʙʳǽ ʙ حʱى العالॽة، والʱقॽʻات الʙʳيʙة

  .الʙʽʳ سيراالʙ الʽʸʴʱل على تʶاعʙه الʱي الʨاॽɺة الʳادة

ʥلʚل ʙʳاح أن نʳة نॽة العʺلॽʺॽعلʱرجة الʙالǼ اذ كفاءة إلى الأولىʱرته الأسʙاث على وقʙʴʱاس ʡاʛȘئ 

ʝȄرʙʱي الʱاشى الʺʱة مع تॽجʨلʨʻؔت ʛʸوحاجات الع ʚʽلامʱا الʹǽرته وأʙعلى ق ʅॽʣʨسائل تʨة الॽʺॽعلʱال 

 كراإد مʧ يʧȞʺʱ الʱلʺʳǽ ʚʽعل الʙʱرʝȄ أثʻاء Ǽعʻاǽة الʙʴيʲة الʱعلॽʺॽة للʨسائل الأسʱاذ اسʙʵʱام لان الʙʴيʲة

 Ȟǽفي لا أصॼح الʱقلǽʙʽة الȄʛʢقة في اللفʤي الʛʷح لان للʱعلʦ، الʺʛغȃʨة للʱʻائج واضح معʻى أو صʨرة

 أن علॽه الʸعʖ فʺʧ ومعلʨماته، معارفه حʙود في إلا الʱلʺǼ ʚʽفهʶǽ ʦʺح لأنه الʙʱرʝȄ، عʺلॽة في لʨحʙه

ʦفهǽ حʛʷالǼ عاʨضʨة أو مʛʰخ ʦل Șʰʶǽ ور لهʛʺال ʧؔام ولʙʵʱة وسائل اسॽʺॽة تعلʲيʙح حʺʶǽ ʥذل ʛʽفʨʱب 

 يȐʛ  الʱلʺȘȄʛʡ ʚʽ عʧ والȘȄʨʷʱ الʺʽل ʵǽلȘ كʺا تʙرʶȄه، دʛاالʺ الʷʻاȋ أو الʛʰʵة عʧ وضʨحا أكʛʲ صʨرة

  1.حॽʁॽʁا شʯʽا

 : الʦاقॻɹة مʗʮأ  . ث

 لʚا واجʱʺاॽɺة، ॽɻॽʰʡة بʯʽة في تʦʱ الʱي الاجʱʺاॽɺة العʺلॽات مʧ تعʛʰʱ الʱعلॽʺॽة العʺلॽة أن ǽعلʦ الؔل

 تʛاوالʰʵ والأنʢʷة الʺʨاد كل تʨؔن  وان الʺلائʺة، الʛʤوف كل سॽةراالʙ الʛʳʴة داخل يʨفʛ أن ǽفʛʱض

ʙةراالॽي سʱم الʙتق ،ʚʽلامʱة للʢॼتʛم ʦاتهॽʴǼ ور وماʙي ʦلهʨفي ح ʦهʱʯʽة، بॽɺاʺʱالي الاجʱالȃفان و ʚالأخ 

 عاةʛا وم تʙʴيʙ يʢʱلʖ الʙʽʳ، الʽʸʴʱل الى Ǽالʱلامʚʽ والʨصʨل الʱعلʦ عʺلॽة تʶهʽل اجل مʧ الʺʙʰأ بهʚا

 وزȄادة الʶلʨك ʣهʨر وفʛص إمȞانات تॽʳʷع على الʺʶاعʙة والȄʨȃʛʱة والॽʯʽʰة الʺادǽة الʛʤوف مʱʵلف

 2.الʱعلʦ دافॽɻة

 الاجʱʺاॽɺة الʯʽʰة في الʺعاش Ǽالʨاقع سॽةراالʙ تʛاوالʰʵ والأنʢʷة الʺʨاد ارتॼاȋ أن نʵʱʶلʟ وعلॽه

 وتʨفʛʽ صʴॽʴة، لاسʳʱاǼات إʣهارهʦ لʤʴة للʱلامʚʽ الآنॽة تʜاالʱعȄʜ تقʦǽʙ على والعʺل والॽɻॽʰʢة،

 تʴقȘʽ نʨʴ الʱلامʚʽ دافॽɻة مʧ للʛفع تʛاومʽʲ مʰʻهات ʲʺǼاǼة ǽعʛʰʱ مʻاسॼة، إǽʹاح وأدوات وسائل

  .ॽɾه الʺʛغʨب سيراالʙ الʽʸʴʱل

  

  

                                                           
1 ȑʙʳد مʨʺʴلة :مʦفʠال ʥʻاء بʦʴض الʙʸوال، ،ȋفة دار دʛة، الʺعॽɻامʳال ،ʛʸ365ص ، 2009 م. 
 .213،صذʙؕه سȖʮ مʙجع محمد، بʛو 2
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 : الفعالॻة مʗʮأ
    ʖلʢʱة تॽة العʺلॽʺॽعلʱالؔفاءة ال ʙهʳوالعʺل وال ʦائʙاد الʳال ʧل مʰة قʯʽه ʝȄرʙʱاد في الʙإع ʰʵاالʛت 

 الأسʱاذ تʺʱع خلال مʧ إلا ʴǽقȘ أن لاʧȞʺǽ الفعالॽة فʺʙʰأ وغʛʽها، الʱقʦȄʨ أسالʖʽ في أو ، الʱعلॽʺॽة
 الʙʱرʝȄ، عʺلॽة في وحʙيʲة مʨʻʱعة أسالʖʽ إتॼاع على والقʙرة الʙʽʳ العلʺي كالʧȄʨؔʱ عالॽة ȞǼفاءات
 والʱعلʦॽ، الʱعلʦ عʺلॽة في الʱقʙم في مʲالॽة تعلॽʺॽة بʯʽة بʨʱفʶǽ ʛʽʺح فعال صفي جʨ خلȘ على والقʙرة

Șʽقʴاف وتʙاصة العامة الأهʵهج والʻʺر للʛالʺق ʛʽفʨجات وتʛʵم ʦة تعلʜʽʺ1.م 
 الʽʸʴʱل تʴقȘʽ في تʶاهʦ كلها سيراالʙ الʽʸʴʱل تʟʵ الʱي الʺॼادȏ هʚه كل أن نلاحȎ ما    
ʙسيراال ʙʽʳق  الʨفʱوال ʙʽʳال.  

  :سيراالʗ الʻʶʲʯل وأهॻʸة أهʗاف - 3
 والʺʨʽل والاتʳاهات والʺعلʨمات الʺعارف على الʨʸʴل إلى الأول الʺقام في سيراالʙ الʽʸʴʱل يهʙف

ʚلʥ الʺقʛرة، سॽةراالʙ الʺʨاد في تعلʺʨه لʺا الʱلامʚʽ اسॽʱعاب مȐʙ تʧʽʰ الʱي تراوالʺها  كل حʸله ما وؗ

ʙواح ʦهʻم ʧات مȄʨʱʴم ʥاد تلʨʺل لأجل الʨʸʴعلى ال ʖʽتʛت ،ʦاتهȄʨʱʶʺة لॽɽǼ ʦرة رسʨص ʦاداتهʙعʱلاس 

  .الȄʨȃʛʱة العʺلॽة ضȌॼ اجل مʧ الॽʸʵʷة وسʺاتهʦ الʨجʙانॽة وخʸائʸهʦ الʺعॽɾʛة تهʦراوقʙ العقلॽة،

  :مايلي في تʙʴيʙها ʧȞʺǽ عʙيʙة سيراالʙ الʽʸʴʱل أهʙاف فان العʺʨم على

 فʨقʨات على الॼʶʱȞʺة الॽلʰالق ʧاجل م ʟॽʵʷفة تʛومع ʧʡاʨة مʨوالʹعف الق Ȑʙل ʚʽلامʱال 

 في الفعالॽة زȄادة على للعʺل مʢʻلقا تʨؔن  الʱي مʻهʦ واحʙ لؔل هʻةʛا ال الʴالة تʙʴيॽɽǼ  ʙة

  .الʺقʰلة الʱعلॽʺॽة الʺʨاقف

 فʷؔال ʧات عȄʨʱʶة مॽʺॽعلʱلفة الʱʵʺال ʧاجل م ʅॽʻʸت ʚʽلامʱعا الॼت ʦاتهȄʨʱʶʺة لʙاعʶكل وم 

ʙواح ʦهʻعلى م ʅॽؔʱال ʦॽلʶه مع الʢرسي وسʙʺاولة الʴاه  الارتقاء ومʨʱʶʺǼ يʺॽعلʱال. 

 فʷؔال ʧع ʙتراق ʚʽلامʱاصة الʵال ʧها على العʺل اجل مʱى رعايʱح ʧȞʺʱكل ت ʙʴول ʦهʻم 

 .معا ومʱʳʺعه نفʶه خʙمة في  بॽʣʨʱفها

 ʙيʙʴة تॽɻكل أداء وض ʚʽʺة تلॼʶʻالǼ ما إلى ʨب هʨغʛه، مॽɾ ȑأ Ȑʙمه مʙات أو تقʛجعه ʧع 

 .ʴǼقائȘ عʻه الʷؔف تʦ مʧ مع تʻʱاسʖ الʱي الʱʻائج
                                                           

1 ʙʺي احȃʛل إدارة :الʺغʶالف، ȋ 2، دار ʛʳالف ʛʷʻع، للȄزʨʱوال ،Șʷ23ص ، 2008 دم. 
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 اسॽʀ تعلʺه ما ʚʽلامʱال ʧاجل م ʛʰاذ اكʵر اتʙق ʧȞʺم ʧم ʙة تراالقॼاسʻʺي الʱد الʨة تعʙالفائǼ 
ʦهʽع وعلى أولا علʺʱʳʺا الॽثان. 

 ʧʽȞʺت ʧʽرسʙʺال ʧفة مʛاحي معʨʻي الʱال ʖʳǽ امʺʱبها الاه ʙʽأكʱها والʽفي عل ʝȄرʙلف تʱʵم 
 .الʺقʛرة سॽةراالʙ الʺʨاد

 ʅॽʽؔة تʢʷالأن ʰʵاوالʛة تॽʺॽعلʱرة الʛالʺق ʖʶات حॽʢعة، الʺعʺʳʱʺال ʧغلال اجل مʱاس ʙتراالق 
 .للʱلامʚʽ الʺʱʵلفة

 ʧʽʶʴت ʛȄʨʢة وتॽة العʺلॽʺॽعلʱ1.ال 

ʧʺؔة وتॽʺل أهʽʸʴʱال ʙجه سيراالʨالى عام ب ʘيʙʴت ʜʽʽʺي ت ʨؗفي كيراوإد سلʡاعي وعاʺʱواج Ȑʙل 

 الʻʰاء في تʛاتغʽʽ نʳॽʱة تʙʴث مʛئॽة وغǼ ʛʽاॽʻʡة عʺلॽة هʨ والʱعلǼ ʦالʱعلʦ، عادة سʺʗʽ الʢلॼة،

 ومʨʶʴس ومʕثʛ للʱعلʦ نʳॽʱة هʨ فالʽʸʴʱل سي،راالʙ الʽʸʴʱل بʨاسʢة علॽه ونʱعʛف للʢالʖ، كيراالإد

ॽة الأهʙاف ʴǽقȘ ما Ǽʺقʙار أهʺʱʽه تʛʰز حʘʽ نفʶه، الʨقʗ في بʨجʨده ʨؗلʶة الॽانʙجʨوال ʨȞॽʶة والॽ ʛؗح 

 اʳǽابॽة، فعالʱʽه كانʗ الʢلॼة عʙʻ للʢلॼة الʷامل الȑʨʺʻʱ  الʺʛدود في ʛامʕث الʽʸʴʱل هʚا كان فؔلʺا

ʛهʤة وتॽʺة أهॽة العʺلȄʨȃʛʱك في الʨسل ʚʽلامʱال ȑʚال ʦهʛʽغǽ ʨʴالأفʹل ن ʦهʙاعʶȄفاعل على وʱمع ال 

ʦهʱʯʽ2. ب 

ʘʽلى حʳʱة تʙل فائʽʸʴʱال ʙأوجه سيراالǼ ىʱاتها في شॽة حॽɺاʺʱاصة الاجʵȃا في وʻلʰقʱʶاقع مʨأن فال 

 عاتʜا والʻ والاسॼɻʱاد الʢॼالة :مʲل الأمʧ لانعʙام الʺॼʰʶة العʨامل مʡ ʧائفة ȞʺǼافʴة تʶʺح الʱعلʦॽ تॽʺʻة

ات إحȐʙ مʨȞناته ȞǼل سيراوالʙ الʙʱرʰȄي الʷʻاȋ أصॼح وهʚȞا الʺʛʢʱفة، الʙيॽʻة ʛؗʴʺة الॽة الأساسॽʺʻʱلل 

 والازدهار والʨʻؔʱلʨجي العلʺي الʱقʙم في أخȐʛ  ناحॽة مʶǽ ʧاهʦ ما وهʨ والعʧȄʛʷ الʴادȑ القʛن  فʛʳ في

 سيراالʙ الʽʸʴʱل مʨاصلة مʧ لأبʻائه لابʙ والʛȄʨʢʱ للʶǽ ʨʺʻعى مʱʳʺع أن القʨل وʧȞʺȄ للʺعارف العام

 ʨȞǽن  أن يॼʻغي تॽʺʻة أʴǽ ȑقȘ فلؔي والʨʢʱر، الʨʺʻ هʚا عʻاصʛ اسॽʱعاب على قادرʨȞǽ ʧȄنʨا لؔي

 الإبʙاع على Ǽالقʙرة يʱʺʱعʨا وان الʺعقʙة الʨʻؔʱلʨجॽات اسʙʵʱام على قادرʧȄ العاملʨن  أو الʺʙʺʱرسʨن  سȞانه

 الاسʲʱʺار فان ثʦ ومʧ د،ʛاالأف يʱلقاه الȑʚ الʻفʶي، الإعʙاد ȐʨʱʶʺǼ  كʛʽʰ حʙ إلى يʛتȌॼ وهʚا والاكʷʱاف،

  3.الॼعʙʽ الʺȐʙ على والاجʱʺاॽɺة الاقʸʱادǽة للॽʺʻʱة لابʙ شȋʛ الʱعلʦॽ مʳال في

                                                           
  .214ص ذʙؕه، سȖʮ مʙجع : محمد بʛو 1
 .73،صذʙؕه سȖʮ مʙجع :الاسʺاعʽلي القادر عǽ ʙʰامʻة 2
 الʻفʝ، علʦ قʦʶ ماجʛʽʱʶ، مʛؗʚة ،الȜʸفʦفʥʻ هقʙʥʻاوالʸ الʥȂʙʶॺʸ هقʙʥʻاالʸ لȎʗ سيراالǺ ʗالʻʶʲʯل وعلاقاتها الʘات تقʗيʙ : تʨنॽʶة يʨنʶي 3

 104، ص2012-2011 ئʜʛاالʳ وزو، زȑ  تی معʺȑʛ، مʨلʨد جامعة والاجʱʺاॽɺة، الإنʶانॽة العلʨم كلॽة
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 حॽاة في الȄʨȃʛʱة لأهʺʱʽه ʛانʤ والʱعلʦॽ الॽȃʛʱة أهʙاف مʧ أشȞاله ʱʵʺǼلف سيراالʙ الʽʸʴʱل فان وعلॽه

،ʦعلʱʺال ففي الʳʺال  ȑʨȃʛʱال ʛʰʱعǽ لʽʸʴʱال ʙار سيراالॽɻʺال ʙʽحʨال ȑʚال ʦʱه يॼجʨʺǼ اسॽʀ مʙة تقॼلʢال 

ʚلʥ لأخʛ تعلॽʺي صف مʧ ونقلهʦ سةراالʙ في  في قʨʰلهʦ أو الʺʱʵلفة الʱعلʦॽ تʸʸʵات في تʨزȄعهʦ وؗ

 تʅॽʽؔ في كʛʽʰة أهʺॽة سيراالʙ للʽʸʴʱل الʨʽمॽة الॽʴاة مʳال وفي العالي، الʱعلʦॽ وجامعات كلॽات

ʖالʢاة في الॽʴال ʙةراالॽاجهة سʨلاتها مȞʷم ȑʚال ʙل قʲʺʱام في يʙʵʱاس ʖالʢلة الʽʸفي معارفه ح 

ʛʽؔفʱلات وحل الȞʷʺي الʱاجهه الʨاذ في تʵاراالق اتʛت .  
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ʖʲॺʸال ʖالʰفلال :الʠ ة والألعابॻونʙʯؒالال:  

  : الالʙʯؒونॻة الألعاب انʵʯار-1
 إʡار في وواقॽɻة حॽʁقة أكȞॽɾ ʛʲيʛاالغ الʛȄʨʸʱ جعل الʨʻؔʱلʨجॽا في الهائل الʨʢʱر أن ॽɾه لاشʥ مʺا

 مʕلʺة، قʨʶة لʻا قʙمʗ الʱي الʙʴيʲة الʨʻؔʱلʨجॽا على وتʺʨʴرت وارتʜؔت الالʛʱؔونॽة Ǽالألعاب ماʶǽʺى

 والʢفل الʺʨʸرة، للالʛʱؔونॽات اسʱهلاكا وأكʛʲهʦ الألعاب لʱلʥ عʛضة الأكʛʲ هʦ الأʡفال فان وللأسف

ʳاالʜ ȑʛئ ʦرغ ʛʢʵوض الʛه، الʺفॽقي علǼ ʛʲا أكǼاʚʳان ʧاء مʨس ʨʴمʺارسة ن ʥفي خاصة الألعاب تل 

ʗʽʰقاء مع أو الʙة، دون  الأصǼرقا ʘʽح ʖʶȞʺال ȑة الʺادʛللأس ʨافع هʙلا الأساسي ال ʛʽا غʺȃلان ور 

Ȍه الʹغॽعل ʧف مʛʡ ʧيʙالʨا عالي الʙ1.ج  

 ئʛ،لʜʧؔاللʳ الالʛʱؔونॽة تʜاالʳʱهʽ مʧ الʨʻع هʚا العالʦ في تʙʸر أصʗʴॼ العالʦ في الʙول مʧ العʙيʙ إن

ʖʳǽ ق  أن أولاʛنف ʧʽب ʧم ʨر هʙʸم ʧزم ʨع، هʻʸلا مʲʺة فॽʰة غالʜي الأجهʱخل الʙت ʳاالʜʛفي هي ئ 

 أيʧ الʧʽʸ مʧ دهاʛاǼاسʽʱ الʳʱار Ǽعʠ قام إذ ،ةالʺʙʴʱ العॽȃʛة تراǼالإما دبي ʻʽʺǼاء مʧ قادمة الأصل

ʙجʨاك، عʺلاقة ورشات تʻا هʚهȃر أفʹل فان وʙʸم ʽʱاللاسʛاق هي دʨارها دبي الأسॼʱاعǼ تؔلفة الأقل 

 لاعʱقادهʦ ئʛʖاǼالʹ الʵاص الʺʰلغ يʙفعʨن  لا الʺʢʻقة هʚه تʳار كʨن  الأوروॽȃة، Ǽالʙول Ǽالʺقارنة ʛاوسع

 أسعارها انʵفاض سǽ ʛفʛʶ ما وهʚا مقلʙة سلع هي الʧʽʸ مʧ القادمة الʶلع هʚه كل أنها كʺا م،ʛاح أنها

 سʨني أȑ العلامة نفʝ الأحॽان غالʖ في وتʴʺل وشȞلا حʳʺا تʰʷهها الʱي الأخǼ  Ȑʛالألعاب Ǽالʺقارنة

ʧʷॽʱʶǽلاǼ .  

 فʺʲلا أخȐʛ، مʨانئ عʛʰ ئʜʛاالʳ وتʙʸر أخȐʛ  دول في مʻʸعة لʧؔ الʨʻع نفʝ مʧ ألعاب أǽʹا وهʻاك

 الʙول Ǽالॼʶʻة اسॼانॽا و وفʛنʶا الأسȄʨʽة الʙول إلى ومالȄʜʽا كʨنغ وهʨنغ تاǽلانʙا مʧ تأتʻʽا العاب هʻاك

 الʳʱارȄة العلامة صʻع مʧ الالʛʱؔونॽة الألعاب اقʻʱاء ǽفʹلʨن  الȃʜائʧ معʦʤ إن Ǽالʛؗʚ والʙʳيʛ . الاروॽȃة

 بʙل  ئʜʧʽȄʛاالʛʡ ʳف مʧ بها القʛصʻة Ǽعʺلॽات الॽʁام ʧȞʺǽ كʨنه الॽاǼاني الأصل ذات سʨني الʺʷهʨرة

ʧاش مʛة ءʵʶʻة الॽ2.الأصل  

                                                           
1 ʦȄʛر مʙȄʨجع :قʙم Ȗʮه سʙؕ152ص ،ذ. 
2 ʧʽة الألعاب :علام أمॻونʙʯؒالال ʥʻب ʗنة مʙʶر العʚسة وجʦالهل، ȑلاॼال ʧʷॽʱأدنى سǼ في الأسعار ،ʜʽʺʴة الʙȄʛة، إعلام جॽɺʨʰد الأسʙ05 الع 

، ʧ22 م ʛȃʨʱا 29 إلى اكʛȃʨʱ13ص ، 2006 ك  
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 تʨʻؔلʨجॽا في الʺʧʽʸʱʵ نʛʤ في جʙيʙا، لʝॽ الʱقॽʻة الʻاحॽة مʧ الالʛʱؔونॽة الألعاب عʧ الʙʴيʘ إن    

 مʛوجʽها على الʱقʨʽʻن  وأʡلȘ الʙول، مʧ العʙيʙ في صʱʽها وانʛʷʱ سȘʰ الʤاهʛة كʨن  والاتʸال، الإعلام

ʦأنهǼ شʨة وحॽونʛʱؔن  الʨعʱʺʱقة يʙار في بॽʱاخ ʧʽا مʹامʚه ʖاللع ʧع ȘȄʛʡ ةȞॼʷة الॽتʨʰؔʻالع 

 يʛʷॼها الʱي الالʛʱؔونॽة الʛʴب فʯة ضʺʧ الʤاهʛة وتʙخل الȄʛʷॼة، ضʴاǽاهʦ اصॽʢاد جʙʽا وȄعʛفʨن 

 وخʢʢها مʳهاʛاب في تʴʺل أنها الʺʙʴʱث ذات وʅॽʹȄ الانʛʱنʗʽ شȞॼة على الʱقॽʻة وهʨاة  صʻةʛاق

 وهي مجʛاالʰ صʻاعة في مʸʱʵة شȞॼات ȘȄʛʡ عʧ ضॽةʛاالافʱ للʛʴب الʨʻؔʱلʨجي ǼالʛʱوȄج ماʶǽʺى

 الʨʻع هʚا لʺʲل الʛʱوȄج Ǽان رʛاق وʅॽʹȄ هقʛʧʽا الʺ الʺʱʶهʙفة والفʯة الإنʶان لॽʴاة ومʙمʛة مقʻʻة صʻاعة

ʧالألعاب م ʙقل فقʱان ʧج مȄوʛʱال  ȑارʳʱال ʛʰع ʗʽنʛʱج إلى الانȄوʛʱال  ȑالاشهار ʛʰاقع عʨخاصة، م 

 لʗʶॽ ئʜʛافالʳ الʺʳاني، لاسʙʵʱام الʨʽتʨʽب مʨقع على تॽʳʶلات أو الʛʱؔونॽة رواȌǼ تلقي إلى Ǽالإضافة

ȐأʻʺǼ ʧة عʛاهʤال ʙوق ʛʷʱʻإذا ت ʦت ʠغ ʛʤʻها على الʱȃارʴاد أو مʳǽل إʨع حلʻʺارها لʷʱان ʨدور وه 

  1.والعائلة الʺʙني والʺʱʳʺع الأمʻي والʺʱʳʺع الأمॽʻة والʺʸالح الʶلʢة

  : الالʙʯؒونॻة للألعاب ʠفلال اسʗʳʯام - 2

 الʱي الإنʺائॽة الʸʵائʟ مʧ مʨʺʳعة تعॽʢه أقʶامها ʱʵʺǼلف الʢفل ʷॽɻǽها الʱي الʢفʨلة مʛحلة إن

ॽاته وتفʛʶ تʺʜʽه ʨؗخاصة ومعارفه، سل ʧة مॽاحʻة الॽʶʴي الʱال ʜʽʺʱها يʽف ȘافʨʱالǼ  ȑʛʸॼة الʨحاسʺة وق 

 والانॼʱاه والʛؗʚʱ والʽʵʱل الʚؗاء في سȄʛع نʺʨ مʧ العقلॽة والʻاحॽة الʶʴي، كهراإد وتʨʢر ودقʱه الʶʺع

ʦكراوإد وفه ʦॽʂل الʺفاȞʷǼ دʛʳم ،ʛʲى أكʱة وحॽاحʻة الॽز الانفعالʜافع تعʙه الǽʙاته في لʡاʷة نॽمʨʽال 

 والʷعʨر والʖʴ الʺʛح مʧ جʨ في ʞॽɻǽ فهʨ ضʺʻها وʨȞǽ ʞॽɻȄنها الʱي الʻفॽʶة الاجʱʺاॽɺة وعلاقاته

  .فʽها مʷاعʛه عʧ الʱعʛʽʰ وʴȄاول الॽقʤة أحلام في ʱʶǽغʛق  فʯʽʷا شʯʽا Ǽالʺʕʶولॽة

 الʱلقي ʱʵǽلف لʚلʥ تʱʵلف، حʨله مǼ ʧالعالʦ علاقاته ʳǽعل العʺȄʛة لʺʛحلʱه الإنʺائॽة الʺʤاهʛ هʚه فؔل

ʙʻفال عʡعʺا الأ ʨه هॽعل Ȑʙار لॼؔلاقا الʢان ʧم ʱااسʛاتॽʳॽلقي تʱات الॽغال والʱاش ȋاʷʻي الʻهʚال 

 والʻقʙ، الʴʱلʽل في والʨعي الʛʰʵة ǽʺلʥ مʛʺʱس وأخʛ هاوȑ  مʱلȘ بʧʽ مʱʵلف فالأمʛ والʺعʛفي، والʚوقي

ʥلʚ  واحʙة الʱلقي عʺلॽة تʨؔن  أن ʧȞʺǽ فلا وآخʡ ،ʛفل بʧʽ أȑ الʨاحʙة، العʺȄʛة الفʯة في الʴال وؗ

ة ʛؗʱʷقة مǼاʢʱوم Ȑʙع لॽʺفال جʡة الأॽɾʛةراوالإد الʺعॽك ʰاوخʛكل ت ʦهʻ2 م.  

                                                           
1 al seyassi-dz .com شʨة وحȄʛʷǼ دʙته ʰاالʛفي ءة ʳالʛائʜ لعʡه اॽم علʨاعة على 2017 مارس 04 يʶ13:53 ال 
 .133ص ،ذʙؕه سȖʮ مʙجع : هʺال فاʡʺة 2
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 Ǽالألعاب ʢفلال لʱأثʛ فʺعالʻʱʳا لʚلʥ فȑʛؔ، دلالي ومʹʺʨن  شȞلي تʦॽʺʸ هي الالʛʱؔونॽة والألعاب

  .الʱلʺʚʽ على الألعاب هʚه تأثʛʽ تʴقȘʽ في تؔاملا لأنهʺا ومʹʺʨنها، الألعاب شȞل سʷʱʺل الالʛʱؔونॽة

 لʨاقعه ʸǼلة لاʙʺǽ ضॽاʛاافʱ واقعا للʢفل يʛسʦ الالʛʱؔونॽة للألعاب والʦॽʺʸʱ الȞʷلॽة العʨامل فʺʨʺʳع 

 الألعاب عالʦ خلال مǽ ʧعʨض ʘʽʴǼ الʸʱامʦॽ، بʱلǼ ʥانʰهاره انʢلاقا لǽʙه الʺفʹل ʳǽعله مʺا الॽʁʴقي،

  .الॽʁʴقي عالʺه نقائʟ الالʛʱؔونॽة

ات كȄʛʰات وتʻفʚه ءهراو  تقف الʺعلʨماتॽة خʢاب إن ʛؗʷة الॽʺة العالʲاحॼال ʧع ʙȄʜʺال ʧاق مʨالأس 

 الʺʱلقʧʽ مʧ الʺʚʳǽ ʙȄʜب وما الʺʙʳʱدة، الʴاجات يلʰي ما لإنʱاج دائʺا تفʛؔ بهʚا وهي والأرȃاح، والʛʱوȄج

 والʴاجة الʹعف مʨاضع مʱʶغلة ئʜهʛʦاوغ دواخلهʦ إلى للʨصʨل الʺʻافʚ أسهل تʙʳ أن وتʴاول الأʡفال،

ʟقʻاجة والʴوال ʟقʻفي وال  Ȑʨʱʶكفاءة م ،ʦهʽتلق ʥوذل ʧاعة خلال مʻه صǽʙهʷم مʨامل على تقʨع 

 والʺʨسॽقى واللʨن  ǼالȞʷل الʺʲʺʱلة الʢʵاب عʻاصʛ تʙʶʳه الȑʚ والʨهʦ ءʛاوالإغ والȘȄʨʷʱ والإثارة الʚʳب

  .اللامʙʴود والॽʵال Ǽةʛاوالغ واللغة

ʛʽʷوت ʙة ساتراالॽʺما أن العل ʱايʛوح ʧʽ85 و 75%ب% ʧان ثقافة مʶة ثقافة هي عامة الإنॽʶح 

 الȑʚ الʨʸرة، ثقافة عʛʸ في العلʺॽة الॽʁʴقة هʚه عǼ ʧʺعʜل ʨȞǽن  لʧ ئʜ ȑʛاالʳ والʱلʺȄʛʸǼ ʚʽة،

ʗʴॼة أصʨʢس ʥلʺʱه، الॽɾ في ʙي ʦȞʴʱʺؗي الʚات في الॽʻرة تقʨʸال.  

ʘʽم ما أن حʙقǽ اشة علىʷؗي الهاتف الʚال ʧر مʨز صʨعة هي وعلامات رمʨʺʳم ʧم ʛاصʻالع 

ॽʰʽة، الȞʷلॽة ʛؗʱي والʱال ʙʽاغة تعॽاقع صʨال  Ȑؤʛلة، بʽʵʱارة أنها بل مॼɺ ʧع ʦاقع وهʨل الʽʵʱʺال ʧل مʰق 

 خلال مʧ علॽه والʱأثʛʽ الʺʱلقي جʚب مʻها يʛʤʱʻ ورمʨز علامات على تʨʱفʛ رسالة لإنʷاء الإرسال جهة

  1.الأحȞام إصʙار

 الॽʴاة تʴاصʛ الʨسائȌ هʚه أصʗʴॼ حʘʽ الالʛʱؔونॽة، للألعاب الȄʛʸॼة الʳاذبॽة سʨʢة تʛؔس جʚاǼة

 إلى الأسȑʛ  الʨسȌ مʧ بʙء الॽʁॽʁʴة الʛقاǼة ॽɼاب في خاصة ئʜ،ȑʛاالʳ للʱلʺʚʽ الʨاقॽɻة و الʨʽمॽة

 مʧ قȄʨا ʨȞǽن  للʢفل الʶʴي فالʺʳال الألعاب، هʚه مʧ الغȃʛي الʨافॼʀ ʙةʛاǼʺ الʺعॽʻة والهʯʽات الʺʱʳʺع

 ʘʽʴǼ مȃʨʱȞة الغʛʽ والʺʨاد الʨʸر خلال مʨȞǽ ʧن  الʺعلʨمات لॼعʠ اسॼʁʱاله ʳǽعل ما الȄʛʸॼة، الʻاحॽة

Ȍʷʻحلة في - يʛلة مʨفʢء - الʜʳال ʧʺǽماغ الأʙل للȞʷǼ ʛʰاك ʧم ʛʶǽالأ ʥة وذلʳॽʱاصه نʸʱل لاخȞǼ 

 للʱعلʦ الʺʛحلة هʚه في الأʡفال لʱفʹʽل ʛاتفǽ ʽʶعʻʽʢها أǽʹا وذلʥ الʴʱلʽل عʧ وȃعʙʽ مʨʱȞب غʛʽ هʨ ما

  . وغʛʽها والأشȞال الʨʸر بʨاسʢة
                                                           

1 ʧʽʶح  ȑارʸة :الأنॻالȜفل تلقي إشʠي الȁʙلة ،العʳاد مʴول إذاعات اتʙة، الॽȃʛد العʙص 2007، 02 ع ʝنʨ131، ت. 
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ʦॽʺʸل وتȞʷة للألعاب الॽونʛʱؔالال ʨة هǼاʨʰفاذ الʻع لʨʺʳلالات الأفؔار مʙز والʨمʛوال ʦॽʁأذهان إلى وال 

 إلى الʛʸॼ تʳʱاوز سȄʛة مهʺة الʨʸرة لأن .والʱفȑʛʽؔ  الॽʁʺي و الʺعʛفي إʡارهʦ داخل وتʱʽʰʲها الأʡفال

 لا ت،ʛاوتعʽʰ واʴǽٕاءات دلالات ʜʴǼمة مʤʱȞة معॽɾʛة مʹʵة إلى ʴǽلها الʨʸرة حʙود فانʴلال الʛʽʸॼة،

 الʱأثʛʽ عالॽة اتʸالॽة أداة  ʳǽعلها للʨʸرة الʙلالي فالʺʜʵون  مʻها، الʳʺالي الॼعʙ مʛʳد إلى تʱʻʺي

 كॽʲفا راوحʹʨ  والʙلالات الʺعاني في رةʜاغ مʙʴثة مʺʙʱ، حʨارȑ  وسȌ إلى تʽʴلها بل والʺعʛفي، العاʡفي

  1.والʺعʛفي الʲقافي الʺʷهʙ في

ʘʽأن ح ʧʽي الʺʹامʱال ʘʰت ʧة الألعاب مॽونʛʱؔإلى الال ʚʽʺلʱهي ال ʧʽة ذات مʹامॽɻجʛة، مॽȃʛغ 

Șلʢʻت ʧم ȏادॼها مʽعʻʸم Ȍॽʴوم ʦاتهॽة حॽɾقاʲة، و الॽʺॽʁا الʚوه ʠغǼ ʛʤʻال ʧع ʅॽʻʸت ʥتل 

ʧʽالʺʹام ʧʽي بʰلʶابي، الʳǽوالا ʥلʚȃو ʙʳامل نʨة العॽلȞʷة الॽʺॽʺʸʱرة والʨʸة للألعاب والॽونʛʱؔالال 

 ʘʽʴǼ مʹامʻʽها، لاسॼʁʱال وعقلॽا نفॽʶا تامة ʳǼاهȄʜة الʢفل تʳهʜ حʘʽ الʺʻȞʶات، ومفعʨل عʺل تعʺل

ʙقاره ساعʱة افʛʰʵة للॽلʽلʴʱعاد الǼة ولأॽɾʛادة إلى الʺعȄص زʛي فʻʰت ʥتل ʧʽي الʺʹامʱال ʗة كانॽʰفي سل 

 في الʛʽʰؔة الȄʛʴة لهامʞ امʱلاكه ॼɾقʙر مʻʱاقʹة، ثʻائॽة ʞॽɻǽ أصॼح الʱأثʛʽ لʙʷة فالʱلʺʚʽ اغلʰها،

 الॽؗʚة، الهʨاتف خاصة الʙʳيʙة الإعلامॽة الʨسائȌ مʱʵلف عʛʰ الالʛʱؔونॽة الألعاب هʚه ولعʖ اسʙʵʱام

 مʱلॽʁا ʨȞǽن  أن اسʢʱاعʱه مʧ أكʛʲ سلʰي كʺلǼ Șاسॼʁʱالها وʱȄقʙʽ مʹامʻʽها اسॽʱعاب حȄʛة ǽفقʙ ما Ǽقʙر

  2.الʺʹامʧʽ هʚه مع اʳǽابي ȞʷǼل يʱفاعل نʺʨذجॽا

  : الʗراسي والʻʶʲʯل الالʙʯؒونॻة الألعاب -3
ʧم ʧʽقادات بʱالان ʛʲعا الأكʨʽش ʧام مʙʵʱاس ʚʽʺلʱة للألعاب الॽونʛʱؔح أنها الإلȄʜة تʢʷالأن  Ȑʛي الأخʱال 

ʙقʱعǽ ن  أنهاʨؔت ʛʲة أكʙل فائʲم ʖاء في اللعʨاله ،Șلʢات وأداء الॼاجʨة، الॽرسʙʺاوالق الʛه، ءةॽɾʛʱكʺا  وال 

 للألعاب الʢفل اسʙʵʱام مابʧʽ إحʸائॽة دلالة ذات علاقة هʻاك Ǽأن ساتراالʙ مʧ مʨʺʳعة أكʙت

 الألعاب هʚه مʲل أن الʰلʨشي ǽعقʨب الأسʱاذ يȐʛ  حʘʽ سي،راالʙ الʽʸʴʱل مȐʨʱʶ  وتʙني الالʛʱؔونॽة

 الألعاب هʚه أكʛʲ لان لهʦ، والأمهات الآǼاء ॼʀةʛام عʙم حالة في الأʡفال، على كʛʽʰة خʨʢرة تȞʷل

 وحʱى الأʡفال، مǽ ʧʺارسها مʧ لȐʙ الॽʸʵʷة في العʻف سلʨك نʺʨ على تʳʷع فهي لʚلʥ دمȄʨة

 ما تȘʽʰʢ مʴاولة في ǽʺارسها مʧ ورॼɼة Ǽالعʻف تʜʽʺʱ الʱي الألعاب هʚه مʧ الʛʽʲؔ لʨجʨد ʛانʤ هقʛʧʽا الʺ

 إلى تʕدȑ أنها الالʛʱؔونॽة الألعاب هʚه سلॽʰات بʧʽ مʧ كʚلʥ الʨاقع، أرض على اللॼɻة في ʷǽاهʙه

                                                           
  130 ص :،نفʴه لʙʸجعا 1
 .137 ،ص ذʙؕه سȖʮ مʙجع :هʺال فاʡʺة 2



 الطفل والتحصيل الدراسي: الفصل الثالث
 

76 
 

 لأنهʦ مȞʷǼ ،ʛʺʱʶل ǽʺارسʨنها الʚيʧ هقʛʧʽا والʺ الأʡفال عʙʻ الأكادǽʺي ألʽʸʴʱلي الʺȑʨʱʶ  ضعف

 إلى ذهʨʰا إن وحʱى الʺʙرسي الʙوام عʧ مʱأخॽʱʶǽ ʧȄʛقʨʤن  وȃالʱالي اللʽل في Ȅʨʡلة لʶاعات ʶǽهʛون 

 الفهʦ على القʙرة في بʛااضʢ لهʙʴॽɾ ʦث للʺعلʦ الʙʽʳ الإصغاء على قادرʧȄ غʨȞǽ ʛʽنʨن  الʺʙرسة

  . الʸف في الʨʻم إلى الأمʛ بهʸǽ ʦل بل ، الʙʽʳ الأكادǽʺي والʽʸʴʱل

 لأبʻائهʦ أسॽɺʨʰا أو يʨمॽا معʧʽ وقʗ تʙʴيʙ الʨالʙيʧ على ʖʳǽ أنه فȐʛʽ  الʸاوȑ  حازم الأسʱاذ أما

 وʨȞȄن  Ǽʺفʛده أنه الʢفل ʷǽعʛ لا حʱى معهʦ، والʳلʨس قʱʰهʛʦام أǽʹا علʽهʦ وʖʳȄ الألعاب هʚه لʺʺارسة

 لها الألعاب هʚه مʲل أن لافʱا أفؔاره على لʛʢॽʶॽ اللॼɻة، في معه ʛʱʷǽك مʳهʨل شʟʵ لأȑ عʛضة

 الأʡفال ǽقʹʽها الʱي الȄʨʢلة الʶاعات ʖʰʶǼ والعʧʽ للإʸǼار إجهاد حʙوث في تʲʺʱل صॽʴة رʛاأض

ل الألعاب هʚه مʺارسة في هقʨن ʛا والʺ  إلى Ǽالإضافة الʙʰني والإجهاد Ǽالʙʸاع الʷعʨر إلى يʕدȑ هʚا وؗ

 الʺȐʙ على الإʸǼار في شʙيǼ ʙʹعف ǽʺارسها مʧ تʖʽʸ الألعاب هʚه عʧ الʸادرة الأشعة انॼعاثات أن

،ʙʽعॼال ʥوذل ʖʶح ʙيʙالع ʧم ʙي ساتراالʱال ʗȄʛا في أجʚأن هʷ1 ال.  

 والاجʱʺاعي الʚهʻي الʨʺʻ على تʕثʛ فهي الأخȐʛ، الʨسائل تʻافʝ تȄʨȃʛة وسʽلة الالʛʱؔونॽة الألعاب إن

ي ʛؗʴكʺا وال ʛثʕا تʹǽل على أʽʸʴʱال ʙسيراال ʚʽʺلʱلل.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

                                                           
1 W.W.W.AL- SHARQ.COM  ة الألعابॽونʛʱؔو الالʜة ثقافي غʛʢॽʶل على للʨفال عقʡلع ، الأʡه اॽم علʨ27 ي  ȑʛفॽɾ2017  على

  14:48الʶاعة 
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    : الفʶل خلاصة
 خلال مʧ وذلʥ ، مȄʨʱʶاتهʦ ومعʛفةʢفل ال نʱائج بʱقʙيǽ ʛقاس سيراالʙ الʽʸʴʱل أن نʱʻʱʶج سȘʰ مʺا

 ومȐʙ بʜملائهʦ الʱلامʚʽ مقارنة كʚلʥ تراالʺها مʱʵلف لأداء الإتقان درجة لʺعʛفة الʽʸʴʱلॽة تراالاخॼʱا

  ʙʴǽد الȑʚ الʨحʙʽ الʺॽɻار ǽعʛʰʱ فهʨ تهʦ، ومʨʽلا تهʦراقʙ مع يʻʱاسǼ ʖʺا وتقȄʨʺهʦ ، بʻʽهʦ الفʛوق  وجʨد

 Ȑʨʱʶʺي الʺॽعلʱال ،ʚʽʺلʱفي انه إلا لل ʠعǼ انॽالأح ʛأثʱي ʠعॼب ʽغʱʺاالʛات تॽجʨلʨʻؔʱة كالʲيʙʴال الʲوم 

  . سيراالʙ تʽʸʴله على سلʰي تأثʛʽ لها ʨȞǽن  الʱي الالʛʱؔونॽة الألعاب اسʙʵʱام ذلʥ على



  

  

  الإʟار الॻʮʠʯقي
  الʙراسة وعʻʽة الʘʴॼ مʱʳʺع / 1

  الॽʰانات جʺع أدوات /2

  نʱائج الʙراسة / 3
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 : سةراالʗ وعʻʹة الʖʲॺ مʸʯʱع / 1

   : الʖʲॺ مʸʯʱع

 سʱهراد في الॼاحʱʶǽ ʘهʙف الʱي الʺفʛدات مʨʺʳع أو الأكʛʰ الʺʱʳʺع انه على ": أǽʹا ǽعʛف كʺا

Șʽقʴʱائج لʱة نʴॽʴص ، ʦʱȄو ʦॽʺائج تعʱʻداته كل على الʛ1". مف  

ʙʸقǽ عʺʱʳʺǼ ʘʴॼع الॽʺدات جʛاء أو الʺفॽي الأشʱال ʙȄʛفة نʛمع Șها حقائʽف كʺا ، علʛعǽ اʹǽأ :" 

 مʨضʨع مʷاهʙ أو أحʙاث أو ، دʛاأف العʻاصʛ هʚه أكانʗ سʨاء سة،راالʙ تʱʶهʙفها الʱي العʻاصʛ كل Ǽأنه

ʙأو سةراال ʘʴॼ2ال ."  

 ʙʵʱʶمǽ الʚيʧ الاغʨاʙʺǼ ȋيʻة القاʧʽʻʡ ئʜʧʽȄʛاالʳ الأولॽاء في يʲʺʱل سةراالʙ لهʚه ʻʲʴǼا مʱʳʺع فان وعلॽه

ʦائهʻة، الألعاب أبॽونʛʱؔه الالॽوعل ʖعʸǽ حʶع كل مʺʱʳم ʘʴॼال ʤانʛ اعهʶلات ، Șʽوض ʗقʨح الʨʻʺʺال 

ʙا ، سةراللʚوله ʖا وجʻʽار علॽʱء اخʜا جʚع لهʺʱʳʺالؔلي ال ȑʚي الʰحاجات يل ʙسةراال ȘقʴȄافها وʙأه 

 .الاغʨاʙʺǼ ȋيʻة ǽقʨʻʢن  الʚيʧ الأولॽاء في الʺʲʺʱلة الʘʴॼ عʻʽة اخʛʱنا وعلॽه

  : سةراالʗ عʻʹة

  علʺॽا تʺॽʲلا حʘ مʙʴدة ʛʡق  وفȘ الॼاحʱʵǽ ʘاره الȑʚ الʜʳء هي" : أنها على العʻʽة تعʛف

 مفʛداتها تعʙ الʱي الʛʽʰؔة الʺʱʳʺعات حالات في الʘʴॼ في العʻʽة Ȅʛʡقة وتʙʵʱʶم"

  Ǽ."3الآلاف

 دʛاالأف كل ǽأخʚ أن ॽʢʱʶǽع لا الॼاحʘ لان ، الʺʱʳʺع ʲʺǽل الȑʚ الʜʳء هي سةراالʙ عʻʽة فان وعلॽه

ʙهرالʱلأنه س ʖلʢʱا يʙجه ʽʰاكʛ، اʚار لهʱʵǽ ʘاحॼة الʻʽع ʙه،رالʱا سʚنا ولهʛʱة اخʻʽة العǽʙʸع القʺʱʳʺل 

 يʻʱاوله الȑʚ الʺʱʳʺع تʺʲل أنها ǽعʱقʙ حالات في الॼاحʱʵǽ ʘارها العʻʽات مʧ الʨʻع هʚا لان سʻʱا،راد

ʘاحॼال. 

 ʙʵʱʶǽم والʚيʧ ، الاغʨاʙʺǼ ȋيʻة القاʧʽʻʡ الأولॽاء مʧ مفʛدة 100 سةراالʙ لهʚه كعʻʽة اخʛʱت فقʙ وعلॽه

ʦائهʻأب ʧʽرسʙʺʱʺر في الʨʢائي الʙʱالاب Ȍسʨʱʺة الألعاب والॽونʛʱؔالال ʧفة اجل مʛها معʛعلى أث 

ʦلهʽʸʴت ʙسيراال .  

                                                           
  130ص ، 2000 ، مʛʸ الʖʱؔ، عالȋ 1، ʦ ،الإعلامॻة ساترا الʗ في العلʸي الʖʲॺ الʙʽʺʴ، عʙʰ محمد   1
  .84ص. 1999 الأردن، ، عʺان ،ȋ 2 والʛʷʻ، للॼʢاعة وائل دار ،العلʸي الʖʲॺ مʹهॻʱة ،وآخʛون  عʙʽʰات محمد  2
 مʛؗʚة ، نʦʸذجا الʳاصة الʚʱائȂʙة الʹهار قʹاة الʯعʙʻʮ حȂʙة تʤॻɸʗ في دورها و الاخॺارȂة الفʷائॻة القʹʦات : عاشʨر هʻاء 3

،ʛʽʱʶماج ʦʶم قʨة علॽɺاʺʱة ، الاجॽم كلʨة العلॽɺاʺʱة و الاجॽانʶي جامعة ، الإنȃʛالع ʧب ȑʙʽ34ص 2014-2013، مه.  
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  :الॻʮانات جʸع أدوات /2
ʛʰʱحلة تعʛانات جʺع مॽʰة الʨʢهامة خ ʧات مʨʢخ ʘʴॼأو ال ʙة، سةراالॽʺاح وأن العلʳن ȑأ ʘʴǼ علʺي 

Ȍॼتʛم ȐʙʺǼ ʧʶار حॽʱالأدوات اخ ʧجهة م Ȑʙها ومʱʽفاعل ʧجهة م ،Ȑʛأخ ʦار وتॽʱجʺع أدوات اخ 

 حʨل والॽʰانات الʺعلʨمات لʳʺعʲة الॼاح علʽها اعʙʺʱت حʘʽ والاسॽʰʱان، الʺلاحʤة : الʱالॽة الॽʰانات

 الʺʨضॽɺʨة الأهʙاف تʴقȘʽ إلى وتʶعى سةراالʙ الʶʱاؤلات عʧ الإجاǼة على تʶاعʙ كʺا سة،راالʙ مȞʷلة

  .هʚه سʻʱاراد في الأدوات هʚه جʺॽع اسʙʵʱام علʻʽا وجʖ ولʚلʥ سة،راالʙ في تʙʴيʙها تʦ الʱي

 : الʸلاحʢة

 الʨʤاهʛ ملاحʤة في كʛʽʰ بʖʽʸʻʱ العقل فʽها تقʨم الʱي العلʺॽة، الʺلاحʤة على الأسلʨب هʚا ǽقʨم "

 علʺॽة أدوات جانʖ إلى الʨʴاس، على أساسॽة ʸǼفة وتعʙʺʱ بʻʽها، القائʺة العلاقات اʳǽاد و وتفʛʽʶها،

 1 ."أخʢاء مʧ أحॽانا الʨʴاس ॽɾه تقع لʺا وتفادǽا الʱʻائج، لʙقة ضʺانا للॽʁاس، دॽʀقة

 ومʨȞناتها والأحʙاث والʺȞʷلات الʨʤاهʛ لʶلʨك مʷاهʙة أو ॼʀةʛام عʺلॽة :"اأǽʹ الʺلاحʤة وتعʛف

 الʱفǼ ʛʽʶقʙʸ وهادف، ومȌʢʵ مʦʤʻ علʺي Ǽأسلʨب وعلاقاتها، واتʳاهاتها سʛʽها ومʱاǼعة والॽʯʽʰة الʺادǽة

ʙيʙʴالعلاقة وت ʧʽب  ʛʽغʱʺتاال ʕʰʻʱك والʨلʶǼ ةʛاهʤهها الʽجʨمة وتʙʵاأغ لʛان ضʶة الإنॽʰاجاته وتلॽʱ2" اح 

ʙت وقʙʺʱه في اعʚه ʙة على سةراالʢلاحʸة ال  دفʛاأ مʧ واحʙا الॼاحʨȞǽ ʘن  أن " وهي ،Ǻالʵʸارؕ

 معه والʱعامل الʨʢʱعي العʺل هʚا تȃʛʳة خʨض ȘȄʛʡ ع3ʧ ". معها وʱȄفاعل ǽلاحʤها الʱي الʺʨʺʳعة

ʧب، عʛال و قॼʀا ʧʽعʨʢʱʺمة الأعʺال على الʙات الʺقʡاʷʻالʺʺارسة وال ʧل مʰعي، العʺل قʨʢʱإلى ال 

ʖام جانʙʵʱاد أو اسʺʱا اعʚا على العʺل هॽجʨلʨʻؔʱة الʲيʙʴك عامة الʨʰʶǽفة خاصة والفاʸǼ ام كاملةॽʁلل 

 على الʺʳال هʚا في الʺلاحʤة وساعʙت الॽɺʨʢʱة، الॽɻʺʳة قʰل مʧ الʺقʙمة والأنʢʷة Ǽالأعʺال

  .سةراالʙ ءʛاإج أثʻاء اسʱغلالها تʦ ومهʺة مفʙʽة معلʨمات على الʨʸʴل

 : الاستبيان

 العلʨم في الʺʙʽاني الʘʴॼ يʢʱلʰها الʱي الॽʰانات جʺع أدوات مʧ أساسॽة أداة  أنه على الاسॽʰʱان ǽعʛف "

 مʨضʨع الʤاهʛة عʧ الʺعلʨمات مʧ مʺʧȞ قʙر أكʛʰ لʳʺع تʙʵʱʶم الʱي وهي والإعلامॽة الاجʱʺاॽɺة

ʙم وهي .سةراالʙʵʱʶفاءة تȞǼ ʛʲث في أكʨʴॼة الॽɿصʨال ʛȄʛقʱما لل ʙجʨه تॽة علʛاهʤفي ال 

                                                           
  .36ص 2000 ، مʛʸ ، الʙʴيʘ العȃʛي الʺȋ 2 ، ʖʱȞ ، تراللمحاض والإعداد الأبحاث كتابة كيفية : مʶعʙ محمد مʴي  1

  112 . ص ، ذʛؗه سȘʰ مʛجع : غʦॽʻ عʲʺان ، علॽان مʢʸفى رʴȃي 2 
  .141 ص ، ذʛؗه سȘʰ رجع م : العايȑʙ عʨض محمد  3



الاطار التطبيقـــــــــي للدراسة   
 

81 
 

 الʤاهʛة عʧ كʛʽʲة بॽانات جʺع تʢʱلʖ الʱي الʨʴॼث في عادة ʙʵʱʶǽم الاسॽʰʱان أن القʨل وʧȞʺȄ الʨاقع،

 1". الʘʴॼ مʨضʨع الʺȞʷلة أو

 وفȘ الʺʨʴॼث مʧ تقʙم والʱي أسʯلة، لʶلʶلة الʺʧʺʹʱ الʺʛشʙ الʙلʽل إلى أقʛب تॽʺʸʺه في والاسॽʰʱان "

 معلʨمات شȞل وفي عʻه الʙʸǼ ʘʴॼد هʨ ما على الʨʸʴل قʙʸ الʺʨضʨعات ومʙʴد معʧʽ تʨʸر

 2". معʻʽة قʹॽة مʧ الʺʨʴॼثʧʽ ءراوأ مʨاقف عʧ تعʛʰ لॽɿॽؔة

ʙوق ʗمʙʵʱارة اسʺʱان اسॽʰʱنها اسʨؔأداة  ل ʧȞʺت ʧة الʺادة جʺع مॽʺمات العلʨة والʺعلॼاسʻʺع الʨضʨʺلل 

 وواضʴة ʢॽʶǼة تʨؔن  أن الإمȞان قʙر حاولʻا الʺʨضʨع حʨل أسʯلة ॽʸǼاغة قʺʗ ولهʚا سة،راالʙ مʴل

 عʺلॽة في تʨʱفʛ أن ʖʳǽ الʱي الʺʻهॽʳة ءاتʛاجالإ مʧ مʨʺʳعة Ǽإتॼاع وهʚا الʺʨضʨع جʨانȞǼ ʖل وملʺة

  : كالأتي كانʗ ولقʙ الاسॽʰʱان اسʱʺارة واعʙاد صॽاغة

 - ʦاغة تॽلة صʯلها في الأسȞهائي، شʻال ʙت ولقʙʺʱارة على اعʺʱة، اسʙت واحʨʱعلى اح ʙيʙالع ʧم 

 ȘȄʛʡ عʧ الاغʨاȋ وانʶاه الʛʽʵ ديʛ مʨʳعة في الʻاشʧʽʢ الʺʨʢʱعʧʽ وهʦ للʺʨʴॼثʧʽ الʺʨجهة الأسʯلة

  .الفاʨʰʶǽك عʛʰ صفʱʴها

   سʕالا) 23( ضʺʻها انʙرج مʴاور (3 ) الاسॽʰʱان اسʱʺارة تʹʺʗʻ وȃالʱالي
  تʧʺʹʱ الॽʰانات الॽʸʵʷة  أسʯلة) 03( وʦʹȄ : الأول - المحور
ونॽة على الʴʸة الʻفॽʶة والʚهॽʻة اسʯلة مȐʙ تأثʛʽ الالعاب الالʛʱؔ ) 07( وʦʹȄ : الثاني - المحور
  .للʢفل

  .اسʯلة مȐʙ تأثʛʽ الالعاب الالʛʱؔونॽة على الʽʸʴʱل الʙراسي للʢفل) 06( وʦʹȄ : الثالث - المحور
  .اسʯلة تʹʦ مȐʙ تأثʛʽ الألعاب الالʛʱؔونॽة على سلʨك الʢفل) 07( وʦʹȄ : الثالث - المحور

3 /ʱراسةمʗالات ال :  
  :اولا الʱʸال الȜʸاني

سʧȞ الʨاحات  741اجʗȄʛ الʙراسة الʺʙʽانॽة في مʙيʻة الاغʨاȋ وذلʥ مʧ خلال زȄارة مʙʽانॽة لȞʶان حي 
  .الʷʺالॽة

  :ثانॻا الʱʸال الʚماني
حʘʽ تʺʗ الʙراسة  25/05/2019الى غاǽة  06/05/2019بʙأ إجʛاء الʙراسة الʺʙʽانॽة مʧ تارȄخ 

 ʥة، و ذلॽونʛʱؔللالعاب الال ʧʽراسة والʺʺارسʙالǼ ʧʽʽʻفال الʺعʡالا ʙيʙʴها تʽف ʦوت ʧʽثʨʴॼʺة للॽɺلاʢʱالاس
  .ʶʺǼاعʙة الاولॽاء 

                                                           
1  ʙʰع ĺ محمد ʙʰحʺان عʛعلي محمد ، ال  ȑوʙʰفة دار ، الاجتماعي البحث وطرق مناهج : الʛة الʺعॽɻامʳال ، ʛʸ144، ص 2002 ، م.  
2  ʙʺأح ʧسلي بʛان ، والاتصال الإعلام علوم في العلمي البحث مناهج : مʨعات ديʨʰʢʺة الॽɻامʳال ، ʳاالʜʛ121-120 ص ، 2003 ، ئ.  
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 :نʯائج الʗراسة/ 3
 ʤول رقʗ01(ج: ( ʙʻغʯم ʔʴة حʹʻع العȂزʦل تʰʸǻ ليʦال  

 الʨلي الʛؔʱار الॼʶʻة الʺȄʨʯة
 آǼاء 32 53%
 أمهات 28 47%
 الʺʨʺʳع 60 100%

 

 ʧاء أعلى مǼة الآॼʶأن ن Ȏنلاح ʝʻʳال ʛʽغʱم ʖʶة حʻʽع العȄزʨل في تʲʺʱʺالي و الʱول الʙʳخلال ال ʧم

.  %47و تلʽها نॼʶة الأمهات تقʙر ب   ، %53نॼʶة الأمهات حʘʽ تقʙر  

 ʤول رقʗاء) : 02(جǺي للآʸॻعلʯال Ȏʦʯʴʸل الʰʸǻ  

 الʺȐʨʱʶ الʱعلॽʺي للآǼاء الʛؔʱار الॼʶʻة الʺȄʨʯة
 ابʙʱائي 6 10%
18% 11 Ȍسʨʱم 
32% 19  ȑʨثان 
 جامعي 24 40%
 الʺʨʺʳع 60 100%

 

للأب والȑʚ والʺʲʺʱلة في الʺȐʨʱʶ الʱعلॽʺي  %40نلاحȎ أن أعلى نॼʶة تقʙر بمʧ خلال الʙʳول أعلاه 

ʧʺȞǽ في الʺȐʨʱʶ الʳامعي أȑ أن معʦʤ الآǼاء لʙيهʦ مȐʨʱʶ عالي ، في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة تقʙر 

.تʺʲل مȐʨʱʶ الابʙʱائي لȐʙ الآǼاء أȑ أن مʨʱʶاهʦ مʙʱني Ǽعʠ الʷيء  %10ب  

جʙʽ ، و هʚا و لهʦ مȐʨʱʶ ثقافي و مʻه نʱʻʱʶج أن معʦʤ الآǼاء الʺʧʽȃʨʳʱʶ مʨʱʶاهʦ الʱعلॽʺي عالي 

 ʦعامل معهʱاحي و الʨʻع الॽʺج ʧم ʦهʱʽȃʛة تॽɿॽؗ في ʦفالهʡاه أʳوعي ات ʦيهʙن لʨȞǽ الʴعة الॽʰʢǼ.  
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 ʤول رقʗي للأمهات) : 03(جʸॻعلʯال Ȏʦʯʴʸل الʰʸǻ  

للأمهات الʱعلॽʺي الʺȐʨʱʶ  الʛؔʱار الॼʶʻة الʺȄʨʯة  
 ابʙʱائي 6 10%
28% 17 Ȍسʨʱم 
32% 19  ȑʨثان 
 جامعي 18 30%
 الʺʨʺʳع 60 100%

 

والʱي تʺʲل نॼʶة الʺȐʨʱʶ الʱعلॽʺي للأمهات  %32مʧ خلال الʙʳول الʱالي نلاحȎ أن أعلى نॼʶة هي 

الʺȐʨʱʶ  و الʱي تʺʲل %10الʧʺȞǽ ȑʚ في الʺȐʨʱʶ الʳامعي ، في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة تقʙر ب و 

. الابʙʱائي الȑʚ وصلʗ إلॽه الأمهات  

ثʦ انقʢعʻا عʧ الʙراسة  و مʻه نʱʻʱʶج أن أغلॽʰة الأمهات واصلʻا دراسʱهʧ إلى غاǽة الʺʛحلة الʲانȄʨة 

 ʥذل ʛʽة ، أو غॽʶاب نفॼة ، أو أسॽاب عائلॼة ، أو أسॽɺاʺʱاب اجॼن لأسʨؔت ʙاب قॼة أسʙلع ʥوذل.  

 ʤول رقʗة ) : 04(جॻونʙʯؒفل للألعاب الالʠارسة الʸل مʰʸǻ  

ǽʺارس الʢفل الألعاب  الʛؔʱار الॼʶʻة الʺȄʨʯة
 الالʛʱؔونॽة دائʺا

92% 55 ʦنع 
 لا 5 8%

 الʺʨʺʳع 60 100%
 

مʧ خلال الʙʳول الʱالي و الʲʺǽ ȑʚل لʻا مʺارسة الألعاب الالʛʱؔونॽة إذ نلاحȎ أن الأغلॽʰة الʶاحقة 

و في القابل نʙʳ أدنى  %92كانʗ أجʱȃʨهǼ ʦأن أʡفالهǽ ʦʺارسʨن الألعاب الالʛʱؔونॽة دائʺا و الʱي تʰلغ 

.  %8نॼʶة تقʙر ب  
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أن أʡفالهǽ ʦʺارسʨن الألعاب الالʛʱؔونॽة دائʺا و هʚا و مʻه نʱʻʱʶج أن الفʯة الʺȃʨʳʱʶة مʧ الأهالي أدلʨا 

مʺارسʱها و الʺʽل الʛʽʰؔ نʨʴها ، فاللعʖ في حॽاة الʷغف الʛʽʰؔ اتʳاه هاته الألعاب و حǽ ʖفʛʶ لʻا 

.و الألعاب الالʛʱؔونॽة هي ما ʚʳǽب الʢفل الأʡفال هʨ أهʦ نʷاǽ ȋقʨمʨن Ǽه   

ʤول رقʗة ): 05( جॻونʙʯؒفل الألعاب الالʠخلالها ال ʥم مʗʳʯʴǻ يʯة الॻجʦلʦʹؒʯلة الʻسʦل الʰʸǻ  

 
 الʖʶʻ الʺȄʨʯة

 
 الʛؔʱار

الʨسʽلة الʨʻؔʱلʨجॽة الʱي ʙʵʱʶǽم 
مʧ خلالها الʢفل الألعاب 

 الالʛʱؔونॽة
32% 21  ʛتʨʽʰʺؔال ȘȄʛʡ ʧع 
 عȘȄʛʡ ʧ اللʨحات الالʛʱؔونॽة 10 15%
 قاعة الألعاب 4 6%
0% 0 ʗنʛʱمقاهي الان 
 عȘȄʛʡ ʧ الهʨاتف الॽؗʚة  31 47%
 الʺʨʺʳع 66 100%

 

 الʢفل خلالها مʙʵʱʶǽ ʧم الʱي الʨʻؔʱلʨجॽة الʨسʽلةمʧ خلال الʙʳول الȑʚ بʧʽ أيʙيʻا و الʲʺǽ ȑʚل لʻا 

و هي عʧ و الʱي تʺʲل الʨسʽلة الʺʙʵʱʶمة  %47إذ نʙʳ أن أعلى نॼʶة قʙرت ب الالʛʱؔونॽة الألعاب

مʧ الʚيʙʵʱʶǽ ʧمʨن قاعة  ȘȄʛʡ6% الهʨاتف الॽؗʚة ، في القابل نʙʳ أدنى نॼʶة و الʱي قʙرت ب

.الألعاب   

، و هʚا هʻاك اسʙʵʱام أكʛʰ للهʨاتف الॽؗʚة وهʚا يʙل على مȐʙ تʨفʛها عʙʻ الأʡفال  و علॽه نʱʻʱʶج أن

مʕشʛ على سʛعة تغلغل الهʨاتف الॽؗʚة و احلالها مʴل الؔʺʨʽʰتʛ مʺا يʙل على سʛعة معʛفة الʢفل لهʚه 

. مʛȞॼفالأʡفال سȄʛعʨ الʱعلʦ خʨʸصا في سʧ الʨسʽلة الॽؗʚة و مهاراته في ॽɿॽؗة العʺل بها   
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 ʤول رقʗة ) : 06(جॻونʙʯؒفل للألعاب الالʠام الʗʳʯل اسʰʸǻ  

 
Ȅʨʯةالॼʶʻة الʺ  

 
 الʛؔʱار

اسʙʵʱام الʢفل للألعاب 
 الالʛʱؔونॽة

 يʨمॽا 48 80%
 أسॽɺʨʰا 12 20%
 شهȄʛا 0 0%

 الʺʨʺʳع 60 100%
 و الʺʲʺʱل في اسʙʵʱام الʢفل للألعاب الالʛʱؔونॽة نʙʳ أن أعلى نॼʶة قʙرت ب مʧ خلال الʙʳول أعلاه

، و في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة مʧ مʧ الأʡفال الʚيʙʵʱʶǽ ʧمʨن الألعاب الالʛʱؔونॽة يʨمॽا  80%

. %20و الʱي تقʙر بالأʡفال الʙʵʱʶǽ ȑʚمʨن الألعاب الالʛʱؔونॽة أسॽɺʨʰا   

ǽʺارسʨن يʨمॽا الألعاب الالʛʱؔونॽة و هʚا ما ǽفʛʶ لʻا تʨفʛʽ الʨالʙيʧ الأʡفال أغلʖ  و علॽه نʱʻʱʶج ان

و أنهʦ يʱʺʱعʨن ȄʛʴǼة ʛʽʰؗة  ʢفل الʨʽمॽةللأجهʜة الʱي بها ألعاب الʛʱؔونॽة لأنها أصʗʴॼ مʧ مʢʱلॼات ال

إلا أنهʳǽ ʦهلʨن خʛʢ هʚه الألعاب على أʡفالهʦ و  ، في اسʙʵʱامها لʨقȄʨʡ ʗل خاصة مع الʳʺاعة

.  جهلهॽɿॽؗ ʦة الʱعامل معها   

 ʤول رقʗل ) : 07(جʰʸǻ ألعابǺ فلʠال ʔلع  

:يلعʖ الʢفل Ǽألعاب تȑʨʱʴ على الʛؔʱار الॼʶʻة الʺȄʨʯة  
 ألعاب عʻف 25 39%
 ألعاب تॽɿॽʁʲة 7 11%
 ألعاب تȄʨȃʛة 10 16%
 ألعاب تʛفʽهॽة 22 34%
 الʺʨʺʳع 64 100%

مʧ خلال الʙʳول أعلاه  نلاحȎ أن الأغلॽʰة الʶاحقة يلعʨʰن ألعاب تȑʨʱʴ على ألعاب عʻف حʘʽ تقʙر 

. %11، و في القابل نʙʳ أدنى نॼʶة مʧ الأʡفال الʚيʧ يلعʨʰن ألعاب تॽɿॽʁʲة و الʱي تقʙر ب %39ب  



الاطار التطبيقـــــــــي للدراسة   
 

86 
 

و هʚا ما ǽفǼ ʛʶالʺʱعة الʱي ʝʴǽ بها الأʡفال  عʻفاللعاب ʽʺǽلʨن للأو مʻه نʱʻʱʶج أن أغلʖ الأʡفال 

ʸʵن شʨؔلʱʺǽ فالʡالأ ʦʤأن مع ȑفل أʢة الॽʸʵش ʝȞعǽ ا ماʚو ه ، ʅॽʻالع ʖاه اللعʳفة اتॽʻة عॽ

 Șة القلʛʲؗ و ʖʸعʱة و الʜفʛʻعة الʛإلى س ʥذل ȑدʕمʺا ي.  

 ʤول رقʗفل ) : 08(جʠراسي للʗل الʻʶʲʯة على الॻونʙʯؒالألعاب الال ʙʻل تأثʰʸǻ  

تʕثʛ الألعاب الالʛʱؔونॽة على  الʛؔʱار الॼʶʻة الʺȄʨʯة
 الʽʸʴʱل الʙراسي للʢفل

50% 30 ʛʽʰؗ لȞʷǼ تʛأث 
 أثʛت نʨعا ما  27 45%
5% 3  ʛثʕت ʦل 

 الʺʨʺʳع 60 100%
ʱة على الॽونʛʱؔالألعاب الال ʛʽل في تأثʲʺʱʺالي و الʱول الʙʳخلال ال ʧم Ȏفل نلاحʢراسي للʙل الʽʸʴ

مʧ الʺʨʴॼثʧʽ الʚيʧ أدلʨا أن الألعاب الالʛʱؔونॽة أثʛت ȞʷǼل ʛʽʰؗ على  %50ب نॼʶة قʙرت  أن أعلى

يʛون أن الألعاب  %5 بل نʙʳ أدنى نॼʶة قʙرت بالʽʸʴʱل الʙراسي لȐʙ الʢفل ، و في الʺقا

.الالʛʱؔونॽة لʦ تʕثʛ على الʽʸʴʱل الʙراسي للʢفل   

ʽة تأثॽونʛʱؔج أن للألعاب الالʱʻʱʶخلاله ن ʧفالو مʡل العلʺي للأʽʸʴʱعلى ال ʛʽʰؗ ʛ  ʙأنها ق ʘʽʴǼ

لأن هʻاك افʛاȋ في العʺل بها مʺا أدʽʸʴʱ   Ȑل الʙراسي و الʺعʛفي لȐʙ الأʡفالالأثʛت Ǽالʶلʖ على 

ʛʲة  إلى انʷغالهʦ عʧ الʙراسة و الʶهʛ الȄʨʢل و ॽʰʢǼعة الʴال ʨȞǽن هʻاك تأخʛ للʚهاب للʙراسة وؗ

Ǽالʱالي نʱج عʻها رسʨب في الاخॼʱارات ȞʷǼل الʛʷود الʚهʻي و عʙم القʙرة على الإصغاء الʙʽʳ للأسʱاذ 

 ʛʽʰك.  

 ʤول رقʗ09(ج : ( ʙʻل تأثʰʸǻ فلʠة على الॻونʙʯؒالألعاب الال  

 
 الॼʶʻة الʺȄʨʯة

 
 الʛؔʱار

أثʛت الألعاب الالʛʱؔونॽة على 
 الʢفل

 اʳǽابॽا 12 20%
 سلॽʰا 48 80%
 الʺʨʺʳع 60 100%
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نلاحȎ أن أعلى نॼʶة قʙرت ب  الʢفل على الالʛʱؔونॽة الألعاب تأثʛʽ مʧ الʙʳول الʱالي و الʺʲʺʱل في

قʙ أثʛت سلॼا على الʢفل ، و في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة مʧ الʚيʧ أجابʨا أن الألعاب الالʛʱؔونॽة  80%

 ʗي بلغʱفل و الʢابي على الʳǽل اȞʷǼ تʛة أثॽونʛʱؔأن الألعاب الالǼ اʨأجاب ʧيʚال ʧ20م% .  

ॽɿة سʱعʺالها و ॽؗو علॽه نʱʻʱʶج أن الألعاب الالʛʱؔونॽة تʕثȞʷǼ ʛل سلʰي على الʢفل لأنهʦ لا ʨʻʶʴǽن ا

.اسʱغلالها في الʷيء الʻافع   

 ʤول رقʗة ) : 10(جॻونʙʯؒارسة الألعاب الالʸم ʔʮʴǺ فلʠة على الʗيʗات جॻ ʦؕة سلʢل ملاحʰʸǻ  

 
 الॼʶʻة الʺȄʨʯة

 
 الʛؔʱار

ॽات جʙيʙة على  ʨؗة سلʤملاح
الʢفل ʖʰʶǼ مʺارسة الألعاب 

 الالʛʱؔونॽة
77% 46 ʦنع 
 لا 14 23%
 الʺʨʺʳع 60 100%

ॽات ملاحʤةمʧ خلال الʙʳول الآتي و الʺʲʺʱل في  ʨؗة سلʙيʙفل على جʢال ʖʰʶǼ الألعاب مʺارسة 

ॽات  %77نلاحȎ أن أعلى نॼʶة قʙرت ب  الالʛʱؔونॽة ʨؗا سلʨʤلاح ʦأنه ȑأ ʦعʻب ʦهʱإجاب ʗؗان ʧيʚال ʧم

مʺʧ %23جʙيʙة على الʢفل ʖʰʶǼ مʺارسة الألعاب الالʛʱؔونॽة ، في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة تقʙر ب

ॽات جʙيʙة على الʢفل ʖʰʶǼ مʺارسة الألعاب الالʛʱؔونॽة  ʨؗسل ȑا أʨʤلاحǽ ʦل ʦأنهǼ اʨأجاب .  

ॽات ج ʨؗاك سلʻج أن هʱʻʱʶه نॽو عل ʦهʱمʺارس ʙʻفال عʡأ على الأʛʢة تʙيʙ اʚة و هॽونʛʱؔللألعاب الال

حʨل هʚه  الأهاليالأʡفال و ، ؗʺا ǽفʛʶ نقʟ الʨعي عǽ ʙʻفʛʶ خʨʢرة الألعاب الالʛʱؔونॽة على الʢفل 

  .الألعاب 

 ʤول رقʗفال ) : 11(جʟة للأॺʴʹالǺ ةॻʮلʴات الॻ ʦؕلʴة الʱاولة معالʲل مʰʸǻ  

 
 الॼʶʻة الʺȄʨʯة

 
 الʛؔʱار

ॽات الʶلॽʰة  ʨؗة سلʳاولة معالʴم
 Ǽالॼʶʻة للأʡفال 

53% 32 ʦنع 
 لا 28 46%
 الʺʨʺʳع 60 100%
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ॽات الʶلॽʰة Ǽالॼʶʻة للأʡفال نلاحȎ أن  ʨؗلʶة الʳاولة معالʴل في مʲʺʱʺالي و الʱول الʙʳخلال ال ʧم

ॽات الʶلॽʰة الʱي مʧ الʚيʴǽ ʧاولʨن  %53أعلى نॼʶة قʙرت ب ʨؗلʶة الʳمعال ʖʰʶǼ فالʡها الأʻعاني مǽ

مʧ الʚيʧ لʝॽ لʙيهʦ أȑ مʴاولات  %46الألعاب الالʛʱؔونॽة ، في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة قʙرت ب

ॽات الʶلॽʰة  ʨؗلʶه الʚة هʳلʺعال.  

ʧʽثʨʴॼʺال ʖج أن أغلʱʻʱʶه نॽو  و عل ʦفالهʡها أʻعاني مǽ يʱة الॽʰلʶات الॽ ʨؗلʶلعلاج ال ʧيʙن جاهʨاولʴǽ

الʱي ؗانʗ نʳॽʱة لعʰهǼ ʦالألعاب الالʛʱؔونॽة و هʚا ما ǽفʛʶ اهʱʺام الأهل Ǽأʡفالهʦ و أن هʻاك الʛقاǼة 

لʱي الʨالǽʙة و وعي ثقافي فهʶǽ ʦعʨن إلى إʳǽاد حلʨل مʧ أجل معالʳة أʡفالهʦ مʧ هȑʚ الʺȞʷلات ا

ʱʰʰة سॽونʛʱؔها الألعاب الال.  

 ʤول رقʗ12(ج : (ʔاللع ʥع ʃɾʦʯما يʗʹفل عʠاس الʴو إح ʥيʗالʦل علاقة الʰʸǻ  

 
 

 الʦʸʱʸع

 
 

 الأم

 
 

 الأب

ʛʹʱال 
 

ʛʲǻ الʠفل عʹʗما 
 ʔاللع ʥع ʃɾʦʯي 

  الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة
ȑʙʶج ʖ17 %50 14 %54 31 %52 تع 

48% 29 46% 12 50% 17  ȑʛʸǼ ʖتع 
 الʺʨʺʳع 34 100% 26 100% 60 100%

 

مʧ الأمهات الʚيʧ يʛون Ǽأن الʢفل ʝʴǽ  %54مʧ خلال الʙʳول أعلاه نلاحȎ أن أعلى نॼʶة قʙرت ب

 ʖاللع ʧقف عʨʱما يʙʻع ȑʙʶج ʖعʱون أن بʛي ʧيʚالأمهات ال ʧة مॼʶأدنى ن ʙʳو في الʺقابل ن ،

. %46يʨʱقفʨن عʧ اللعʖ حʘʽ قʙرت بأʡفالهʨʶʴǽ ʦن بʱعȑʛʸǼ ʖ عʙʻما   

أن معʦʤ الأʡفال ʨȞʷǽن و مʧ خلاله نʱʻʱʶج أن هʻاك رقاǼة ʛʽʰؗة مʛʡ ʧف الأمهات على أʡفالهʦ و 

 ȑʙʶج ʖتع ʧم  ʙيʙةو ارهاق شॽونʛʱؔه الألعاب الالʚه ʦهʱمʺارس ʖʰʶǼ  لةȄʨʡ ةʛʱلف  ، ʖʰʶǽ ʙمʺا ق

ॽة و  ʨؗة و سلॽة و انفعالॽʶة و نفǽʙʶلات جȞʷها مʛʽغ.  
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 ʤول رقʗة ) : 13(جॻونʙʯؒفاد الألعاب الالʸǺ هʯة و علاقॻونʙʯؒفل الألعاب الالʠارسة الʸل مʰʸǻ  

 
 

 الʺʨʺʳع

 
 

 لا

 
 

ʦنع 

مʺارسة الʢفل الألعاب 
 الالʛʱؔونॽة 

 
الألعاب الالʛʱؔونॽة 

 مفʙʽة للʢفل أم لا
  الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة

 6 %11 2 %40 8 %13 مفʙʽة
 غʛʽ مفʙʽة 49 89% 3 60% 52 87%
 الʺʨʺʳع 55 100% 5 100% 60 100%

 الألعاب Ǽʺفاد علاقʱه و الالʛʱؔونॽة الألعاب الʢفل مʧ خلال الʙʳول الʱالي و الʺʲʺʱل في مʺارسة

مʧ الʚيʧ أجابʨا Ǽأن أʡفالهǽ ʦʺارسʨن الألعاب  %89ب الالʛʱؔونॽة نلاحȎ أعلى نॼʶة قʙ قʙرت

مʧ الʚيʧ أدلʨا Ǽأن  %11الالʛʱؔونॽة و أنها ألعاب غʛʽ مفʙʽة لهʦ ، في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة تقʙر ب

.و أنها مفʙʽة لهʦ أʡفالهǽ ʦʺارسʨن الألعاب الالʛʱؔونॽة   

لʛʱؔونॽة و أغلʰهʦ يʛون أنها غʛʽ و مʻه نʱʻʱʶج أن الʺʨʴॼثʧʽ صʛحʨا أن أʡفالهǽ ʦʺارسʨن الألعاب الا

و ॽɼاب  ، و ذلǽ ʥفॽɼ ʛʶاب الʨعي الʲقافيمفʙʽة لهʦ لأنها لا تȑʨʱʴ على فائʙة و لا تȑʙʳ نفعا 

لʙيهʦ أدنى فʛؔة عʧ هʚه لʝॽ  و ʚؗلʥ الأʡفال Ǽالʙرجة الأولى  الأولॽاءǼعʠ لȐʙ  الإرشاد و الʨʱجॽه

، في حʧʽ نʙʳ مʧ يȐʛ أنها مفʙʽة جʙا الألعاب و عʙم معʛفة مȐʙ الانعȞاسات الʶلॽʰة لهʚه الألعاب 

لأʡفالهʦ و ذلʥ لأنه تʨجʙ رقاǼة والǽʙة وتʙʴيʙ نʨع الألعاب مع تʙʴيʙ الʨقʗ ، و هʚا ما ǽفʛʶ وجʨد 

 ʦفالهʡل أʰق ʧة مǼاʳʱاس.  

 

 

 



الاطار التطبيقـــــــــي للدراسة   
 

90 
 

 ʤول رقʗة على ) : 14(جʗيʗات جॻ ʦؕة سلʢلاحʸǺ هʯة و علاقॻونʙʯؒفل الألعاب الالʠام الʗʳʯل اسʰʸǻ

 الʠفل ʔʮʴǺ مʸارسʯه الألعاب الالʙʯؒونॻة 

 
 

 الʺʨʺʳع

 
 

 أسॽɺʨʰا

 
 

 يʨمॽا

اسʙʵʱام الʢفل الألعاب 
 الالʛʱؔونॽة 

 
ॽات  ʨؗة سلʤملاح
 جʙيʙة على الʢفل 

  الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة
ʦ42 %87 9 %75 51 %85 نع 

 لا 6 12% 3 25% 9 15%
 الʺʨʺʳع 48 100% 12 100% 60 100%

 

ॽات Ǽʺلاحʤة علاقʱه و الالʛʱؔونॽة الألعاب الʢفل مʧ الʙʳول أعلاه و الʺʲʺʱل في اسʙʵʱام ʨؗة سلʙيʙج 

مʧ الʚيʧ  %87الأغلॽʰة الʶاحقة تقʙر بالالʛʱؔونॽة نلاحȎ أن  الألعاب مʺارسʱه ʖʰʶǼ الʢفل على

ॽات جʙيʙة قʛʡ ʙأت  ʨؗا سلʨʤلاح ʦأنه ʘʽم حʨة في ؗل يॽونʛʱؔن الألعاب الالʨمʙʵʱʶǽ ʦفالهʡون أن أʛي

على أʡفالهʦ ، و في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة أجابʨا Ǽأن أʡفالهʙʵʱʶǽ ʦمʨن الألعاب الالʛʱؔونॽة يʨمॽا 

ॽات جʙيو  ʨؗسل ȑا أʨʤلاحǽ ʦل ʦهʻؔرت بلʙق ʘʽح ʦفالهʡة على أʙ12% .  

و أن لها خʸائʟ و مʺʜʽات الألعاب الالʛʱؔونॽة لها أهʺʱʽها الʛʽʰؔة Ǽالॼʶʻة للʢفل  و علॽه نʱʻʱʶج أن

، إذ نʙʳ ؗل ʡفل مʻعʜل " Ǽالعʜلة و الانʨʢاء " كʛʽʲة ، الʱي بʙورها تʖʰʶ على الʺȐʙ الॼعǼ ʙʽʺا ǽعʛف 

الʢفل مʻغʺʶا مع عالʦ الألعاب الالʛʱؔونॽة و ॽʰʢǼعة الʴال ǽفقʙه في غʛفʱه مع جهازه ، و هʚا ما ʳǽعل 

.  الʨʳ العائلي و ॼʸǽح لǽʙه عالʦ خاص Ǽه   
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 ʤول رقʗالألعاب ) : 15(ج ʙʻأثʯه بʯو علاق ʔه في اللعʯ ʰʸǻل سʸاح الʠفل لأفʙاد آخʵʸǺ ʥȂʙارؕ

 الالʙʯؒونॻة على الʻʶʲʯل الʗراسي

 
 

 الʺʨʺʳع

 
 

ʦنع 

لأفʛاد آخʧȄʛ سʺاح الʢفل 
ʖه في اللعʱ  ʷʺǼارؗ

 
تأثʛʽ الألعاب الالʛʱؔونॽة على 

 الʽʸʴʱل الʙراسي
  الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة

ʛʽʰؗ لȞʷǼ تʛ34 %57 34 %57 أث 
 أثʛت نʨعا ما 24 40% 24 40%
3% 2 3% 2 ʛثʕت ʦل 

 الʺʨʺʳع 60 100% 60 100%

 

ʱه آخʧȄʛ لأفʛاد الʢفل سʺاح مʧ خلال الʙʳول أعلاه و الʺʲʺʱل في  بʱأثʛʽ علاقʱه و اللعʖ في ʷʺǼارؗ

الʙراسي نلاحȎ أن الأغلॽʰة الʶاحقة مʧ الʺʨʴॼثʧʽ قʙ أجابʨا Ǽأن  الʽʸʴʱل على الالʛʱؔونॽة الألعاب

ʨنهʦ في اللعʖ و أن الألعاب الالʛʱؔونॽة قʙ أثʛت ȞʷǼل ʛʽʰؗ على  أʡفالهʨʴʺʶǽ ʦن لأفʛاد آخʷǽ ʧȄʛارؗ

مʧ الʚيʧ  %3، في الʺقابل نʙʳ أدنى نॼʶة و الʱي قʙرت ب %57حʘʽ تقʙر بॼʶʻة  الʽʸʴʱل الʙراسي 

ʱه في اللعʖ معه  و أن الألعاب الالʛʱؔونॽة لʦ تʕثʛ على يʛون أن أʡفالهʨʴʺʶǽ ʦن لأفʛاد آخʷʺǼ ʧȄʛارؗ

.تʽʸʴلهʦ الʙراسي   

ʨن غʛʽهʦ في اللعʖ إما مع إخʨانهʦ أو  و هʚا ما ǽفʛʶ لʻا أن أغلॽʰة الʺʧʽȃʨʳʱʶ يʛون أن أʡفالهʷǽ ʦارؗ

 ʛʽراسي لأنها ألعاب غʙال ʦلهʽʸʴعلى ت ʛʽʰؗ لȞʷǼ ʛثʕة تॽونʛʱؔو أن الألعاب الال ʦهʛʽأو غ ʦقائهʙأص

ثقاॽɾة و تȄʨȃʛة و لʝॽ لها أȑ انʱاج اʳǽابي على الʢفل و أنها لا تعʺل على تॽʺʻة فʛؔهʦ الابʙاعي ، بل 

الʨʺʵل و الʛتاǼة و تقʹي على الʷʻاȋ و الȄʨʽʴة لʙيهǼ  ʦالعʝȞ تعʺل على هʙم الفʛؔ و تʨلʙ الʶؔل و

.و Ǽالʱالي قʙ يʱʻج عʻها اخفاق أو رسʨب دراسي   
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 ʤول رقʗالألعاب ) : 16(ج ʙʻأثʯه بʯة و علاقॻونʙʯؒعلى الألعاب الال ȏʦʯʲǻ فل جهازʠلاك الʯل امʰʸǻ

 الالʙʯؒونॻة على الʠفل 

 
 

 الʺʨʺʳع

 
 

 لا

 
 

ʦنع 

امʱلاك الʢفل جهاز 
ȑʨʱʴǽ على الألعاب 
 الالʛʱؔونॽة  

 
تأثʛʽ الألعاب 

 الالʛʱؔونॽة على الʢفل
  الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة

 4 %8 1 %14 5 %8 اʳǽابॽا
 سلॽʰا 49 92% 6 86% 55 92%
 الʺʨʺʳع 53 100% 7 100% 60 100%

 علاقʱه و الالʛʱؔونॽة الألعاب على ȑʨʱʴǽ  جهاز الʢفل امʱلاك  مʧ خلال الʙʳول أعلاه و الʺʲʺʱل في

ʛʽأثʱة الألعاب بॽونʛʱؔفل على الالʢة  الॼʶأن أعلى ن Ȏنلاحʗبلغ ʙا   %92قʨأدل ʧيʚال ʧʽȃʨʳʱʶʺال ʧم

أن أʡفالهʱʺǽ ʦلʨؔن أجهʜة تȑʨʱʴ على ألعاب الʛʱؔونॽة و أنها قʙ أثʛت ȞʷǼل سلʰي على أʡفالهʦ ، في 

حʧʽ نʙʳ أدنى نॼʶة مʧ الʺʨʴॼثʧʽ الʚيʧ أجابʨا Ǽأن أʡفالهʦ لا ʱʺǽلʨؔن أجهʜة بها ألعاب الʛʱؔونॽة و أن 

. %14حʘʽ قʙرت بهȑʚ الأخʛʽة تʕثȞʷǼ ʛل اʳǽابي على الʢفل   

و علॽه نʱʻʱʶج أن أغلʖ أفʛاد العʻʽة أدلʨا Ǽأن أʡفالهʱʺǽ ʦلʨؔن أجهʜة تȑʨʱʴ على ألعاب الʛʱؔونॽة و أن 

 ʧلة عʜاء و العʨʢالان ʥلʚؗ ة وॽوانʙات عॽ ʨؗها سلʻج عʱمʺا ن ʦفالهʡا على أॼت سلʛأث ʙه الألعاب قʚه

الخ ... ضعف الʛʸॼ و ارهاق جʶʺي ؗإعاقة تʨʢر الʙماغ و الآخʧȄʛ مع ʣهʨر مȞʷلات صॽʴة   
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  ʤول رقʗات ) : 17(جॻ ʦؕلʴة الʱاولة معالʲʸǺ هʯة و علاقॻونʙʯؒفل على الألعاب الالʠل ادمان الʰʸǻ

 الʴلॻʮة Ǻالʹॺʴة للʠفل 

 
 

 الʺʨʺʳع

 
 

 لا

 
 

ʦنع 

ادمان الʢفل على 
   الألعاب الالʛʱؔونॽة

 
معالʳة  مʴاولة

ॽات الʶلॽʰة  ʨؗلʶال
 Ǽالॼʶʻة للʢفل

  الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة الʛؔʱار الॼʶʻة
ʦ26 %51 7 %78 33 %55 نع 

 لا 25 49% 2 22% 27 45%
 الʺʨʺʳع 51 100% 9 100% 60 100%

 معالʳة ʴʺǼاولة علاقʱه و الالʛʱؔونॽة الألعاب على الʢفل الʱالي و الʺʲʺʱل في ادمانمʧ خلال الʙʳول 

ॽات ʨؗلʶة الॽʰلʶة الॼʶʻالǼ رت بʙق ʙة قॼʶأن أعلى ن Ȏفل نلاحʢأنه  %78لل ȑا ب لا أʨأجاب ʧيʚال ʧم

ॽات الʶلॽʰة  ʨؗلʶة الʳن معالʨاولʴǽ ʦهʻؔو ل ʦفالهʡأ ʙʻة عॽونʛʱؔادمان على الألعاب الال ʙجʨلا ي

الʺʨʴॼثʧʽ الȑʚ أجابʨا Ǽأنه لا يʨجʙ مʧ   %22الʺʨجʨدة عʙʻ أʡفالهʦ ، في حʧʽ نʙʳ أدنى نॼʶة قʙرت ب

ॽات  الʶلॽʰة  ʨؗلʶة الʳن معالʨاولʴǽ لا ʦة و أنهॽونʛʱؔعلى الألعاب الال ʦفالهʡل أʰق ʧاك ادمان مʻه

 ʦفالهʡأ ʙʻدة عʨجʨʺال .  

اهʱʺام و حʛص الʨالʙيʧ ه لا يʨجʙ أȑ ادمان على الألعاب الالʛʱؔونॽة و هʚا ما ǽفʛʶ لʻا ومʻه نʱʻʱʶج أن

ʡعلى أʦه  فالهʚلʺʺارسة ه ʧʽالʺع ʗقʨال ʙيʙʴʱة  بǽعلى درا ʦلقة لأنهʢʺة الȄʛʴال ʦهʴʻم مʙالألعاب و ع

ʨʢʵǼرة الإفʛاȋ فʽها ، ʘʽʴǼ أنها تعʺل على اتلاف الʵلاǽا الʙماॽɼة و أنها تʳعل مʻه ʡفلا غॽʰا و تʺʽل 

و عʙم القʙرة على ضȌॼ ومعالʳة إلى مʺارسة العʻف ȞʷǼل أكʛʰ ، مʺا قǽ ʙعʜʳ الآǼاء الʛʢॽʶة علॽه 

اته  ʨؗسل .  





 الخاتـمـــــــــــــــة

 
ʸاتʳةــــــــــال  

 ʛʺال ʗي نالʱالالعاب ال ʧʽب ʧة مॽونʛʱؔالالعاب الال ʛʰʱتع Ȑʛاب الالعاب الاخʶة الاولى على حॼي و .تʱال

ه ومʛاحل تʨʢره ʨؗفل و سلʢاة الॽفي ح ʛʽʰؗ ح لها دور هام وॼها على ، اصʶه الالعاب نفʚه ʗضʛف ʙفق

ॽة او الʙʰنॽة و  فأصʨʴॼاالاʡفال  ʨؗلʶة او الॽʴʸة الॽناح ʧاء مʨها سʛʡاʵʺǼ رʨها دون شعʨʴن نʨفعʙʻي

ʛالام Ȑʙفال بل تعʡالا ʧم ʧʽمع ʧعلى س ʛʸʱقǽ هاذا ما  ʧʽاهقʛʺاب و الॼʷة الʯل فʺʷॽل.  

ʙيʙʴت ʛعلى الاس ʖʳǽ ل انهʨالق ʧȞʺǽ Șʰء ما سʨوفي ض  ʧʽمع ʗوقʙȄʜلا ي ʖم للعʨʽساعة في ال ʧع ،

 ها الا Ǽعʙ الانʱهاء مʧ الʨاجॼاتو ان لا ʨȞǽن ل، ʨʽمॽةثǽ ʦقʹي Ǽاقي الʨقʗ في مʺارسة الانʢʷة ال

  .الʺʙرسॽة 

 حʘʽ تعʛʰʱ دراسʻʱا.ʯʽات الʺʸʱʵة مʧ اله ʽهॽةالʨʱجونعʱقʙ ان هاذا الʺʨضʨع جʙيǼ ʛالʙراسة او العʻاǽة 

بʙاǽة لʛʢق ابʨاب مʨضʨع يʛʤʱʻ الʛʽʲؔ مʧ الʺʱاǼعة و الʳʱلʽل العلʺي و الʛعاǽة العʺلॽة لʺا له  ماهي الا

  مʧ اثʛ مॼاشʛ على تʯʷʻة اʡفالʻا و مʱʶقʰلهʦ الʙراسي 
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  الاستنتاج العام

الألعاب الالʛʱؔونॽة مʧ اخʛʢ الʨسائل الʨʻؔʱلʨجॽة الʙʴيʲة والأكʛʲ انʷʱارا لȐʙ الاʡفال والʺʛاهقʧʽ سʨاء، 

ॽات سلॽʰة عʙوانॽة، ولان الʢفل ʴǽاول تʙʽʶʳ او نʺʚجة ʨؗسل ʦيهʙي لʺʻخلال  لانها ت ʧات مॽ ʨؗلʶه الʚه

تلʥ الالعاب في الʨاقع Ǽقʙʸ وȃغʛʽ قʙʸ، نǼ ʟʵالʛؗʚ الاʡفال الʺʙʺʱرسʧʽ الʺʙمʧʽʻ على هʚه الألعاب 

  . فقʙ يʕثʛ ذلʥ على اهʱʺاماتهʦ الʺʙرسॽة وواجॼاتهʦ الʺʜʻلॽة وȃالʱالي يʛʱك اثʛا Ǽارزا في تʽʸʴلهʦ الʙراسي

ʨاء الȄʛʤʻة او الʺʙʽانॽة فهʻاك نفʝ الاسॼاب الʱي تʕدǼ ȑالʢفل مʺا لاحʻʤاه في الʙراسة الʱي قʺʻا بها س

ʜʽ في الʸف الʺʙرسي، حʘʽ يʙؗʕ الاॼʡاء ان الأثار الʶلॽʰة تʨؔن ʛʽʰؗة  ʛؗʱم الʙه وعʱالى إهʺال دراس

ة  ʛؗʴة للॼʶʻالǼ رة على إدارة الألعابʙلا وقॽم ʛʲأك ʦر هʨؗʚة للإناث، لأن الॼʶʻالǼ هاʻم ʛʲر اكʨؗʚال Ȑʙل

ʺʱاǼعة الȄʛʸॼة، ونʙʳ هʚا الʴʱلʽل في الفʸل الʲاني مʧ الʳانʖ الʚؗ ،ȑʛʤʻلʥ مʺا لاحʻʤا ان هʻاك وال

تʢابʛʽʰؗ Ș بʧʽ معʦʤ الʙراسات الʱي اجʗȄʛ على الأʡفال الʺʙمʧʽʻ على الألعاب الإلʛʱؔونॽة وذلʥ في 

وفي الاخʛʽ خلʻʸا الى اسة الʺʙʽانॽة الʱي اجʻȄʛاها في الʴي في مʙيʻة الاغʨاȋ الʳانʖ الȑʛʤʻ والʙر 

  :الʱʻائج الʱالॽة

حʘʽ ان الاغلॽʰة الʶاحقة ؗانʗ ) 4(نॼʶة عالॽة لȐʙ مʺارسة الʢفل للألعاب الإلʛʱؔونॽة انʛʤ الʙʳول 

وفي الʺقابل نʙʳ ادنى نॼʶة  %92اجʱȃʨهǼ ʦان الاʡفال ǽʺارسʨن اللألعاب الإلʛʱؔونॽة دائʺا والʱي تʰلغ  

  . %8 ـتقʙر ب

 ʦول رقʙʳان ) 5(وفي ال ʙʳفل في الألعاب اذ نʢمها الʙʵʱʶǽ يʱة الॽجʨلʨʻؔʱلة الʽسʨا الʻل لʲʺǽ ȑʚوال

  . %47 ـالهʨاتف الʻقالة تʨʴʱʶذ على أعلى نॼʶة ب

كʚلǼ ʥالॼʶʻة للʨقʗ الǽ ȑʚقʹॽه الʢفل في مʺارسة الالعاب الإلʛʱؔونॽة فʙʳʻ ان الʺʙة الʱي ǽقʹʽها ʛʽʰؗة 

وهʚا ما يʕثʛ على اهʱʺام الʢفل بʨاجॼاته الʺʜʻلॽة وȄعʛʰʱ هʚا ) 6(مʧ ساعة الى ساعʧʽʱ انʛʤ الʙʳول 

ʚلʥ مʧ  نهلاʴلॽلا وتفʛʽʶا لفʛضॽة الاولى ت ؗلʺا اخʚ الʦʳʴ الʶاعي لإهʱʺام الʢفل بʨاجॼاته الʺʙرسॽة، وؗ

مʶاء وهي الفʛʱة الʱي ǽعʨدون فʽها  تʤهʛ نॼʶة عالॽة لʺʺارسي الالعاب الالʛʱؔونॽة ) 14(خلال الʙʳول 

  .مʧ الʺʙرسة لʺʴاولة الॽɾʛʱه، لʧؔ قʙ يʕثʛ هاذا على واجॼاتهʦ او رȃʺا يʨʶʻها ولا يʨʳʻها 

قʰل اॼʀالهʦ على الالعاب الالʛʱؔونॽة ؗانʗ جʙʽة على العʺʨم لانهʦ  للأʡفالاسʻʳʱʻʱا ان الʱʻائج الʙراسॽة 

 ʨراسة  اكانʙالǼ ʧʽغلʷʻم ʛʽغ.  
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الالʛʱؔونॽة ومʨقف الʨالʙيʧ مʧ اسʙʵʱام هʚه  للألعابارسʱها اما Ǽالॼʶʻة للعلاقة بʧʽ الفʯة العʺȄʛة ومʺ

الالعاب، فلاحʻʤا ان معʦʤ الأولॽاء ǽقفʨن مʨقف الॽʴاد مع ابʻائهʦ في الاسʙʵʱام، شʢȄʛة ان ǽقʨʺʶا 

الʨقʗ بʧʽ اللعʖ والʙراسة، وهʚا ما يʕثʛ سلॼا على تʽʸʴل هʕلاء لانهʦ سʨف ǽفʛؔون دائʺا بهʚه الالعاب 

  .وخاصة داخل الʸف الʺʙرسي 

  :ومʧ خلال الʱʻائج الʶاǼقة ʧȞʺǽ تقʦǽʙ الʨʱصॽات الʱالॽة 

 - ʙن قʨؔة ان تʛذجا على الأسʨʺائهاوة ونʻلأب ʨلʲʱʺǽ فال انʡو  ا، وعلى الاʙعʱʰوان ي ʧʶʴك الʨلʶالǼا  ʧع

ʦيهʙة لʯʽʶاء الॽي الاشʺʻي تʱالالعاب ال.  

ʧ خلال وضع مʻʸفات لهʚه الألعاب على الاولॽاء ان ʙʴǽدوا للأʡفال نॽɺʨة الألعاب الʱي يلعʨʰنها م - 

  .حʖʶ اهʙافها الȄʨȃʛʱة

ة اʡفالهʦ في مʷاهʙة افلام الفʙʽيʨ مʧ اجل الʨʱجॽه و الارشاد -    .مʧ واجʖ الʨالʙيʧ مʷارؗ

  .تʨجॽه اʡفالʻا ʦॽʁǼ ديॽʻة تʶʺح لهʧʶʴǼ ʦ اخॽʱار الألعاب وتॽʣʨفها تॽʣʨفا حʻʶا - 

ن نȌʢʵ لأوقاتهʦ حʱى لا يॼقى لʙيهʦ الʨقʗ، لان ʛʲؗة الفʛاغ مʻح اʡفالʻا وقʱا مʧ اجل الʴʱاور معهʦ وا - 

ʦعهॽʹǽ ȑʚال ʨه.  

الʛʴص على تفادȑ سقȋʨ الاʡفال في حالة الادمان، الॽʹǽ ȑʚع الاهʙاف الȄʨȃʛʱة والʙʽʰاغʨجॽة  - 

  .الاʳǽابॽة للألعاب الالʛʱؔونॽة

 - ʣʨل تʲة، مॽالاسلام ʦॽʁب الʛʹل ʦʺʸي تʱة الألعاب الॽɺʨن ʧر مʚʴف، واهانة الʻوالع ʝʻʳال ʅॽ

الʺʶلʺǼ ʧʽاسʦ مʴارȃة الارهاب، ؗʺا هʨ الʷأن في ʛʽʲؗ مʧ الالعاب الʺʸʺʺة وفȘ هʚه الʵلॽɿات 

  .الʲʽʰʵة

ʜʽ على ألعاب تॽʺʻة الʚؗاء والʚاكʛة والʲقافة العلʺॽة -  ʛؗʱال.  

  .تʅॽʣʨ الألعاب في الʛʰامج الʙʽʰاغʨجॽة الʺʙرسॽة - 

ى الاكʛʲ مʻقʢعʧʽʱ غʻʽ ʛʽة للعʖ لا تʙȄʜ عʧ الʶاعة او الʶاعʧʽʱ علعلى الاسʛة تʙʴيʙ ساعات مع - 

  .مʨʱاصلʧʽʱ حʱى لا تʹॽع اوقاتهʦ الʙراسॽة 
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 - ʛʺʱʶʺع الॽʳʷʱان والȞʺالʺال والادوات والǼ ʦهʺॽɺʙاضة وتȄة او رʙʽة مفȄʨا الى هʻفالʡه اॽجʨت.  

للألعاب الإلʛʱؔونॽة ʘʽʴǼ تʱلاءم  على الʺʕسʶات الȄʨȃʛʱة والʺʛاكʜ الʻفॽʶة الʺʶاهʺة في وضع دلʽل - 

  .مع مʛامي الʦॽʁ الॽʻʡʨة والاسلامॽة 

وضع دفʛʱ شʛوȋ لʺقاهي الأنʛʱانǽ ، ʗفʛض علʽهʦ مʛاॼʀة الأʡفال مʧ حʘʽ نॽɺʨة الألعاب واوقات  - 

 ʙي قʱة الॽرسʙʺال ʟʸʴمع ال ʖع اوقات اللعʡوتقا ʖاعي للعʶال ʦʳʴالǼ Șعلʱا يʺॽɾ اʺॽلاس ،ʖاللع

  .اللʨʳء الى قاعات اللعǽ ʖغʖʽ عʻها
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  )سʧȞ الʨاحات الʷʺالॽة الاغʨاȋ 741حي (للʢفل 

على ) ×(كʺا نعǼ ʦؗʙأن نॼقي الʺعلʨمات سȄʛة ولا تʙʵʱʶم الا في الʺʳال العلʺي، وذلʥ بʨضع علامة 

ʖاسʻʺار الॽʱالاخ.  

  :تʕʲ اشʙاف الاسʯاذ   :                                                      مʥ اعʗاد الʠالॺة

  ȞǼاȑ رشʙʽ.مʘʻʵ نʽʰلة                                                                  د

  2018/2019: الʴʹة الʱامॻɹة

 

  الॻʮانات الॻʶʳʵة : الʦʲʸر الاول

  الأب                        الأم :                  الʨلي. 1

  جامعي    ثانȑʨ           مʨʱسȌ          ابʙʱائي    :    الʺȐʨʱʶ الʱعلॽʺي للأب. 2

  جامعي      ثانȑʨ           مʨʱسȌ        ابʙʱائي       :  الʺȐʨʱʶ الʱعلॽʺي للأب. 3

  تʓثʙ الألعاب الإلʙʯؒونॻة على الʲʶة الʹفॻʴة والʘهʹॻة للʠفل: الʦʲʸر الʰاني
1 .ʢارس الʺǽ ة دائʺا؟هلॽونʛʱؔفل الألعاب الإل  

  نعʦ                                لا          

  ما هي الʨسʽلة الʨʻؔʱلʨجॽة الʱي ʙʵʱʶǽم مʧ خلالها الʢفل الألعاب الإلʛʱؔونॽة؟ . 2

  عȘȄʛʡ ʧ الؔʺʨʽʰتʛ                    عȘȄʛʡ ʧ اللʨحات الإلʛʱؔونॽة

  مقاهي الأنʛʱنʗ                    عȘȄʛʡ ʧ الهʨاتف الॽؗʚة          قاعة الألعاب   

  

  



  هل ʙʵʱʶǽم الʢفل الألعاب الالʛʱؔونॽة؟. 3

  شهȄʛا                 اسॽɺʨʰا            يʨمॽا     

ʱه في اللعʖ؟. 4   هل ʶǽʺح ʡفلʥ لأفʛاد اخʧȄʛ مʷارؗ

           ʦلا                نع  

  الأولॽاء             الاصʙقاء         جابʥʱ نعʦ مʧ هʦ؟  الاخʨة    اذا ؗانʗ ا. 5

  :................................................اخȐʛ اذʛؗها*

  Ǽʺاذا ʷǽعʡ ʛفلʥ عʙʻ اللعǼ ʖالألعاب الالʛʱؔونॽة ؟ . 6

  الʛاحة والاʻʯʺʡان                    حʺاسة وحȄʨʽة   فʛح وسʛور          

  الʳʷاعة                القلȘ والʨʱتʛ               الغʹʖ والʛʻفʜة     

          ȑر عادʨشع      ʛا الأمʚه لهॼʱان ʦل  

  Ǽʺاذا ʡ ʝʴǽفلʥ عʙʻما يʨʱقف عʧ اللعʖ؟. 7

           ȑʙʶʳال ʖعʱال        ʛʸॼضعف ال  

  :...............................اخȐʛ اذʛؗها*

  .تʕثʛ الألعاب الالʛʱؔونॽة على الʽʸʴʱل الʙراسي للʢفل: الʲالʘالʺʨʴر 

  هل ʱʺǽلʡ ʥفلʥ جهاز ȑʨʱʴǽ على الالعاب؟. 1

             ʦلا             نع  

  هل ʱʶǽعʺل ʡفلʥ هʚا الʳهاز ؟. 2

  نادرا     احॽانا                       دائʺا     

  هل يلعʡ ʖفلʥ ألعاب تȑʨʱʴ على ؟. 3

  ألعاب تʛفʽهॽة     ألعاب العʻف           ألعاب تॽɿॽʁʲة          ألعاب تȄʨȃʛة        

 Ȑʛاخ...............................:  

  هل ʡفلʥ مʙمʧ على الألعاب الإلʛʱؔونॽة؟. 4

        ʦلا            نع  

  هل الألعاب الإلʛʱؔونॽة مفʙʽة للʢفل ام لا؟. 5

  غʛʽ مفʙʽة               مفʙʽة   

  هل تȐʛ ان الألعاب الإلʛʱؔونॽة اثʛت على الʽʸʴʱل الʙراسي لʢفلʥ؟. 6

      ʛʽʰؗ لȞʷǼ تʛاث        ʛثʕت ʦعا ما                  لʨت نʛاث  



  تʓثʙ الألعاب الإلʙʯؒونॻة على سلʦك الʠفل: الʦʲʸر الʙاǺع
1 . ʧفل مʢة على الॽونʛʱؔت الألعاب الالʛخلال؟أث  

       ʅॽʻواني وعʙح عॼاص       ʛʽʲؗ فلʢح الॼة            اصॽɺاʺʱلة الإجʜاء والعʨʢالإن  

  :...............................اعʛاض اخȐʛ اذʛؗها*

  هل ǽقلʙ الʢفل اʢǼال الألعاب الإلʛʱؔونॽة؟. 2

  نادرا                  احॽانا               دائʺا     

  اثʛت الألعاب الالʛʱؔونॽة على ʡفلʥ؟هل .  3

  سلॼا                        اʳǽاǼا  

ॽات جʙيʙة على ʡفلʖʰʶǼ ʥ مʺارسة الألعاب الالʛʱؔونॽة؟. 4 ʨؗسل ʗʤهل لاح  

     ʦلا                   نع  

ॽات الʢفل؟. 5 ʨؗسل Ȍॼض ʗʤهل لاح  

          ʦلا             نع  

ॽات الʶلॽʰة Ǽالॼʶʻة للʢفل؟هل حاولʗ معالʳة .  6 ʨؗلʶال  

          ʦلا             نع  

  

   


