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 مقدمة

انتشرت الألعاب الإلكترونية في الكثير من المجتمعات العربية و الأجنبية حيث لا يكاد بيت 
منيا فيي تجذب الأطفال بالرسوم و الألوان و الخيال فيي انتشرت انتشارا واسعا وكبيرا 

ودخمت إلى معظم البيوت  وتطورت تطورا ممحوظا وأغرقت الأسواق بأنواع مختمفة 
الشغل الشاغل لأطفال اليوم والمجتمع بصفة عامة حيث استحوذت عمى عقوليم  وأصبحت

واىتماماتيم  فكمما تقدمت لتقنيات المستخدمة في صناعتيا كمما زاد تعمق الأطفال بيا 
وىناك الكثير من الألعاب التي تنمي الفكر و الإدراك عند شريحة من المجتمع دون عنف 

ل عمييا الأطفال و أشارت العديد من الدراسات التي تناولت كما أنو توجد ألعابا عنيفة يقب
ىده الظاىرة وآثارىا السمبية في ازدياد الحدة والعنف في سموك الأطفال جراء قضاء وقت 
طويل امام تمك الألعاب وفي الأغمب تنجم زيادة الميل باستمرار لمشاىدة العنف فييا واعتياد 

ر قبولا لمعنف مما يزيد من سموكو العدواني إلا أن العقل عمييا وبالتالي يكون عقمو أكث
انعكاسات العنف يتعدى حدود الشخصية لمطفل في إطار التفاعل مع المحيط الأسري 

 جانب نظري وميداني وعميو قسمت الدراسة إلى والاجتماعي والمدرسي

اسة مع يحتوي عمى الإشكالية و الفرضيات وتحديد المفاىيم الأساسية لمدر  فالفصل الأول 
 الموضوع واليدف من الدراسة   تيارخأسباب إ

فقد تطرقنا  فيو إلى ماىية المعب بشكل عام بإضافة إلى ماىية الألعاب الفصل الثاني  أما
 الإلكترونية  

ثم اكممنا دراستنا  لمطفولة وتنامي السموك العدواني لديوخصص فقد  الفصل الثالثأما 
 التي تناولت اىم النتائج بالخاتمة

 



 

 الفصل المنهجي
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 أسباب اختيار الموضوع اولا: 
  الأسباب الذاتية 
  تتمثل في معرفة أسباب انتشار الألعاب  الإلكترونية ومعرفة آثارىا عمى سموكيات

 الأطفال حيث انيا الوسيمة الترفييية الأكثر انتشارا بين الأطفال والمراىقين
  غرسيا في الوسط معرفة التوجييات التي تروجيا ىده الألعاب و المبادئ التي تحاول

الاجتماعي والتي جعمت فئة الأطفال يقضون ساعات طويمة أمام ىده الأجيزة الإلكترونية 
والحواسيب الشخصية وحتى الحواسيب المحمولة بالإضافة إلى معرفة مدى ارتباطيا 

 .بالسموك العدواني لمطفل
  الأسباب الموضوعية 

و معرفة تياطل الكم الكبير من الأطفال  البحث عن أسباب انتشار ىده الألعاب الإلكترونية
والمراىقين عممييا و اقتناء الحواسيب الشخصية و الاتجاه إلى القاعات الإلكترونية لتمبية 

 غرضيم ألا وىو المعب 
معرفة سبب تأثير ىده الألعاب عمى السموك العدواني بصفة كبيرة عمى غرار الألعاب 

 الأخرى 
 أهمية الدراسة ثانيا: 

في بحثنا ىدا إلى موضوع الألعاب الإلكترونية والتي تعتبر رياضة فكرية تساعد عمى  تطرقنا
إلا أن توجينا ليدا الموضوع من الجانب السمبي الدي خمفتو في مخيلات الطفل  كاءذنمو ال

 أي خطورة التوجيو الكبير ليده الأنواع من البرامج الترفييية ومدى تأثيرىا عمى الطفل 
 لدراسة اهداف اثالثا: 

 من الأىداف التي نطمح إلييا من خلال دراستنا ليدا الموضوع تتمثل في
  الاطلاع عمى فضاء الألعاب الإلكترونية العنيفة بين الأطفال 
  ىن الطفلذمعرفة الانطباعات التي تخمفيا في 
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 رابعا: اشكالية الدراسة
الحركية و الذىنية في آن المعب ىو نشاط موجو وغير موجو يقوم عمى استغلال الطاقة 

والتعمق بطرق غير مباشرة فالعب غريزة  واحد ويقوم بو الإنسان عادة لتحقيق المتعة والتسمية
إنسانية تنشأ مع الإنسان منذ لحظات   ولادتو فمن خلالو يكسب أنماطا سموكية تنعكس عمى 

العقمية والجسمية     المواقف التي تواجيو كما يساىم في تنمية السموك والشخصية بأبعادىا
 فإن المعب ىو قيمة عممية سموكية لدى الطفل تكمن أىميتو فيما لو من فائدة عمى تكوين
الشخصية والتنشئة الاجتماعية ففي سياق المعب يكون لدى الطفل الفرصة لمعب الأدوار 

لعاب حيث يتعممون أنواع السموك الاجتماعي التي تلائم تركيبتو وتشكيمتو إلى أن ظيرت الأ
وىذا ما جعل  الإلكترونية باعتبارىا نموذج جديد من الألعاب التي ظيرت في القرن العشرين

تعمق الطفل بالألعاب الإلكترونية وألعاب الفيديو العنيفة تجعمو يعتبر أنيا تنمي فكره وتحل 
مشكلاتو حيث تشعره بدخول عالم الكبار والأبطال كما تتوافق مضامينيا مع الخصائص 

 ية و الانفعالية لمطفل منيا التمر، التحرر من السمطة، الزعامة، المأخوذة من الألعاب النفس
العنف الافتراضي الذي يتعدى حدود الشخصية لمطفل إلى المحيط الأسري والاجتماعي  

ا من بين الأسباب التي أدت إلى تنامي ظاىرة العنف وتأتي ىده الدراسة ذوالمدرسي وى
الألعاب الإلكترونية وألعاب الفيديو العنيفة عمى الأطفال في المدارس كمحاولة لمعالجة أثر 

ومن ىنا فالإشكالية المطروحة في بحثنا  السرعة الفائق هذو معرفة واقعيا وأسباب انتشارىا بي
الفيديو في سموكات الأطفال  تتمحور حول الأثر الذي تحدثو الألعاب الإلكترونية وألعاب

 بتدائي ومن ىنا قمنا بطرح التساؤل العام .المتمدرسين في الطور الا
ماهو أثر ممارسة الألعاب الإلكترونية العنيفة عمى تفاقم السموك العدواني لدى الأطفال 

 بمرحمة   الابتدائية ؟ المتمدرسين
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 وتتفرع منو التساؤلات التالية. 

العدواني  ىل ىناك علاقة بين استيلاك الطفل للألعاب الإلكترونية وتنامي السموك .1
 لديو؟

 ىل الألعاب الإلكترونية العنيفة سبب في انتشار العنف المدرسي؟  .2
 الفرضيات خامسا: 
 ىناك علاقة بين استيلاك الطفل للألعاب الإلكترونية وتنامي السموك العدواني لديو. 1
 الألعاب الإلكترونية العنيفة سبب في انتشار العنف المدرسي. 2

 تحديد المفاهيم : سادسا
لممفاىيم أىمية في بناء المعرفة وقد عبرنا عنيا بالمتغيرات التي تستدعي تحديدىا بدقة فمن 

 ىنا قد تطرقنا إلى المفاىيم الآتية
  مفهوم المعب 

شغال  الذات   ىو أنفاس الحياة بالنسبة لمطفل في حياتو وليس مجرد طريقة لتمضية الوقت وا 
لتعبير الذاتي فيو نشاط موجو يقوم بو الأطفال فالعب  لمطفل ىو كالتربية و الاستكشاف و ا

من أجل تحقيق المتعة والتسمية وىو نشاط حر غير مفروض أي يقوم بو الفرد من تمقاء 
 نفسو حرا مختارا بحيث يمكنو التوقف عنو بإرادتو  

  مفهوم الألعاب الإلكترونية 
تكون العابا متفاعمة سواء عن  تعرف الألعاب الإلكترونية بأنيا الإلكترونيات  المتنوعة  التي 

 طريق استخدام الأجيزة الخاصة أو باستخدام الحواسيب أو الأجيزة الخموية المتطورة 
 مفهوم ألعاب الفيديو 

تعرف ألعاب الفيديو كونيا مجموعة من النشاطات لمعب ذات طابع إعلامي تتضمن بعدا 
حاسوب الأكثر استعمالا حيث تعرف الفيديو مرتبطة بنظام أعلام آلي وىنا ال تفاعميا وألعاب
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بألعاب الكومبيوتر و تعرف عمى أنيا نوع من ألعاب الفيديو بالإضافة إلى أن ممارستيا 
 تكون عن طريق الشبكات أو ما يعرف بألعاب الشبكات

 مفهوم العنف 
ىو تعبير عن القوة الجسدية التي تصدر ضد النفس أو ضد أي شخص آخر بصورة معتمدة 

الفرد ضد النفس او ضد أي شخص آخر بصورة معتمدة أو إرغام الفرد عمى إتيان أو إرغام 
شعوره بالألم بسبب ما تعرض لو من أدى وتشير  استخدامات  مختمفة  1ىدا الفعل نتيجة

 ليذا المصطمح بأنيا تدمير الأشياء و الجمادات  مثل )تدمير الممتمكات الغير( 
 تعريف السموك العدواني

تنابز  ، شتم ، ك الدي يعتدي بو الطفل عمى الآخرين بيدف إيذائيم سواء سبىو دلك السمو 
إثارة الأعصاب فنعني بيذا ، ونفسيا تيديد تخريب، مشاجرة ، ضرب ، بالألقاب وجسديا

 لآخرين أو الذات االسموك ىو سموك فعمي يتضمن رغبة في إيقاع الأدى ب
 المقاربة النظرية 
   نظرية الرصاصة 

 تنطمق ىذه النظرية بمجموعة من المسممات 
   تفترض ان المرسل يتحكم بشكل كمي في العممية الاتصالية لأنو ىو الذي يضع

 الرسالة  ويقوم بتصميميا وبنائيا 
  يختار الوسيمة أو القناة الأكثر تأثيرا 
 ما تفترض ىذه النظرية أن المتمقي سيستجيب دائما وبشكل قوى لمرسالة التي يتمقاىا ب

 يحقق اليدف 
عمى موضوعنا الذي ينطوي عمى الألعاب الإلكترونية وعلاقتيا بناء القائم بالاتصال و 

لدى الطفل فإنو يتأثر تأثيرا مناسب من خلال استيلاكو  ليذه  بظيور السموك العدواني 

                                                           

2002، كمية التربية،القاىرةو المنهج الدراسي  الوسائل التعميمية لغاني،حسين اأحمد   
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الألعاب الإلكترونية لفترات طويمة والتي تتضمن مجموعة من رموز العنف الافتراضي 
 .السموكيات التي تحتوييا المعبة بشكل مباشر وسريع ب الطفل السماتمما يكس

 نظرية التقميد 
أي تعمم نمط سموكي منحرف ، اكتساب السموك المنحرف ناتج عن التقميد والمحاكاة والتقميد

أو سموك إجرامي من خلال عممية التقميد ولحدوث ىذه الظاىرة لابد من وجود مثال او قدوة 
أنماط السموك الاجتماعي الذي يسعى الفرد لتقميده يتم التقميد من الأعمى إلى لأي نمط من 

المتخمف يسعى إلى تقميد المتحضر( وفي دراستنا ىذه نلاحظ  ، الأسفل )الصغير يقمد الكبير
أن الطفل يتجو إلى التقميد ومحاكاة رموز العنف الافتراضي المتضمنة في الألعاب 

 ارىا ترسم عالما فتراضيا بمظاىر القوة و السيطرة  والتفوق.عتباالإلكترونية العنيفة ب
 دراسات سابقة : بعاسا
  دراسة اجنبية 

دراسة أمريكية حديثة قدميا باحثون وأخصائيون وأطباء عن الأطفال الممارسين لألعاب 
تعتمد عمى العنف التي يمكن ان تزيد من الأفكار والسموكيات العدوانية  الكومبيوتر التي

عندىم أشارت الدراسة إلى أن ىذه الألعاب قد تكون أكثر ضررا من أفلام العنف التمفزيونية 
او السينمائية لأنيا تتصف بصفة التفاعمية بينيا وبين الطفل وتتطمب من الطفل ان يتقمص 
الشخصية العدوانية ليمعبيا ويمارسيا لذا الكثير من الأخصائيين الاجتماعين وأطباء نفسانيين 

 العنف في المجتمع  ون الموم عمى الألعاب الإلكترونية عمى أنيا السبب الرئيسي في زيادةيمق
  خلاصة الدراسة 

من خلال ىذه الدراسة نستنتج أنو  قد وصل الأمر إلى تفشي ظاىرة العنف في الوسط 
الاجتماعي وخاصة بين ممارسي الألعاب الإلكترونية ألا وىم الأطفال التي تؤثر فييم ىذه 

لى التقميد الأعمى ليا وىذا ما ينتج عنو العنف وتفشي لعاب بشكل كبير مما يؤدي بييم إالأ
السموك العدواني لمطفل  وكل ىذا السموك ناتج من غياب الرقابة الأسرية والمشاىدة الدائمة 

 لياتو الألعاب 
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 الدراسات العربية 
ي السموك العدواني لدى طمبة دراسة ماجيستير حول أثر ممارسة بعض الألعاب الإلكترونية ف

من إعداد دلال عبد العزيز الحشاش ، المرحمة الثانوية في المدارس الحكومية بدولة الكويت
حول أثر ممارسة بعض الألعاب الإلكترونية في السموك العدواني لدى  تتمحور ىذه الدراسة

جات طمبة وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسط در  الطمبة وركزت الدراسة عمى
المجموعة التجريبية وقد اعتمدت ىذه الدراسة عمى المدارس وعمى اختيار فرضيتيا التي 
تتمحور حول تأثير ألعاب الفيديو والكومبيوتر عمى  سموك الطلاب بالكويت واعتمدت فييا 
الاستمارة وتضمنت أسئمتيا عمى الدوافع التي أدت إلى ىذا السموك داخل المدرسة وأثرىا 

تحصيل الدراسي  لمطالب  وكل ىذا  ناتج من ضعف الشخصية والفوارق الاجتماعية عمى ال
 بين الطمبة

 خلاصة الدراسة 
إن ىذه الدراسة العربية المتمثمة في دولة الكويت التي قامت بيا الدكتورة دلال عبد العزيز 

تي أدت إلى الحشاش حول الألعاب الإلكترونية العنيفة  جاءت  فييا بالأسباب  والدوافع ال
ىذه الظاىرة ورأت ان كل ىذه المظاىر ناتجة عن أسباب نفسية واجتماعية   تجعل الطالب 
يتجو لمعنف لتفريغ المكبوتات لتنفيس عن روحو وحاولت من خلال دراستيا ترك التوصيات 
عامة بعد ملاحظتيا لسموكات غريبة وبعيدة عن القيم الاجتماعية المسمات بالعنف والعدوان 

 جراء الممارسة ليذه الألعاب وما تركتو من آثار سمبية عمى السموك لدى الطفل والمراىق من 
 دراسة العباس السبتي 

دراسة الباحث التربوي والاجتماعي جاءت دراستو تحت عنوان الألعاب الإلكترونية وعزوف 
من نوعيا الأولاد عن الدراسة نتائج وحمول أجريت بدولة الكويت تعد ىذه الدراسة الأولى 

تجرى بالكويت كدراسة ميدانية بعد أن أجريت دراسة مكتبية تحت عنوان عزوف طمبة 
المدارس عن الدراسة فقد تم التركيز من خلال ىذه الدراسة الميدانية عمى المسح الميداني 
لاستطلاع آراء طمبة المدارس عمى مستوى كافة المدارس بالمناطق التعميمية من الصف 
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صف الثاني عشر ثانوي بقسيمة الأدبي والعممي فبعد استخراج النتائج تبين الخامس إلى ال
عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متغيرات الدراسة المستقمة وىي  المنطقة  التعميمية 
 ، و الصف الدراسي و العمر والجنس ومعظم أفراد العينة اختارو الألعاب العنيفة ) كالملاكمة

 مو المعب الإلكتروني عمى القراءة و الكتابة ضة(  فقد فالمطارد، المصارعة
 خلاصة الدراسة 

من خلال ما تناولو الباحث الاجتماعي عباس السبتي ميدانيا تبين أن تدني المستوى الدراسي 
وراءه سبب واضح وىو الألعاب الإلكترونية التي تدفعو لمتخمي عن كل واجباتو سواء الأسرية 
أو المدرسية كما انيا تزرع فيو سموك العزلة والعدوانية  لكونو يكون منطويا أثناء لعبو مع 

 سو مما يؤثر عميو نفسيا نف
 دراسة ماجيستير 

دراسة ماجيستير حول معالجة العنف من خلال التمفزيون وألعاب الفيديو وتأثيره عمى الطفل 
من إعداد كيينة عمواش جامعة الجزائر حيث تمحورت دراستيا عمى معرفة مدى تأثير ىذين 

 ا الوسيمتين عمى جميور الصغار وما تقدمو من عنف عميو سموكي
 خلاصة الدراسة 

لقد جاء في ىذه الدراسة ىو معالجة العنف و العدوان من خلال التمفزيون وتقديم أىم البرامج 
الموجية لمطفل و التي تستطيع أن تنمي فيو الأخلاق الحسنة بمعنى آخر تطمح إلى تقديم 

 برامج ىادفة لمحد من العنف الاجتماعي 
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 تعميق عمى الدراسات السابقةثامنا: 
من خلال كل ىاتو الدراسات السابقة التي قدميا باحثون  وأخصائيون  نرى أىمية ىذا 
الموضوع وما ينتجو من نماذج حية في مجتمعاتنا سواء عربية كانت أو أجنبية من ناحية 
العنف والألعاب الإلكترونية التي أثرت عمى سموكيات الطفل والمراىق وعمى مستواه  

لتطور التكنولوجي واستخداماتو السمبية كما أن معظم  الباحثون  الدراسي  من خلال ىذا ا
 يحممون المسؤولية لمعائمة أي غياب الرقابة الأسرية.

 



 

 الفصل الثاني

 اللعب والألعاب الإلكترونية
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 تمهيد 
الألعاب من الأنشطة الاجتماعية ذات طابع ترفييي والتي يمارسيا مختمف شرائح  تعتبر

الذي قد يكون منظما كبعض الأنشطة  المجتمع خاصة الأطفال والمراىقين، ىذا المعب
الفكرية أو الرياضية أو العفوية الغير مقيدة بقوانين كالتصرفات التي يقوم بيا الأطفال من 
الجري وحمل الأشياء ومداعبة المعب، كما يعتبر وسيمة تربوية ونشاط تعميمي يسعى 

ة الطفل المتخصصون في ىذا المجال إلى استغلال بعض الجوانب الإجابية في حيا
وتشجيعو عمييا وتنمية مختمف قدراتو الفكرية  والبدنية والميارات الأساسية من الوقوف و 

 نشاطات المعب الرياضية والفكرية . المشي إلى ممارسة
فكل ىذا يساعد الطفل عمى العيش حياة عادية دون عقد أو مشاكل حتى يكبر بصفة جيدة 

 وعقل سميم.
تي تساعد عمى تنمية شخصية الطفل كما أنيا تجعمو يكون عب ىو من بين العوامل المفال

حرا طميقا أثناء المعب ومن ىذا المنطمق سوف أتطرق في ىذا الفصل إلى تعريفات المعب 
 والألعاب المؤثرة والتي يستيمكيا ىذا الجيل ألا وىو الجيل الافتراضي.
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 المبحث الاول: ماهية المعب
 أهمية المعب  :المطمب الأول

حور أىمية المعب في أنو حاجة من حاجات الطفل الأساسية وىو عنصر ىام من تتم
يتعمم الطفل عن طريق المعب أشياء  سموكاتو اليومية وضرورة من ضروريات حياتو،  بحيث

كثيرة عن البيئة المحيطة بو ويحقق التواصل معيا،  كما ينمو جسميا وعقميا ولغويا وانفعاليا 
العديد من الميارات والمعمومات التي تساعده في التكيف النفسي ويكتسب  واجتماعيا،

والاجتماعي،  فالعب ليس مجرد وسيمة لقضاء وقت الفراغ إنو وسيط تربوي يساىم  في نمو 
الشخصية والصحة النفسية للأطفال، كما أنو وسيمة لتعمم الكثير من المفاىيم العممية 

ية فالعب ضروري لكل إنسان في مرحمة من مراحل والرياضية والمغوية  والدينية والاجتماع
 عمره إنو البيجة والإبداع والانطلاق في الحياة.

كما أن لمعب أىمية بالغة في تحقيق الصحة النفسية لدى الطفل لذلك يجب إتاحة كل 
وميمو الخاص،  وينبغي أن لا ننسى  الفرص المواتية لكي يمارس الطفل ألعابو وفقا لمستواه

لمعب يساعد الطفل خلال عممية تحول الشخصية فيو عامل مؤثر لمغاية في نمو أيضا أن ا
الطفل ونضوجو وكذلك في تكاممو الجسمي العضمي وىو تنفيس عن الطاقة الفائضة في 

 جسمو مما يزيح عنو المكبوتات والاضطرابات،  الانفعال والمشاغبة .
دور المعب ىو وسيمة لمتنفيس والتغمب والملاحظة اليامة الجديرة بالذكر عمى ىذا الصعيد أن 

 1عمى الطاقات المكبوتة.
بحيث يتعرض الطفل بسبب القيود المفروضة عميو من قبل الأسرة او المدرسة لمختمف أنواع 
التوترات والانفعالات فيمجأ من خلال المعب إلى كسر وخرق ىذه القوانين بإثبات وجوده في 

 فرصة لتمبية احتياجاتو وميولو بأساليب أخرى . المجتمع كما أن المعب يمنح الطفل ال

                                                           
،دراسة حالة عمى متوسطة  وأثرها في الحد من ممارسة النشاط البدني الرياضي عند المراهقينالعاب الفيديو بشير نمرود ، 1

 75البساتين الجديدة ، الجزائر ،ص
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فيمجأ عمماء النفس إلى المعب كأسموب لمعالجة الاضطرابات النفسية و الاختلافات السموكية 
كما ان لمعب قيمة اجتماعية تتضمن تعمم الطفل من خلال الألعاب الجماعية  1لدى الطفل

يترك فيو طابع التكافل مما يؤدي وأسموب الارتباط بأفراد المجتمع والمعب مع زملائو 
العداء بينيم بالحب والمودة وبيذا يتعمم الطفل النمط الصحيح لسموكو  باستبدال مشاعر

الاجتماعي كما يتعمم الطفل من خلال المعب نمط التمييز بين الحسن وسيء واكتساب 
و بالصلاح،  سموكات الأخلاقية وتطبيقيا، فإنو من خلال ىذه السموكيات يتفيم ضرورة تطبع

 والالتزام بالمبادئ الأخلاقية. الصدق والعدل وضبط النفس
فما يكننا قولو عن المعب ىو وسيمة تربوية ينبغي اعتمادىا في تشكيل جوانب شخصية الفرد 
لكونيا وسيمة تساعد الطفل عمى اكتشاف المحيط واكتساب الخبرات وىي سند تربوي لمتعامل 

 مى تدريب الحواس وتنمية الملاحظة واكتساب الخبراتمع الغير،  كما أنيا تساعد ع
 تمكين الطفل من اكتشاف المحيط 
 تنمية معظم إمكانيات الطفل الجسمية والعقمية 
  تمبية حاجيات الطفل وميولو إلى المعب و الحركة 
 مساعدتو عمى التأقمم الاجتماعي 
 2تسييل اكتساب المعارف عن طريق الممارسة 

 وظائف المعب :المطمب الثاني
أظيرت نتائج البحوث والدراسات أىمية المعب من وظائف وفوائد، كانت نتيجة المشاىدات 

  والملاحظات الميدانية ويقول )لي عن المعب (
أن المعب يكون الطفل والقصد من ىذا القول أن الطفل يعبر عن أفكاره ويرضي احتياجاتو 

شامل لمطفل عبر التنويع فيو ويمكن القول أن الذي يعتبر وسيمة لمتطوير ال عن طريق المعب
  :لمعب وظائف ىامة تأثر فيو من عدة جوانب وتتمثل ىذه الوظائف فيما يمي

                                                           
  15،دار الفكر لمطباعة  ،عمان الأردن ،ص 1،ط المعب عند الطفلالعناني ، حنان عبد الحميد 1
 24،بن عكنون ،الجزائر ،ص شكلاتسوسيولوجية الطفل ما قبل المدرسة ،نمو ،مفتيحة كركوش ، 2
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 الوظيفة الاجتماعية 
يساىم المعب في تنشئة الطفل اجتماعيا واتزانو عاطفيا و انفعاليا لأنو من خلال المعب مع 

لآخرين بالإضافة أن المعب يؤدي دورا ىاما الآخرين يكتسب الأخذ والعطاء واحترام حقوق ا
في تكوين النظام الأخلاقي والجانب الاجتماعي للألعاب ىو الأكثر إفادة لمطفل إذ لا يمكنو 

منفردا ليذا يكون الطفل مدعوا للاندماج في مجموعة الأطفال فالعب ليس مجرد نشاط  المعب
في حل مشكلات الأطفال ويعمل  فردي إنو نشاط اجتماعي وبلا شك أن المعب الحر يساىم

عمى إيقاف إزعاجيم و عدوانيم لأن عدوان الأطفال في الملاعب يوقف عدوانيم في الحياة 
 الحقيقية .

 ويمكن تمخيص فوائد المعب لمنمو الاجتماعي في الآتي .
  معرفة عادات وقوانين المجتمع 
  تعميم القيم الاجتماعية كالتعاون والحب والعطاء 
  فيم الذات وتقبميا وتنميتيا ومعرفة وتقبل الآخرين 
  تحقيق المكانة الاجتماعية وممارسة مواقف الحياة المختمفة 

 1تعمم ميارات التواصل الاجتماعي وتقبل الخسارة بروح رياضية 
 الوظيفية العقمية والفكرية

ت ووفق ما تسمح إن المعب عممية نشطة حيوية ينظم فييا الطفل البيئة وفق إستعابو لمتغيرا
بو بنيتو المعرفية بيدف تحقيق التوازن أي السيطرة المعرفية للأشياء عن طريق المعالجة 

حيث يساىم المعب في النمو العقمي  الحسية وتقميب الأشياء وتعديل الصورة المتكونة لديو،
 عن طريق.

  توفير فرص الابتكار والتشكيل 
  تنمية الإدراك الحسي 

                                                           
 43،ص2004، دار اليادي، بيروت  1،ط عمم النفسىايدة موثقي ،  1
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 تنمية القدرة عمى التذكر و الربط وتقوية الملاحظة 
  زيادة معمومات الطفل عن الناس و الأشياء 
 تنمية حب الاستطلاع والخيال الإبداعي 
  التدريب عمى التركيز و  الانتباه 
 يكتشف  ويستوعب من خلال العب الكثير من  فالطفل 1تنمية القدرة عمى التفكير

المعمومات والحقائق التي تتصل بالأشياء والأشخاص الذين يحيطون بو ويتفاعل 
 معيم عن طريق المعب .

 الوظيفية البدنية
يقوم المعب دورا ميما في النمو الجسمي نستطيع أن نسميو التحدي والاختيار وليذا الغرض 

ذا كان  قدرات الطفل الجسمية فيغطي يصمم نوع من المعب لاختبار  حدود الطفل الجسمية وا 
 فسيبحث الطفل عن ىذا في مكان آخر، المعب يفتقر إلى التحديات اللازمة والكامنة،

فالمكان الذي يقضي فيو الطفل معظم وقتو لابد من أن يكون وسطا أو بيئة مثيرة ومن 
 بالقفز إلى أعمى قدر ممكن والأرجح، الضروري إمداده بيذه الأماكن وبأدوات تسمح للأطفال

ويمكن القول أن الأطفال يتدفقون صحة وسعادة عندما  يمكن، بأسرع ما والتزحمق والجري
يمارسون ألعابيم البدنية وىم من خلاليا يطورون جيازىم الحركي فتنمو قدرتيم عمى العمل 

 .والتفاعل مع بيئتو
 الوظيفية النفسة و الشخصية

الانفعالية التي تخضع لتغيرات وتطورات عديدة عن طريق النمو والتكيف لمطفل شخصيتو 
من خلال علاقة الطفل بنفسو وعلاقتو مع البيئة المحيطة بو والوسط الاجتماعي الذي يحيا 

وقد يتعرض الطفل بنفسو وعلاقاتو مع البيئة المحيطة بو إلى أنواع الكبت أو الإحباط  فيو،
فعالات السمبية التي لا يمكن التخمص منيا بالطرق الطبيعية  أو الفشل أو غيرىا من الان

                                                           
 77،ص المرجع السابقبشير نمرود ،  1
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الغير المألوفة أو المخالفة لمتقاليد والقيم الأخلاقية فإذا ما عاقبو معممو أو اعتدى عميو من 
ىو أكبر منو فلا يستطيع الرد عمى العقاب و العدوان  بنفس طريقة الذي اعتدى عميو فيمجأ 

عمى لعبتو وعمى كرتو أ،   حنات سخطو وغضبو فيسقطيالمعب حيث يجد فرصة لتفريغ ش
دميتو ويتخمص بذلك من التوتر النفسي الذي انتابو كما يمكننا أن نلاحظ أن الأطفال عندما 
يمعبون معا يحدث بينيم مشاكل تصل إلى المشاجرة والغضب والمجادلة وعندما يتوصل 

يشعر بالراحة والرضا التام ويتم  الطفل إلى قيادتو ومناقشو ومشاركتو مع الجماعة نجده
التوازن ويخفف من الضغوط نتيجة الانفعال والغضب والمجادلة وعندما يتوصل الطفل يطمق 
 الانفعالات عندما يمعب ويعبر بيا عن عدم موافقتو أو غضبو وىذا يعتبر مجالا لمتنفيس عن 

عارف وعلاقات مشاعره خلال المعب فإن تنظيم ىذا النشاط وما يتطمبو الطفل من م
واتجاىات حيث تتكون لديو ميول و قدرات جديدة تدعم معارفو السابقة ومن خلال التفاعل 

  .1الاجتماعي مع الآخرين يدرك الطفل ذاتو ويتكون وعيو ويفيم نفسو والآخرين
  2تقسيمات الألعاب  :المطمب الثالث

الفكرية والاجتماعية والشخصية  الجسمية،إن دراك الأىمية الشاممة لمعب باعتباره وسيمة القوة 
التعميم والتربية إلى أخذ عدة تصفيات للألعاب  في الطفل دفع عمماء النفس وخبراء شؤون

 إلى الآونة التالية.
  الألعاب التمثيمة 

وىى توجد عمى شكل ألعاب مارة وعابرة وىي عممية تقميد عضوي أي سموكيات المعب التي 
ىي موجية لمطفل ثم تنتقل إلى ألعاب تقميدية ونجدىا خاصة خاصة  في سن الثالثة حيث 
أن الطفل يقمد كل ما يراه في حياتو اليومية من حركات وسموكيات الأسرة وكل الأعضاء 

د واقعي أي مأخذ من الواقع المعاش إلا أن ىذا التقميد ليس دقيق لأن المقربين منو وىو تقمي

                                                           
 24_25،ص المرجع السابقحنان عبد الحميد ،   1
2
  90، ،ص1، دار الميسرة لمنشر ،ط الألعاب التربيوية و تقنيات إنتاجه سيكولوجيامحمد محمود الحيمة ،  
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الطفل لا يدرك الأبعاد الاجتماعية الحقيقية إلا في سن المراىقة الذي يتميز بالجدية وفيم 
 الأشياء خلال المعب التقميدي الأول.

  الألعاب الهادفة 
ت أىداف نافعة التي تتمثل وىي الألعاب التي يقوم بيا الطفل وىي عبارة عن نشاطات ذا

في ألعاب المكعبات والتي تخضع إلى قاعدة فيناك ألعاب يدوية كما نجد في ىذا الصنف 
 الألعاب الوظيفية التي تمكن الطفل من فيم تقربي لمعمل الذي يمارسو .

  الألعاب المجردة 
درك الطفل ونجدىا في الأعمال المحكمة المنظمة ونراىا في مرحمة الطفولة المبكرة أي ي

قوانين وقواعد المعب وخاصة إذا كانت معقدة وتتطمب لعب فردي غير أن ألعاب 
الانتصارات المرئية تنقص حدة ىذه العراقيل فيصبح في مقدرة الطفل التحكم في قاعدة المعبة 

الصنف في الألعاب الجماعية المنتظمة وىي ألعاب المنافسات التي تتطمب  ويظير ىذا
 بالدور المسطر لو . نة والمنظمة حيث يتعين  عمى كل فرد  القيامالجماعة المتعاو 

أما بالنسبة للألعاب الغير منظمة فييا عبارة عن ألعاب حرة يطمق لخيالات الطفل وتنقسم 
 :1يمي إلى ما

 2الألعاب الحسية الحركية  
الأثر الحسي والحركي وىذا لعدم نمو مفيوم  في ىذه الألعاب يستطيع الطفل التميز بين

التصور عنده فنميز مستوين من الألعاب الأول وىي الألعاب الوظيفية الحقيقية ىي ألعاب 
 إلى بحث الطفل عن المتعة وكل ما يرضى رغباتو. الشيءعضوية يراد بيا البحث عن 

 فل وكأنو يحقق شيء ما.والثاني الألعاب الاستكشافية وىي الألعاب اليادفة التي تشعر الط
 

                                                           
 27،ص نفس المرجعحنان عبد الحميد العناني،  1
 89،ص الألعاب التربيوية و تقنيات انتاجهامحمد محمود الحيمة،  2
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ذا كانت  وىي الألعاب القائمة عمى تخريب وتيديم ثم شيئا فشيئا يتطور إلى ميزة المتعة وا 
 جماعة تؤدي فيي قد تؤدي إلى فوضى 

 الألعاب العنيفة 
ده وىي التي ييدف الطفل من خلا ليا إلى تأكيد ذاتو غير أن ىذا المعب إذا ما زاد عن ح

كما أن ىناك من يقسم الألعاب عمى أساس القواسم ، معارك بين الأطفاللى ضده أي نقمب إا
والفائدة  المشتركة بين تصنيفات الألعاب لمختمف الدراسات والأبحاث وذلك حسب الأىمية

 التالية منيا 
  الألعاب الجسمية 

قد تكون ىذه الألعاب الجسمية انفرادية أو جماعية فيي تفيد وتعمل عمى تصريف فائض 
فطاقة الزائدة  المدخرة  في جسم الطفل تستيمك خلال ىذه الألعاب كما أن الألعاب  قة،الطا

الجسمية ىي أسموب لتخمص الطفل من اليمود والتعب والكسل وكما ذكرنا سابقا يحتاج 
واسع ومخصص لمعب فضيق المكان يسبب الانحرافات السموكية لدى  الطفل إلى مكان

 الطفل
  الألعاب التقميدية 
 ( في تصنيفيو للألعاب وأنواعياجان شاتونوع  آخر من الألعاب التي تطرق ليا ) وىى

الألعاب الترميزية وىي نوع آخر من الألعاب التي تطرق ليا الباحث )بياجيو( في تصنيفاتو  
 لمعب 

  الألعاب التخيمية 
مرغما  بما أن الطفل لو إمكانية ضئيمة في تحقيق جميع القضايا الواقعية فإنو يجد نفسو

لتحقيقيا في عالم الخيال الذي يتسم بالتأكيد بنطاقو الواسع لدى الطفل، فعدد الألعاب 
 1التخيمية التي يجربيا الطفل تتناسب طرديا مع مدى قدرتو التخيمية

                                                           
 20،ص المرجع السابقخير الدين عويس ،  1



 الفصل الثاني:                                                             اللعة والالعاب الاكترونية
 

20 
 

  الألعاب التعميمية 
ىي الألعاب التي تمعب أدوارا تعميمية في تنشئة الطفل فالعب ىو أفضل أساليب التعمم 

 يناسب مراحل حياة الطفل المختمفة فائدة وشمولية، فيتم تصميم ألعاب تعميمية بماأكثرىا 
  الألعاب التمثيمية 

وىى ذلك النوع من أنواع المعب الذي يتقمص فيو الطفل شخصيات الكبار أو شخصيات 
أخرى كما يتضح في أنماط سموكيم وأساليبيم المميزة في الحياة التي يدركيا الطفل أي أن 

النموذج ينشأ استجابة لانطباعات انفعالية قوية يتأثر فييا بنماذج من الحياة والوسط ىذا 
ىذه الألعاب عمى الكثير من الخيال وىنا يكمن المغزى الإبداعي ليذه  المحيط بو وتنطوي

 1الألعاب والتي تطمق عمييا أحيانا الألعاب الإبداعية
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
  97_96، ولاية الجزائر،مذكرة ماجيستير،ص فعالية المعب في تعميم التقنيات الأساسية لدى تلاميذ الطور الثالثبوترية مصطفى ،  1
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 ماهية الألعاب الإلكترونية :المبحث الثاني
 نشأت وتاريخ الألعاب الإلكترونية  :المطمب الأول

مرت الألعاب الإلكترونية يرى )الان لو دبار دار( بأن عالم الألعاب الإلكترونية مرت بستة 
مراحل فالألعاب الإلكترونية ىي المرحمة المتقدمة من ألعاب الفيديو والتي تمعب عمى مختمف 

تطور  وحتى عمى التمفزيون والياتف النقال وغيرىا فتتميز كل مرحمة من مراحلأجيزة المعب 
 ونشأة  الألعاب الإلكترونية بتكنولوجيا جديدة ومن ىنا سنتطرق إلى ىذه الستة مراحل.

 المرحمة الأولى     
انطمقت في بدابة الستينات مع ظيور الألعاب عمى الكومبيوتر والتي طورىا الفزيائيون فقط 

ضية الوقت أو لاستعراض التكنولوجيا وتعد ألعاب )يونغ وحرب الفضاء( التي اخترعيا لتم
الفيزيائي وميندس الكرونيك ثمار ىذه الفترة ففي بداية الستينات كانت شروط التقنية 

 والاقتصادية ضرورية  لظيور الألعاب الإلكترونية وتميزت ىذه المرحمة ب.
  صناعة ألعاب قوية 
  دخول التمفزيون لمكثير من البيوت 
 تطور استعمالات الإعلام الآلي  حيث لم تعد تقتصر عمى التسيير أو الحسابات العممية 
 المرحمة الثانية 

تبدأ المرحمة الثانية مع الإعلان عن أول عارضة تحكم متعدة الألعاب وىي من أتاري والتي 
 بأىداف وقاعد جديدة وبالتالي ولدت صناعة نشر الألعاب  ألعاب، تتضمن سمم

  المرحمة الثالثة 
جرت ىذه المرحمة أساسا في أوروبا والولايات المتحدة الأمريكية مع تطوير أجيزة الكومبيوتر 
فيذه الأجيزة تتيح ممارسة ألعاب جديدة في طبيعتيا وفي نوعيتيا الرسمية )البيانية( 

 .1توى مختمفة عن تمك الموجودة في المستوى الآخروالصوتية، فمعالم كل مس

                                                           
 98،صالمرجع السابقبوترية مصطفى، 1



 الفصل الثاني:                                                             اللعة والالعاب الاكترونية
 

22 
 

 المرحمة الرابعة 
تتوافق ىذه المرحمة مع انتصار الياباني المحض الذي تجسده )نينتاندو( عبر "سوبرنيس" 
وكذا لمؤسسة نصفيا ممموك من اليابانيين وىي "سيغا" وتعد ىذه الرحمة أيضا مرحمة تطور 

 ظيور ألعاب المغامرة، الألغاز وكذا ألعاب الأدوارالألعاب عبر أجيزة الإعلام الآلي و 
 المرحمة الخامسة 

وتتوافق ىذه المرحمة مع استخدام الألعاب لتقنيات الإعلام المتعد الوسائط التي لم تطور ليذا 
اليدف معالجة الصور الثلاثية الأبعاد في الزمن الحقيقي، الحساب المتوازي مع المعالجات 
المخصوصة واستعمال القرص الضوئي المضغوط والألعاب عمى الشبكات المحمية كما 

لمرحمة دخول لاعب جديد في مسرح ألعاب الفيديو وىو "سوني" بمعبتو نسجل في ىذه ا
 "بلايستيشن" 

  المرحمة السادسة 
بدأت المرحمة السادسة بدخول "ميكروسوفت" و الصراع الشرس بين عارضات التحكم  بي 

 كوب ، واكس بوكس أس، غايم
  المرحمة السابعة 

ية المتنقمة من طرف العمالقة من خصائص ىذه المرحمة  ظيور عارضات التحكم اليدو 
بإصدار جديد كميا أطمقتو "نينتاندو"  كما  2004الثلاثة، وبدأت ىذه المرحمة مع دخول العام 

 أعمنت "سوني" عن إطلاق جياز بلايستيشن المتنقل والذي تم طرحو في الأسواق اليابانية 
ي أطمق عام وقد أسيم الجيل الجديد من عارضات التحكم الذ 2004في شير سيبتمر 

في النقمة التكنولوجية التي اضطرت المطورين إلى التكيف معيا فيذه المرحمة غالبا  2006
 .1ما كانت قميمة التقدير لكن أثارىا كانت كبيرة عمى ميزانية الإنتاج

                                                           
 .101، ص2002،الأردن 1نبيل عبد الهادي،سيكولوجية اللعب،داروائل للنشرط 1
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ولقد تطورت الألعاب الإلكترونية عبر السنين حيث أصبح ممكنا الآن الدخول من خلال 
م الألعاب الإلكترونية التي أصبحت ذات أبعاد ثلاثة فمنا الممكن الخيال والحواس في عال

 .1الآن أن نمعب مع أي شخص مجازيا وفي أي ما كان أردنا عبر ىذه المواقع
 مجالات الألعاب الإلكترونية :المطمب الثاني

  مجالات المعب الإلكترونية 
ليا إمكانية المعب توجد  خمس مجالات رئيسية معروفة من المجالات التي يمكن من خلا

بالمعبة الإلكترونية ،خاصة بعد التطور التقني الكبير الذي يشيده ىذا المجال من الألعاب 
فكل نوع يوفر عدد كبير من الألعاب ،فالألعاب الإلكترونية ىذه التي تمعب في ىذه 

 ألعاب الفيديو في كونيا ألعاب تمعب عمى اليواتف المحمولة ،جياز المجالات تختمف عن
 وخاصة عمى عارضات التحكم الخاصة الكومبيوتر، شبكة الإنترنت،

بيذه الألعاب، بالإضافة إلى المعب عمى أجيزة الألعاب الإلكترونية وقاعات المعب العامة 
 يمي . ومنو يمكن تصنيف مجالات الألعاب الإلكترونية الى ما

  الألعاب الإلكترونية عمى الهواتف المحمولة 
عمى اليواتف المحمولة بوضوح سوق المستقبل مثمما تدل عميو مختمف يعد سوق الألعاب 

الاستثمارات التي قام بيا كبار الناشرين العالميين وقد أظيرت دراسة قامت بيا جي .أف .كا  
أن تنوع  كما عن وجود تشكيمة واسعة عدة  آلاف من العناوين وىي في تزايد مستمر،

تجاه عمالقة الألعاب  اىي في تزايد مستمر مما أدى إلى  أصناف الألعاب الإلكترونية المتاحة
 الإلكترونية إلى ىذا النوع من الحوامل .

عمى سبيل المثال ألعاب  وبالمقارنة مع ألعاب الفيديو التقميدية يتضح وجود فارق كبير،
 الأدوار لا تبدو ملائمة لميواتف المحمولة .

                                                           
 93، ص المرجع السابقبوترية مصطفى ،  1
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نقالة يتطمب تكييف ىذه الألعاب عمى ومنيا نستنتج أن إطلاق المعب عمى اليواتف ال
لا توفر نفس  خصائص التقنية  )العرض  المحمولة الموجودة، والتي مختمف أنواع اليواتف

 1و أزرار التحكم ......الخ(
  الألعاب الإلكترونية عمى شبكة الإنترنت 

الإنترنت  إن  محاولات الناشرين الاقتحام الإنترنت ليست كبيرة جدا و السبب لا يتمثل في أن
أدى إلى التثمير، فالنشاطات الغير مثمرة تم  ليست ميمة ولكن لأن انفجار الشبكة العنكبوتية

 التخمي عنيا من طرف الناشرين ،لكن في السنتين الأخيرتين عاد الاىتمام بيذه التقنية،
 تسجيل الملاحظات التالية عمى النشاط في ىذا المجال  ويمكن
  تطوير بوابات بمثابة واجيات لمناشرين من أجل عرض وتسويق مجموع التشكيمة 
  تطوير العناوين القابمة لمعب عمى الخط ،بداية عمى أجيزة الكومبيوتر ثم عمى

 عرضات التحكم الموصولة بالإنترنت 
  تطوير ونشر وتوزيع وتسير الألعاب المتعددة اللاعبين بكثافة 
 عارضات التحكم  الألعاب الإلكترونية عمى 

عارضة التحكم أو جياز الألعاب الإلكترونية ىو جياز حاسب إلكتروني متخصص في تنفيذ 
وظائف محددة لو، وىو جياز ذو مواصفات عالية وكفاءة بالغة الجودة، يتكون من معالج 
مثل المعالجات التي توجد بالحسابات الشخصية التي نستخدميا، ولكي يتم بيع أجيزة 

الإلكترونية بتكمفة معقولة فإنيا تستخدم المعالجات المنتشرة بكثرة في الأسواق ولا الألعاب 
تمجأ إلى المعالجات الحديثة جدا والتي  غالبا ما يكون سعرىا مرتفع ، ىذه التقنية تستعمل 
وفقط مع الأجيزة الخاصة بيذا الشأن لكونيا مادة  فريدة من نوعيا متبوعة بمراقب موجو 

  2ت والصورةلإنتاج الصو 
  أجيزة قاعات الألعاب الإلكترونية العمومية 

                                                           
  113ص2009_2008،أطروحة دكتوراه، جامعة الجزائر ، الطفل الجزائري وألعاب الفيديو ،دراسة في القيم و التغيرات،1

114، صالمرجع السابق أحمد فلاق ،  2
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ىذا النوع من الأجيزة  المتعددة وكثيرة الانتشار وكل جياز مشدود إلى أدوات وأجيزة تحكم 
متنوعة، الجياز الرئيسي المركب أساسا من صندوق لجمع قطع النقود، شاشة لإخراج 

 بدورىا تتكون من ازرار مختمفة في مبادئ الصورة ،جياز تحكم مكون من لوحة القيادة التي 
)المسدس، الرشاش، كرسي الدراجات : عمميا ووظيفتيا بالإضافة إلى الأدوات الأخرى مثل

ويمكن أن نميز بين نوعين أساسين من أجيزة المعب الإلكترونية في ىذه ( النارية أو السيارة
 القاعات .

 أجهزة أحادية المعب 
والتي تسمح ببرمجة لعبة واحدة فقط يعمل عمى أساسيا أجيزة التحكم والقيادة كما يمكن 

 لشخص واحد أو عدة أشخاص لممشاركة في المعب 
  أجهزة متعددة المعب 

الذي  jamma  والتي ظيرت في بداية الثمانيات بفضل التبسيط الذي أدى إلى اختراع نظام 
يسمح بتغيير المعبة من الداخل من حيث المكان و الزمان وطريقة المعب في يومنا ىذا 
 معظم الألعاب تستخدم في محيطيا ومتوفرة لممحيطات الأخرى سواء عمى جياز الكومبيوتر 
أو غيره من الأجيزة حيث نجد فييا تقريبا نفس قائمة الألعاب، والسبب الرئيسي ليذه الحالة 

ى صعود القياسي والقوي لنتائج أجيزة المعب العمومية عمى حساب النشاطات يرجع إل
 الترفييية الأخرى، حيث نجد المبرمجين يركزون عمى تطوير الألعاب لمحصول عمى أحسن 

  1.شفرة

                                                           
 115، ص المرجع السابقد فلاق ،أحم 1



 الفصل الثاني:                                                             اللعة والالعاب الاكترونية
 

26 
 

 أنواع الألعاب الإلكترونية  :المطمب الثالث
 أنواع الألعاب الإلكترونية 

نيف الألعاب الإلكترونية نوعا من التناقض، عمى غرار كل عمميات التصنيف يحمل تص
فتعدد الحوامل وتضاعف المنتجات اليجينة التي تتموقع في حدود الأنواع ،تدفع المنظرين 
إلى الزيادة في الأنواع الجزئية المنضوية تحت أنواع  أعم، مما يؤدي إلأى نوع من الخمط 

تتطمب كل واحدة  ئلات كبرى،والالتباس ومع ذلك يمكن ضمن ىذا التنوع تحديد ثلاث عا
 قواعدىا وتوحيد ىدفيا، ىذه الأنواع ىي  منيا خصائص معينة لدى اللاعب، وتتميز بتشابو

 ألعاب الحركة، الألعاب الاستراتيجية، ألعاب المحاكاة 
 ألعاب الحركة 

يتصادف ميلاد ألعاب الحركة مع ميلاد ألعاب  الأرضيات الألعاب الإلكترونية التي كان 
عمى عارضات التحكم، فمعبة "بونغ"  ظيور ليافي قاعات المعب وكان ليا نجاح كبيرأول 

عناوين عرفت كميا نجاح تمثل أولى ىذه الألعاب، لتتولى بعدىا   1972التي اخترعت عام 
أركانويد التي صممت عمى شكل لعبة تدمير، أين يتوجب كسر حائط من القرميد  مثل ،باىرا

، وىو كرة ممثمة عمى شكل مربع بسيط وكانت متوفرة عمى من خلال تصويب عبر مضرب
عارضات التحكم  البدائية، أتاري، وجاءت بعدىا  لعبة تيتريس وحديثا سمسمة باكمان 

عمى التحكم في الحركة، وتتميز بتزايد السرعة  4وسمسمة ماريو ، وترتكز ىذه الألعاب 
 والميارة .

ضيات نفس شروط النجاح )سرعة التنفيذ، وتتقاسم ألعاب حركات أخرى مع ألعاب الأر 
بأىدافيا الخاصة، ويتعمق الأمر بألعاب  1التحكم في مختمف أجيزة التحكم( لكن تتميز عنيا

ذا ما كانت ألعاب المغامرات تتقاطع نسبيا مع  المغامرات و ألعاب القتال وألعاب الرمي، وا 
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يعة ألعاب حركة، فيي تحتوي الاستراتيجية، فإن ألعاب أخرى منيا تعد بصورة قط 1ألعاب
 كل العناصر الخاصة بالأفلام أو روايات المغامرة .

ىذه الألعاب مستوحى من الأسموب الممحمي حيث اللاعب يتقمص دور  فسيناريوىات
 الشخصية الرئيسية أي البطل الافتراضي .

ألعاب دوم أما ألعاب اقتموىم جميعا فيي مأثرة بشكل مطمق بالنجاح الأول الذي حققتو عبر 
طالما أن كل الألعاب التي  ويمكن إتبار ىذا الأخير ىو الذي دشن ىذا الشكل من المعب،

أن المبدأ  وشكل  تمتو تأثرت بيذه العائمة الكبيرة نذكر كوايك، وأونريال، وىنا يمكن ملاحظة
أما  التقديم في كل لعبة استعمالو لمقضاء عمى الغزاة و الوحوش التي تتقدم نحو اللاعب

نحوىا ففي 2ف المصوبة داألعاب الرمي الكلاسيكية فيي تتميز عن أنواع باستقرار الاى
لكن في ىذه المعبة اللاعب غير ممزم بالتحريك أو  يحتل السلاح الساحة الأولى، الشاشة

استطلاع عوالم مختمفة ،فيذه الأخيرة تأتي نحوه عمى شكل جداول متوافقة مع مختمف 
ي  تتشابو مع ألعاب الدقة وىي اقتباسات حرفية لألعاب التدمير مستويات الصعوبة في

 التقميدية .
  ألعاب استراتيجية 

 تنقسم  ألعاب الاستراتيجية أو ألعاب التفكير إلى أربعة أنواع فرعية.
  ألعاب المغامرات والتفكير 

عب وىي من منظور المتفرج  البسيط تشبو أخواتيا في ألعابيا المغامرات والحركة، فالا
يتقمص الدور المركزي من خلال بطل افتراضي حاضر أولا في الشاشة، لكنيا تتميز عنيا 

الاستنتاج  في مستوى الغموض فييا والذي يحتل مكانة ىامة في سيرورة السيناريو، وبعد
والملاحة شرطان أساسيان لنجاح اللاعب، فعمى طريقة المحقق الخاص، يعمل الاعب خلال 

                                                           
 .155، ص2002، دار الفكر الجامعي، القاىرة، الارشاد النفسيعبد الرحمان عيساوي، 1

،أطروحة دكتوراه في عمم الاتصال ،جامعة الجزائر ،عبر  الطفل الجزائري و ألعاب لفيديو دراسة في القيم و المتغيراتأحمد فلاق ، 2
 105,ص2009منشورة ن



 الفصل الثاني:                                                             اللعة والالعاب الاكترونية
 

28 
 

ويتنوع  المحيط بشكل كبير من لعبة  الغموض  المحيط  بالمغز الرئيسي،المعبة عمى مختمف 
وبيذا تحاول ىذه اللاعب يبحر  إلى أخرى، غير أنو يركز كمو عمى الواقعية وجمال الرسم

حيث تبقى عمى التشويق بصفة  دائمة ، لقيوده  في سيناريوىات لملاحم تميق بأفضل الافلام،
 .1ببطء نحو تنفيذ الميمة

 ب الاستراتيجية الاقتصادية ألعا 
وىي قريبة من التقمص، طالما أنيا تعيد إنتاج وتمثيل الميكانيزمات الأساسية لسير مدينة 

تتطمب التفكير والقدرة عمى تسير واستثمار الموارد التي توضح تحت تصفر  وبقائيا، لكنيا
اختيار الموقع  اللاعب، والمجالات التي يتوجب تسييرىا ىي كثيرة بعدد ما في الواقع

 الجغرافي لإقامة المدينة، تسيير مواردىا الطبيعية التجارة الصناعات الديمغرافيا .....الج 
واليدف ىو القيام بأفضل تسيير من خلال كل العناصر المكونة لمدينة عند إنشائيا، من 

مدينة الصناعات والمالية وكذا التوترات الاجتماعية واردة الحدوث من أجل ازدىار ىذه ال
 الافتراضية و إقامة توازن بين كل عوامميا، وتعطي ألعاب الاستراتيجية الاقتصادية الفرصة

أيضا لتجنب مخمفات نمو مجاوز لحدود الصناعة أو اختلال الحاصل عند ارتفاع الفقر بين 
ختيار مراحل النمو أو حتى التلاعب بقواعد المعبة من ا 2المواطنين، فإن اللاعب حر في

 لقيام بالعديد من التجارب .خلال ا
  ألعاب الاستراتيجية العسكرية 

فيذه الألعاب تجعل  وىي ألعاب ترتكز عمى نفس المبدأ، لكن موجو نحو موضوع مختمف،
من اللاعب وريثا لقائد عسكري حقيقي فمن أجل النجاح يجب عميو استغلال موارد مقاطعات 

أراضي المنافس، ولذا عمى اللاعب أن  وارضيات وبناء مباني عسكرية وتشكيل فيالق لغزو
يعرف قدرات الجيش الذي اختاره ووضع استراتيجية حقيقية لميجوم والدفاع من أجل حسن 
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التموقع أو الرد عمى تحركات الخصوم، وتتطمب ىذه الألعاب عمى غرار ألعاب الاستراتيجية 
 الاقتصادية، قدرات لمتحميل والتقييم وسرعة في التفكير .

 قميدية ألعاب ت 
فبعض ىذه  والمقصود بيا ألعاب الورق، وىي الأكثر شيرة من بين الألعاب الاستراتيجية،

الألعاب موجودة أو مبرمجة في نظام ويندوز وىي تمس بذلك جميورا عريضا من النادر أن 
 1يصف نفسو بالاعب.

  ألعاب المحاكاة 
أساسا ، فقواعد وتستوحى ىذه تعد ألعاب المحاكاة إنتاج لصور نشاطات واقعية ،رياضية 

الألعاب إما من الواقع أو من تصورنا ليذا الواقع، وىي بذلك أقرب إلى مصادر المستوحاة 
ولكن أيضا عمى المكانة  منيا، ولا ترتكز ىذه الألعاب فقط عمى الرسم القريب من الواقع،

 التي تعطي للاعب نفسو .
الذين يجدون فييا تنوع الخيارات الموجودة فييا وتمتمك ىذه الألعاب جميورا وفيا من الاعبين 

 متعة إضافية مرتبطة بالصعوبات. 
  ألعاب غير المصنفة 

ومع ذلك توجد  عمى العموم  تدل عبارة "ألعاب إلكترونية " عمى أحد الأنواع الثلاثة السابقة،
تصنيفيا ضمن ألعاب الحركة أو ألعاب  برامج متعددة الوسائط وبرامج لعب لا يمكن

الاستراتيجية و التفكير أو ألعاب المحاكاة ، وفيما يمي ثلاثة أنواع تسمية عمى الكومبيوتر 
غير متوفرة عبر عارضات التحكم في المقام الأول ىناك برامج المعب التربوية التي تأخذ 

عاما،  12صورة ألعاب مغامرة حقيقية، موجودة ومكيفة للأطفال الذين تقل أعمارىم عن 
 عمى شكل رسوم متحركة .وعادة تظير 
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عاما فيي تعجب  12و  5أما ورشات الإبداع المصممة للأطفال الذين يتراوح سنيم بين 
 كثيرا الأطفال الصغار إذ أنيا ورشات يدوية تدفع إلى تجسيد الخيال .

ويقدم "ستيفان ناتكين" تصنيفا آخر يعتمد عمى عدد الممارسين لمعبة في آن واحد، وىو يدرج 
التي سبق ذكرىا في التصنيف الأول ضمنيا  بشكل أو بآخر أي بشكل مطابق أو الأنواع 

وعمى ىذا الأساس فإن ىناك نوعان من ألعاب الفيديو الألعاب التي  بشكل تركيبي بينيا،
 .1تمارس من لاعب واحد، و الألعاب التي تمارس من عدة لاعبين

  الألعاب التي تمارس من لاعب واحد 
يحتاج فييا اللاعب خصما واحدا وىو الآلة، وضمن ىذه الألعاب تندرج وىي الألعاب التي 

 بكل تفرعاتيا و ألعاب المحاكاة  2الألعاب السابقة وىي ألعاب الحركة و ألعاب الاستراتيجية
  الألعاب المتعددة اللاعبين 

م المعبة المتعددة اللاعبين يمكن أن تكون تعاونية، وىنا يمعب اللاعبون ضد جياز الإعلا
الآلي "الكومبيوتر" أ،  تنافسية وىنا يمارس اللاعبون لوحدىم أو ضمن فريق ضد فريق آخر، 
وألعاب التعاون ىي امتدادا لألعاب المنفردة مع إضافة بعض المجيود الجماعي من أجل 

عمى الآلة، أما ألعاب التنافس فترتكز عمى مبادئ أخرى تقربيا من الألعاب  التغمب
عاب الرياضية المندرجة ضمن ألعاب المحاكاة في التصنيف الأول ،ويكمن المجتمعية أو الأل

الفارق الأساسي بين الصنفين في معرفة القواعد، فالألعاب التي يواجو فييا الكومبيوتر لا 
يعرف اللاعب بالتحديد قواعد المعبة، فاتحكم يدخل ضمن المعب والعلاقة بين الاعبين في 

ألعاب التنافس يجب أن  يوتر ليست تماثمية أو تناظرية، ففيلعبة التعاون  وجياز الكومب
ن كانوا يقبمون في بعض الحالات  يكون لكل اللاعبين نفس مستوى المعرفة بالقواعد، حتى وا 

 عدم لعب نفس الدور في المعبة .
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 خلاصة الفصل 
ة وبداياتيا قد منحنا ىذا الفصل التفسير والتحميل خصوصا ما تعمق بنشأة الألعاب الإلكتروني

 الأولى ومجالاتيا المتعددة وأنواعيا المختمفة .
سمح لنا ىذا الفصل بمعرفة تأثير الألعاب الإلكترونية عمى انفراد بصفة خاصة سواء  كما

كان نشأتيا و الجيات التي تتكفل بنشرىا، وحتى أىم الألعاب المنتشرة بين أوساط الشباب 
 والأطفال، وتقديم تحاليل من دراسات سابقة حول مضمون ىذه الألعاب ومصنعييا وأىدافيم 

 تصنيع ىذه الألعاب . المرجوة من خلال



 

 لثالفصل الثا

 الطفل والسلوك العدواني
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 مييدت
 السموك العدواني عند الطفل ىو سموك غير مرغوب فيو يصدر عن الأطفال بطرق مختمفة،

يذاء الآخرين نفسيا كإطلبق الكلبم البذيء.  منيا العض وا 
والعدوانية ىي عبارة عن الطريقة التي يعبر بيا الطفل عن ردة فعمو لموقف معين وتكون ردة 

بحماية نفسو من الأطفال والكبار الآخرين وتعتبر الفعل طبيعية لأن بذلك يقوم الطفل 
العدوانية سموك مكتسب لدى الطفل نتيجة الملبحظة والتقميد وىذا ما سنتطرق إليو من خلبل 

 ىذا الفصل والمتمثل في الطفولة والعدوان.
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 الطفولة والعدوان: المبحث الأول
 أنواع العنف لدى الطفل: المطمب الأول

ختمفة وكل واحد من ىذه الأنواع يختمف حسب الموقف وحسب الشخص لمعنف عدة أنواع م
 ومن خلبل ىذا سنتطرق إلى أنواع العنف لمطفل.

 العدوان المفظي 
 يظير بصورة القول والكلبم المتمثل في السب والشتم ووصف الآخرين بالصفات السيئة.

  عدوان تعبيري أو إشاري 
 المسان أو قبضة اليد.يستخدم بعض الأطفال الإشارات مثل إخراج 

 العدوان العنيف بالجسد 
 يتمثل في استخدام الطفل جسده في إيذاء الآخرين.

 عدوان المنافسة 
 غالبا ما يكون السموك العدواني حالة عن عبارة في سموك الطفل نتيجة المنافسة أثناء المعب.

 العدوان المباشر 
لشخص فيو مصدر الإحباط وذلك يقال لمعدوان أنو مباشر لمطفل إذا وجيو مباشرة إلى ا

 الجسمية والتعبيرات المفظية وغيرىا. ستخدام القوةاب
  العدوان الغير المباشر 

عندما يفشل الطفل في توجيو العدوان مباشرة إلى مصدره الأصمي خوفا من العقاب فيحولو 
 .1إلى شخص آخر أو شيء تربطو صمة بالمصدر

 العدوان الفردي 
 ذاء شخص يوجيو الطفل مستيدفا إي

 العدوان الجماعي 
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  1يوجيو مجموعة من الأطفال نحو طفل أو أكثر
  العدوان نحو الذات 

إن العدوانية عند الأطفال المضطربين سموكيا قد توجو نحو الذات وتيدف إلى إيذاء النفس 
 . 2مثل تمزيق الطفل لملببسو أو كتبو أو لطم الوجو  أو ضرب  الرأس

 العدوان ليياجي غير منظم 
وفيو تحدث استشارة عامة في الكائن نتيجة وجود أكثر من أشياء مثيرة مما يؤدي إلى قيامو 
بيجوم بشكل عشوائي غير منتظم عمى كل الجيات بمختمف الوسائل التي يستطيع الكائن 

 . 3استخداميا
كترونية من حركات عنف ومناظر مخمة لإوعميو فإن ما يتم مشاىدتو ضمن الألعاب ا

س الجانب العقائدي والديني والاجتماعي، وكذا الحديث عن ىاتو الألعاب طوال بالحياء، تم
 تجعل من الطفل شخصا عنيف وعدواني غير اجتماعي يشكل خطرا عمى نفسو وغيره من

محيطو ، فبتقمده لتمك الحركات الموجودة بالألعاب قد يؤذي نفسو أو غيره، ويعود العنف 
أو القفز أو التكسير لإثبات  لبكمة أو المبارزة،كحركات الم شكلب من أشكال شخصيتو،

 4الشجاعة والتشبو ببطل المعبة الذي يشكل نموذجا لو ولأقرانو .
 العدوان في مرحمة الطفولة  :المطمب الثاني

تعد مرحمة الطفولة حجر الزاوية التي تعتمد عمييا المراحل اللبحقة من حياة الإنسان فيي 
من أىم المراحل العمرية، لأنيا المرآة الصافية التي نرى من خلبليا مستقبل الأمة ،فأطفال 

عدادىم الإعداد السميم تتقدم الأمة وترتقي، لذا   اليوم ىم رجال الغد، وبمقدار الاىتمام بيم وا 
فالأمة المتقدمة ىي التي تعد أطفاليا وتنشئيم وتوفر ليم الجو المناسب لينمو نموا متكاملب 

 في الجوانب النفسية والاجتماعية والتربوية والصحية . 
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وبالنسبة لمرحمة الطفولة المتأخر فإنيا تمتاز بالنمو الاجتماعي والسموكي فيتميز بالرغبة في 
 الاندماج .

الشائعة عند الطفل العدوان الجمعي، حيث يتألف مجموعة منيم في  ومن أنواع العدوان
لإبعاده والاعتداء عميو ويتأمر الأطفال عمى الكبار، ويفسر  غريب، عصابة ضد طفل

بعضيم ذلك بأنو تآمر رعية ومستضعفة عمى سمطة غاشمة ويتمثل ذلك بتكسير بعض 
 شعورية عن العدوان تظير في الحاجيات أو سرقة الأشياء وتخريبيا، وىناك تعبيرات لا

ألعاب الأطفال الذين يحممون العصي ويخالونيا بنادق حربية فيطمقون النار لدييم، وتوجو 
الجماعة من الأطفال عدوانيا نحو أحد أفرادىا المستضعفين، فأي طفل تظير عميو علبمات 

عن العدوان،  الضعف و الاستكانة يكون ىدفا للآخرين من رفاقو، وتختمط وسائل التعبير
 حتى يصعب التمييز، بين ما ىو منافسة وبين حب السيطرة.

والعدوانية مرفوضة وممقوتة إذا كانت جسدية ومكشوفة وعمنية، ومقبولة إذا كانت عند ىؤلاء 
الأىل ضمنية ومعنوية ،حيث يطمق عمييا ألفاظ )تنافس، طموح، شطارة( أو نطمق عمييا 

 لعاب الرياضية أو التنافس العممي.الروح الرياضية إذا تمثمت في الأ
وربط العمماء ىذه المسألة بموضوع المكافأة والجراء عمى العدوان، فمن كوفئ من الأطفال 
ن عوقب كف واستكان ،كما لا نستطيع تجاىل  عمى عدوانو اتخذ من العدوانية منيجا، وا 

ستعدادات وتأتي الظروف العدوانية عند الأطفال الموجية إلى توكيد الذات فالوراثة تعطي الا
رون من العملبء أن الإحباط دائما يقود يالبيئية لتؤكدىا أو تكتبيا أو تمغييا نيائيا، ويرى كث

 .1إلى العدوان
ننا في دراستنا المتمثمة في الألعاب الالكترونية وعلبقتيا بظيور السموك العدواني لدى  وا 

ل تواجدنا وملبحظتنا بميدان البحث سنة فمن خلب 13إلى  11الأطفال المتمدرسين بن السن 
نجد بعض التصرفات المقمدة من الألعاب الإلكترونية كالضرب بالعصا عمى أنو سيف، أو 
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بضربات الأرجل كتمك التي يمارسونيا في ألعاب المصارعة وضرب الطاولات والكراسي، 
طوال دوام  الألعاب، وانشغال فكر الطفل 1تسمية تمك الضربة بالقاضية تقميدا عديد من

المدرسة بالألعاب وكيفية اجتياز المراحل عمى حساب الدراسة والانتباه، إضافة للبنعزال في 
الخيالي والابتعاد اجتماعيا، فإن الآثار السمبية للؤلعاب الالكترونية تصنع طفلب  2العالم

عنيفا، وذلك لما تحتويو من مشاىد عنف يرتبط بيا الطفل، ويبقى أسموب تصرفو في 
واجية المشاكل التي تصادفو يغمب عمييا العنف، وقد أثبتت الأبحاث وجود علبقة بين م

السموك العنيف لمطفل ومشاىدة العنف التي يراىا ويمارسيا من خلبل الألعاب الإلكترونية 
المشبعة بمظاىر العنف والإجرام ، كما أنيا تصنع طفلب أنانيا لا يفكر في شيء سوى إشباع 

معبة، دون الإىمال أنيا قد تكون من أسباب تدني التحصيل الدراسي للؤولاد، حاجتو من ذه ال
يكاد  يخمو بيت منيا، وأمام إلحاح  فإن الألعاب الإلكترونية ظاىرة حقيقية في مجتمعنا، إذ لا

صراره عمى طمب ىذه الألعاب يرضخ الأبوين لتمبية ذلك لاطفاليم فترى الطفل  الطفل وا 
اشة الإلكترونية مراقبا ومنفعلب ومشاركا في صنع الانتصارات بمساعدة مستمرا في مقابمة الش

من والديو الذين لا يدركان مدى خطورة ىذا الأمر، فبرغم  من وجود إيجابيات حقيقية لا 
يمكننا إغفاليا إلا أن سمبيات ىاتو الألعاب الغريبة كميا عن مجتمعنا الديني واثرت سمبا عمى 

 الأطفال.
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 فتراضي الطفل والعالم الا :الثالثالمطمب 
لم  تكد الانترنت تضع ثقميا عمى مستخدمييا حتى ظيرت نتائج مبيرة ولدت من رحم 

وكذا علبقتيم  فراد،خصائص ىذه الوسيمة، التي عممت عمى تغيير أنماط الحياة اليومية للؤ
كوسيمة اتصالية  الاجتماعية وطرق تفاعلبتيم التقميدية المألوفة ومن أىم خصائص الانترنت

 فضاء رقمي خيالي  حديثة خمقيا لفضاء جديد غير ذلك الذي نعيش فيو عمى الأرض الواقع،
يحتوي عمى ما نحتاجو ويوفر لنا جميع رغباتنا دون ان يكون ىذا الفضاء محسوسا، متجسدا 

ويسرقيم من  ةانو العالم الافتراضي الذي بدا يستيوي مستخدمي الشبك ةبمعاممو المادي
عالميم المادي المحسوس، فقد أضحى مستخدموا الإنترنت يعكفون عمى خدمات الشبكة 

 بشكل رىيب وىي بدورىا منحتيم كل ما يجول في خاطرىم وأكثر.
نتشار الانترنت، يتعمق ايرى بعض الباحثين النفسانيين أن الطفل الذي تزامن سنو مع تطور و 

كبيرا بالعلبقات الكلبسيكية ،مقابل قبولو  ىتماماابصورة أكبر بمضامين الشبكة ولا يعير 
و يتعمق مندماج فيو ،وىو ما يجعلمعايير العالم المبني عمى الأسس الإلكترونية والا

بالتكنولوجيات الجديدة أكثر من غيره ، وبالمقابل ينبير الطفل بشكل كبير وبسرعة بالعروض 
بسيولة مع فنيات الشبكة ،فيصبح  المغرية للئنترنت، وأمام قدراتو التعميمية المينة ينصير

متمرسا ليا بشكل رىيب  لتنكسر جميع الطابوىات أم الطفل الذي يصبح مواطنا من الدرجة 
 . 1فتراضيالأولى في ىذا العالم الا

والمتفحص لواقع مستخدمي الإنترنت خاصة من الجيل الجديد الذي يمثمو الأطفال والشباب 
، يلبحظ مدى تخمييم عن عالميم الكلبسيكي وتوجيييم نحو عروض الشبكة ،فتم استبدال 

 عصر الكتب و الرفوف وقام عصر البريد الإلكتروني عمى أنقاض الرسائل الورقية، وحتى 
متمكت الإنترنت في عرض أحدث الأفلبم والمنتجات اا، بعدىا السينما فرغت مدرجاتي

 السينمائية .
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وعمى النقيض من العالم الكلبسيكي يجد الراغب في الإبحار عبر الشبكة سيولة كبيرة لبموغ 
العالم الإفتراضي ،فكيفية أ، يضغط عمى زر التشغيل في جياز الكومبيوتر الموصول عبر 

 1مغاير مرئي ومسموع وممموس أيضا، وفيو يستطيع المواطنالشبكة ،ليرى نفسو في عالم 
الجدبد رفقة من سبقوه من سكان ىذا العالم، أن يقوموا بكل ما يرغبون بو ،حتى ماىو 

 مستحيل في عالميم الواقعي أو ماىو ممنوع ومحرم .
ميمات في ىذا العالم يمكنو أن يتعمم قيادة السيارة دون تكاليف وأن يتمقى التوجييات والتع

حول طريقة قيادتيا دون الحاجة الى معمم ولا ييم أن أصاب السيارة في حادث المرور، فذلك 
مسموح فيشعر بالصدمة كأنيا حقيقة ،لكن دون تأنيب أو خسائر وىذا ما يزيد من شجاعتو 
عمى تعمم السياقة، كما يمكن أن يتحول أي شخص عادي ميما كان أميا بإجراء عممية 

خر إفتراضي، وتأخذ العممية الجراحية نفس طبيعة العممية العادية، وكأنيا جراحية لشخص آ
تحدث داخل قاعة العمميات بإحدى المستشفيات، وقد تنتيي بالنجاح أو الفشل حسب طريقة 

 2لآدئيا.
كما ىذه الإمتيازات وغيرىا فتحت الباب عمى مصراعيو ليجرة جماعية نحو العالم 

ئات من المواطنين الجدد كل ساعة ،فقد نشأت مجتمعات الذي يستقطب الم الافتراضي،
خمق مدينة افتراضية ذات  1114افتراضية، وحتى مدن وحكومات قائمة بذاتيا ،فقد تم سنة 

الأبعاد الثلبثة عمى يد فتاة تدعى "فيميب ليندن" في "سان فرانسيسكو" وىي مدينة افتراضية 
اليياكل والنشأة الفنية، وتضم ىذه المدينة تحتوي عمى كل مقومات المدن العادية ،من حيث 

حاليا نسبة سكان تقارب ثلبث ملبيين ونصف مميون شخص ، وليا اقتصاد مستقل ومتطور 
دولار أمريكي وليا  471.111جدا، حيث يصل معدل نموه في اليوم الواحد ،إلى حوالي 

وكل مايفعمو  مدينة،عممة خاصة بيا تسمى "ليندن " نسبة إلى نسبة إلى إسم مخترعة ىذه ال
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الشخص ىو أن يبني بيتا، أو ينشأ مؤسسة أو شركةٌ  إقتصادية وسيتمتع بكل الحقوق 
والقانونية، ىذه المدينة الافتراضية ،لم تجذب أصحاب الفضول  1قتصاديةوالضمانات الا

وسائل الاعلبم فقد فتحت وكالة "رويترز" للؤخبار مكتبا ليا في ىذه المدينة  حتى فقط، بل
 ،تقوم من خلبلو عمى نشر أخبارىا ونشاطاتيا وتزويد سكان المدينة بأخبار العالم الممموس.

إن معظم المنظرين يتفقون عمى الانترنت خمقت عالما إلكترونيا جديدا يتجاوز العالم الواقعي، 
وىي تشكل نوعا من المواطنة الجديدة، من خلبل التأثر والتأثير  التفاعل المستمر معيا، 

و التفضيلبت والتوجييات ،من خلبل  الاذواقالموطنية الكونية الجديدة ،ىي تنميط  ىذه
 مفاىيميا ولغتيا ومصطمحاتيا ورموزىا. 

 فعممية التجرد من صلبت العالم الحقيقي، يتزايد يوما بعد يوم، وملبمحو أصبحت بادية لا
يام الانترنت جزء تخفى عن عين الملبحظ فالاتصال المباشر وجيا لوجو صار في أ  تكاد

،وقد نبو لذلك الكثير من المختصين ،حيث اصبح  من الكماليات التي لا ييتم بيا الفرد كثيرا
فكل شيء أصبح  يجد سببا كافيا ليخرج من منزلو ،ويلبقي أصدقائو أو معارفو، الفرد لا

 لشبكية .ختزلت العلبقات الشخصية المباشرة وعوضتيا بالعلبقات اامتوفرا عبر الشبكة التي 
طفال والشباب في الوطن العربي يتميزون بشدة التنوع ، انتقاليين ، يتجاذبون الماضي فالأ

والمستقبل، الشرق والغرب في آن واحد، أصميين في تطمعاتيم ومستقبميم ، متجددين 
منفتحين متغيرين بسرعة، فيم ببساطة كوكبة من  عممانيين، مستحدثين في تطمعاتيم،

من عالم متناقض ،يوحي ميلبد المجتمع الجديد، لا علبقة لو بالعالم  ىاالتناقضات وغير 
الحقيقي أو العالم الكلبسيكي ،سوى علبقة بيولوجية فقط ،شأنو شأن الجيل الغربي الذي 

 تعرض ىو الآخر لعاصفة التكنواوجيا .
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وعمى ىذا الأساس فالطفل العربي معرض بشكل رىيب لكل ما ىو جديد ومثير في عالمو 
الخارجي والأطفال ىم أكثر الرائح الاجتماعية تفاعل بشبكة الإنترنت وانبيارا بمعالميا 

 الجديدة .
ىائلب، يحوي الملبيين من الصفحات الإلكترونية نكابوتيا إن الالفية الجديدة شيدت امتدادا ع

المتعددة الاتجاىات، مشكل مكبة الإلكترونية ضخمة ىذه المكتبة تتسع بشكل متسارع، 
 تعرف يوميا قادمين جدد من كل أنحاء العالم.و 

فيي أصبحت موجية لعموم الناس، ووجد الطفل غايتو فييا، حيث أبح من رواد مستخدمييا 
ووجد فييا التسييلبت التعميمية التي تقدميا لو ملبذا لم يحظا بو من سبقوه ،إنما فردوس 

مكتبة إلى أخرى إن ما  المعارف عالم كامل من المعمومات ،نصوص متشبعة تقودنا من
يميز ىذه المكتبات الإلكترونية التي يزورىا الملبيين من المتصفحين عبر العالم يوميا أنيا 

ميزة جديدة زادت من روادىا فتقمص وقت البحث  1نتقاء مما أضفى عمييامتجددة وسيمة الا
 كل ذلك جعل ، لباحثوسيمت العممية وزادت ضمانات العثور عمى المعمومات التي يريدىا ا

 الشبكة العنكبوتية رائدة في مجال الثقافي ،متخطية رىانات مصادر المعمومات الكلبسيكية.
لكن أمام ىذا الزحام من المعمومات يحتاج المبحر عبرىا الى منيجية معينة و دقيقة لمخروج 

ت دون بنتائج إيجابية من الأمواج المعموماتية ، قد يتحمى بيا أطفال وشباب بعض المجتمعا
 خرين داخل المجتمع الواحد ، فتختمف آثار ذلك بين ىؤلاء اغيرىم، وقد يدركيا أطفال دون 

 وأولئك.
فقد أحدث الانفجار المعرفي عبر شبكة الانترنت أزمة في انتقاء المعمومات وتمحيصيا، 
 وأصبحت ذه الأخيرة عمى حد من الوفرة تجعل المتصفح لمشبكة يضيع في زحمتيا، وكثيرا ما
 يخرج منيا كما دخل، بسبب عجزه عن اختيار المعمومة المقصودة من بين آلاف المعمومات 
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المتاحة في نفس المجال ،خاصة متصفحو الشبكة ممن لا يممكون منيجية رقمية في عممية 
 التصفح.

مكانية تحكم المستقبل في العممية  وتتسم الانترنت بالتفاعل بين المرسل والمستقبل، وا 
 العممية، والتكيف مع الانفجار 1يمنحو فرصة لمتحكم النسبي في ىذه ، ماالاتصالية

المعموماتي من حيث الكم والكيف لكن لا يمكن ليذا الأخير بموغ ذلك، الافي العممية 
تصالية ،ما يمنحو فرصة لمتحكم النسبي في ىذه العممية ،والتكيف مع الانفجار الا

 المعموماتي .
فالفرد أصبح في منزلو أكثر حرية عمى الاتصالى فردية في السموك كما أن الانترنت تدعم ال

ختيار ما يناسبو، وىذا ما يساعد الطفل عمى بناء شخصية لا تتأثر بالضرورة بمحيط ا
أسرتو، أو يفرض عميو من المجتمع، وبالمقابل فيو يواجو الكم المعموماتي لوحده دون 

 ميو.ما جعمو يواجو أخطار ثقافية تؤثر ع مراقبة،
ويحذر العديد من الباحثين مخاطر الانفجار المعرفي عمى الطفل وأحيانا حتى عمى البالغين 

يؤمن بشكل عفوي بكل ما يعرض عميو ، فعندما يطمق لأنو ،لكن يتم التركيز عمى الطفل 
العنان لأناممو عمى ازرار الكومبيوتر يضع نفسو وجيا لوجو أمام ثقافات مختمفة كل واحدة 

اول تبيض نفسيا عمى حساب الثقافات الأخرى ،وقد يبدو في بادئ الامر أن منيا تح
الانفتاح عمى الثقافات الأخرى سيجعل الطفل ينظر بعين نقدية لحقائق ىذه الأخيرة ، فيدرك 

ن حدث ذلك فإنو ايتم مع فئة  بحدس عفوي قيمة ثقافتو ،غير أن ذلك لا جتماعية كالطفل وا 
لتكنولوجيا الجديدة تممك أسمحة متطورة في الإقناع وتصوير سيمس النخبة منيم فقط، فا

الثقافات عمى أشكال و صور مختمفة ، وتجيد فنون الإقناع بشكل قد يستيوي من ىو أعمم 
 لمتو يدرك طبيعة ثقافتو ويطمع عمييا . بحقيقة الثقافات ،فما بالك بطفل بدأ
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قوم إلى عالم ثقافي مختمف ،تكون و الطريق الذي يسمكو الطفل عادة عبر الشبكة و الذي ي
ما البحث عن المعمومة في مجال التربية  بدايتو إما التسمية عن طريق الألعاب الإلكترونية وا 

 والتعميم.
ستفادة من ىذه ستغلبل الطفل لممعمومات عبر الإنترنت وطريقة الاانحراف في كما يبدأ الا

التمحيص فييا ولا حتى فيميا الأخيرة ،حيث عادة ما يفضل استنتاج المعمومة دون 
فيشب  واستغلبل ذلك في المجال التعميمي والمدرسة التي تمر عمى الظاىرة مرور الكرام،

عتماده عمى ما االطفل فاقدا لسمات البحث وسطحيا في ثقافتو ومعارفو وأكثر من ذلك، يزيد 
عبر النص  تقدمو الانترنت من مضامين جاىزة لا يعرف منيا سوى طريقة الوصول غمييا

 المتشعب ،فيصبح باحثا آليا لا باحثا منيجيا.
ولا أقصد من خلبل ىذه الحقائق التقميل من فوائد الشبكة ، أو تعظيم سمبياتيا عمى حساب 

شارة غميو المشكل ليس في الشبكة ، بقدر ما ىو في طريقة جابياتيا لكن كما سبق الإا
ليجدد كل مراحمو العمرية وتوجيو بشكل دقيق  التعامل معيا فالدول المتقدمة تتابع الطفل في

نتقاء المعمومات المفيدة من الانترنت ،ليكون مؤىلب لمواجية اية مضامين غير مرغوبة قد ا
 يتعرض ليا .

غير أن واقع الطفل العربي عامة يختمف عن وضعية الطفل في الدول المتقدمة ، فيو يواجو 
ف طبيعتيا ، وفي المقابل لا يحظى بأية حماية ختلباعددا لا متناىيا من المعمومات عمى 

في مواجية المضامين الثقافية ،فتنقمب ىذه الأخيرة من نعمة يستفيد منيا إلى نقمة يكون 
 1.الطفل أول ضحاياىا

ويرى بعض الباحثين أن الانترنت من خلبل المعارف الواسعة التي تقدميا تحمل وجيا ىخر 
عميو مساىمة في تطوير معارفو وقدراتو  الذي تبدو خاصة بالنسبة لمطفل ،فييا بالقدر

 البحثية ،تساىم بشكل كبير في قتل عبريتو، من خلبل استسلبمو لمكم اليائل من المعمومات.
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فيذا الأخير يجد نفسو في حالة إحباط ليس بسبب نقص المعمومات، لكن لتوفرىا وكميا 
ذلك يجمع آراء و معمومات متناقضة اليائل ،فيبدأ ينسج ما تمميو عميو الشبكة ، وىو في 

وأحيانا يمزج بين لب بحثو و معمومات لا علبقة ليا بذلك ،لأن الطفل المبحر عبر المعارف 
الشبكية ،يسير وفق كممات مفتاحية ،لتسييل المعطيات اليائمة، وىو بيذه الكممات المفتاحية 

 ن أن تكون مقصودة .مومات التي تحمل نفس المفتاح دو ع،يفتح لنفسو أيضا آلاف الم
فيشب عمى ىذا المنوال إلى أن يصبح فكره نسخ المعمومات دون فيميا أو نقدىا ،وتصبح 

يعمم  القدرة الطبيعية لمطفل المستخدم لمشبكة المعموماتية والعالم الافتراضي غير موجو لا
ملبيير ولقد وجد الطفل في شبكة الانترنت فضائا خصبا للئبحار عرىا وتصفح  خفاياىا،

 1ليواكب ئتوورغم تمقيو لخطوات البحث وعدم تنش المعمومات التي تقدميا  ىذه الأجيزة،
عروض الشبكة الا أن الطفل استطاع فك الرموز لمولوج عبرىا، متجاوزا عائق المغة 
والإجراءات التقنية، ولكنو بالمقابل فشل في التعاطي مع المعمومات المتوفرة عبرىا بشكل 

قد حاول الاستعانة بالشبكة لتطوير معارفو ودعم مشواره الدراسي فكان صحي سميم ،ف
قدر  من المعمومات بغض النظر استيعاب الطفل لما  المردود وفيرا ،قيمة ذلك المردود أكبر

 حصمو.
وتعتبر ظاىرة استنساخ البحوث من طرف الطفل العربي، وبعض أطفال الدول المتقدمة التي 

 عادة عن أطفاليا.تسعى جاىدة لقطع ىذه ال
ففي وقت قريب كان التمميذ يعتمد في  ورغم الذي لقيتو الظاىرة إلا أن سمبيات تتفاقم يوميا،

الثقافة وسؤال ذوي الاختصاص وحتى في  عبر المكتبات ودور عىإنجازه لمبحوث عمى الس
تحاول اليوم تدريب التمميذ عمى  ،2الدول المتقدمة التي أوجدت محتويات تعميمية مقتدرة

الاعتماد النسبي عمى عروض الشبكات والاقتصار عمى الجوانب التاريخية والصور من 
الآراء المتواجدة فييا حول المعمومة المراد تحصيميا ،في حين استغنى التمميذ العربي بمباركة 
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جيات المدرسية  فلب المعممين و الأولياء عن اختلبفات البحث فأصبح يستنسخ البحوث والوا
 يكمف نفسو سوى عناء الضغط عمى الزر وتدوين عنوان بحثو .

ويتضح من خلبل ما سبق أن ظيور مجتمع المعمومات أثر بعمق في كيفية التعمم والمعب 
عداد المراىقين لممستقبل وىذا ما أشارت إليو بعض الدراسات المعنية بالطفولة  والاتصال، وا 

بدأت بعض  1993رت ىذه الدراسات أيضا إلى أنو منذ عام والتكنولوجيا، كما أشا
المؤسسات تركز نشاطيا الرئيسي في تحديد وتعريف الاىتمامات الخاصة بالأطفال في 
العصر الرقمي و التوصية إلى إيجاد حمول فعالة، وأن قضايا النوعية والسلبمة لموسائط 

ميع الأطفال ىي قضايا تركز الرقمية الخاصة بالأطفال والتوصل دون تفرقة من طرف ج
 .1عمييا ىذه المؤسسات

بل أصبحت ىذه القضية  فمجتمع المعمومات لم يعد قضية محمية أو وطنية أو إقميمية،
محور اىتمام عالمي من قادة ورؤساء دول وحكومات حيث عقدت المرحمة الأولى من "القمة 

جنيف بسويسرا، عمى أ،  في مدينة 1114العالمية لمجتمع المعمومات" في شير ديسمبر 
،ووضح إعلبن  1117تعقد المرحمة الثانية ليذه القمة في مدينة تونس في شير نوفمبر 

مبادئ ليذه القمة الذي حمل عنوان بناء مجتمع المعمومات  تحد عالمي في الالفية الجديدة 
ا المبدأ ومبادئ ىذه القمة الأساسية ىي الرؤية المشتركة لمجتمع المعمومات لمجميع، وبيذ

فقد كانت لمطفل مكانة كبيرة في إعلبنات ىذه القمة ،بحيث تحدد بعض البنود عن دور 
كما نصت فقرة من  التعميم والمعرفة و المعمومات والاتصالات في عالم الطفولة والشباب،

أحد البنود بأن مجتمع المعمومات يحرم جميع أشكال الاعتداء لدى الطفل والمراىقين 
خلبق والمدمرة لمطفولة، وحثت كل الحكومات عمى ي أغراض منافية للؤواستغلبليم ف

النيوض بقطاع تكنولوجيا الأطفال الرقمية وحماية خصوصية الأطفال وتوفير ليم كل 
 .2الحقوق الخاصة بالتكنولوجيا الجديدة والحديثة 
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الطفل وثروات وبيذا تطرقنا في ىذا الفصل الى تأثير ثورة المعمومات عمى عالم التكنولوجيا 
المعمومات المختمفة ونتائجيا وخلبصتيا، وحتى الأسباب التي أدت الى قيام ىذه الثورات 
 المعموماتية في مجال التكنولوجيات الحديثة ، كما تطرقنا الى التكنولوجيات الحديثة وعلبقتيا 

مت من بالطفل وأىم التكنولوجيات الرقمية التي اثرت بشكل كبير عمى عالم الطفولة وجع
الطفل طفلب رقميا، يستعين بكل التكنولوجيات الرقمية في تعميمو ودراستو وترفييو وحتى في 
تعاملبتو اليومية، ومن ىذه التكنولوجيات ماىي خاصة بالتكنولوجيا الرقمية كالكمبيوتر ومنيا 
ة ماىي خاصة بالتكنولوجيا الحديثة للبتصال والاعلبم كالإنترنت، كما درسنا ىذه الأخير 

وعلبقتيا بالطفل، ودورىا في جعل الطفل كفرد فعال في المجتمع والواقع الافتراضي فمزجت 
 بين التكنولوجيا الرقمية وتكنولوجيا المعمومات للبتصال والإعلبم، مما جعل الطفل فردا

 1. يستغل ىذه التكنولوجيات الحديثة ويقضي معظم وقتو معيا
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 السموك العدواني لدى الطفل  :المبحث الثاني
  تعريف السموك العدواني :المطمب الأول

من الصعب التعريف لمعدوان لأنو يستخدم في مجالات متعددة، ويدل في كل مجال من 
وترجع بعض مشكلبت تعريف  المجالات عمى معنى مختمف عن معاني المجالات الأخرى،

بين العدوان الذي يمكن أن نتحممو العدوان إلى أننا لا نستطيع أن نضع خطا فاصلب 
 ونتجاوز عنو، وبين العدوان الضروري لبقائنا واستمرار حياتنا، والعدوان المدمر.

وتبعا لذلك تعددت تعاريف العدوان ولقد أسيم عمماء النفس بشكل كبير في تعريف وتحديد 
ينطوي في  ظاىرة العدوان وىو في الواقع يحمل معنى التعدي عمى بعض القيم الجمعية و

 صميمو عمى مخالفة صريحة أو ضمنية لمعايير السموك المتفق عميو .
ويرجع الاىتمام بالأبحاث المتعمقة بالسموك العدواني بين الأشخاص "ماكدونالد" المبكرة في 
كتابو "مقدمة في عمم النفس الاجتماعي" التي كانت عبارة عن تأملبت نظرية حول 

إلى السموك العدواني في فيرس مجمة "ممخصات سيكولوجية الموضوع، ثم ظيرت أول إشارة 
" وبعد ذلك قدم أول محاولة جادة لمبحث التجريبي المنظم لمعدوان وىي خاصية الإحباط 

 .والعدوان
ويعرف" كيمي" العدوان بأنو السموك الذي ينشأ عن حالة عدم ملبئمة الخبرات السابقة لمفرد  

ذا مادامت ىذه الحالة فإنو يتكون لدى الفرد إحباط ينتج مع الخبرات و الحوادث الحالية، و  ا 
ات عدوانية من شأنيا أن تحدث تغيرات في الواقع حتى تصبح ىذه التغيرات يمن جرائو سموك

ملبئمة لمخبرات والمفاىيم التي يعرفو الدمياطي بأنو حالة تبدو فييا أفعال الفرد غير مرغوبة 
عممية التعميم، مما يجعمو بحاجة إلى خدمات  ومزعجة، وقد تكون ضارة إلى حد تعوق

 .1خاصة لمواجيتيا
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ويعرف السيد السموك العدواني بأنو السموك الموجو بصورة مباشرة أو غير مباشرة إلى غير 
بيدف إلحاق الأذى  بالمتعدي عميو واستفزازه بصورة مباشرة مثل التشاجر والدفع باليدين 

تمكات أو بصورة غير مباشرة بالتيديد والوعيد ولتقميد وتمزيق الملببس والضرب واتلبف المم
 بصورة  السخرية .

ويذىب الخضري أن العدوان بالنسبة لمتلبميذ ىو الاتلبف لمممتمكات والأشياء سواء كانت 
نما ىو عرض، ولذلك نبحث عن الأسباب الكامنة وراءه ونعالجيا.  خاصة بالشخص ذاتو، وا 

 بأنو السموك الذي ينتج عنو الأذى لمشخص أو تدمير لمذات  ويعرف باندورا السموك العدواني
ات غير مقبولة يومما تقدم يمكن القول أن السموك العدواني لأنو مجموعة من السموك

ويؤدي و يؤدي إلى انتاج سمبية تؤثر عمى  جتماعيا بحيث يؤثر عمى النظام العام لممدرسة،ا
  1.عممية التعميم و عمى المردود الدراسي

  المفاىيم المرتبطة بالسموك العدواني 
تتداخل بعض المفاىيم بمفيوم العدوان لدرجة أنو لا يمكن تفسير العدوان و الوقوف عمى 
مظاىره دون الرجوع إلييا، ومن بين مفاىيم "العنف" الذي يعرفو المعجم الفمسفي بأنو يعني 

(violence (، وىي لفظة انجميزية مكونة من قطعتين )vi ) وىومصطمح مأخوذ من نفس
( أي الحيوية ويعد العنف من الأفعال الإنسانية والاجتماعية التي لا vitalityجزء المفظ )

ف نتقبل الإدانة المسبقة عمى أساس طبيعة الإنسان العاقمة، ويعتبر محمد سبيلب ان الع
كتساب القوة مكونا بنيويا في الكائن البشري، ويتولد عن صراع الوجود وصراع الرغبة في ا

شباع مختمف الحاجات الشيوانية ، وغالبا ما يكون الميل إلى العنف في حالة كمون ينتظر 2وا 
ما يجعمو مبتديا ومتحققا وعرف العنف بأنو قوة شديدة في الفعل  أو الشعور، فالعنف مثل 

 بأنو ممارسة القوة لإنزال الرياح تيب بقوة شديدة، وعرف أيضا قاموس "أكسفورد" العنف
 منظمةكما عرفت  معاممة تتصف بيذا تعتبر عنفلالضرر بالأشخاص أو الممتمكات وكا
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الصحة العالمية العنف بأنو الاستعمال المتعمد لمقوة الفيزيائية المادية أو القدرة، سواء 
بالتيديد أو الاستعمال المادي الحقيقي ضد الذات أو ضد شخص آخر أو ضد مجموعة أو 

حدوث إصابة أو موت أو إصابة نفسية أو سوء النماء أو  مجتمع، بحيث يؤدي إلى
 الحرمان.

جرة، والسطو عمى ممتمكات المدرسة أو الغير، اويتحدد العنف المادي في الضرب والمش
 والتخريب داخل المدارس، والكتابة عمى الجدران 

 ابعاد العنف حسب منظمة الصحة العالمية
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 242، ص2002اعمال ممتقى العنف والمجتمع، المصدر: 

 العنف 

ضد 

 العنف 
البين 

 الشخصي 
 الجماعي 

 الانتحار 
إيذاء 

 الذات 
 الجماعة  الأسري 

 الاقتصادي السياسي الاجتماعي 

زوجال الأطفال  لمسنون ا  لأجانب ا المعرف    
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ثارة  لجدران و الاعتداء الجنسي والعنف المعنوي كالسب والسخرية والاستيزاء والعصيان وا 
الفوضمى بأقسام الدراسة وبالتالي فالعنف ىو كل فعل أو تيديد يتضمن استعمال القوة بيدف 

 إلحاق الضرر بالنفس أو الآخرين .
وفيما يتعمق بالفرق بين مفيومي العدوان والعدائية، فيناك ما يميز المفيومين مثل "باص" 
الذي يشير مفيوم العدوان إلى تقديم منبيات منفرة إلى الآخرين، في حين يشير مفيوم العداء 
إلى الاتجاىات العدائية ذات الثبات النسبي والتي تعبر عنيا بعض الاستجابات المفظية التي 

س مشاعر سمبية، وىناك أيضا من يتعامل مع المفيومين بمعنى واحد مثل " بيركوتيز" تعك
حيث يرى أن كلب المفيومين يترجمان معايشة الفرد خبرات بذاتيا واستجابتو الخاصة ليذه 

 الخبرات وانعكاس الذات بعد ذلك عمى شخصيتو في شكل عادات متعممة. 
التي تتجسد في تصرفات ترمي إلى الحاق الأذى العدوانية ىي تمك النزعة أو النزاعات 

ذلالو، وقد يتخذ العدوان نماذج أخرى سمبية )كالسخرية( قد  كراىو، وا  بالآخر، وتدميره ، وا 
أعطى التحميل النفسي أىمية متزايدة لمعدوانية من خلبل تبيان فعميا المبكر جدا في نمو 

نفصاليا من الجنسية، ويصل ىذا التطور تخاذىا أو االشخص بالإشارة إلى العممية المعقدة لا
في الأفكار ذروتو في محاولة البحث عن أرضية نزوية وحيدة أساسية لمعدوانية من خلبل 

 نزوة الموت.
ومن كمما تقدم يمكن أن نستخمص أن العدوانية سموك مقصود يقوم بو الفرد لإلحاق الأذى 

غير مباشر  ي ، مباشر أوالآخر سواء كان نفسي أو جسم يءوالضرر بالشخص أو الش
 .  1،لفظي أو غير لفظي

 أشكال وعوامل السموك العدواني  :الثاني طمبالم
  أشكال السموك العدواني 

يظير العدوان لدى الطفل في مرحمة مبكرة من النمو، حيث يبدأ بعض ثدي الأم حين تظير 
أو ناتج عن أسنانو في النصف الثاني من العام الأول وىو سموك قد يكون غير مقصود 
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ولكن ومن خلبل التفسيرات السابقة جميعيا تنظر إلى أن السموك  احباط نقص الحميب،
نما إلى جمع ىذه  العدواني لا يمكن تفسيره عمى طرح واحد فقط أو عمى نظرية واحدة ، وا 
التفسيرات ، ومن أجل الوصول إلى العامل الأساسي لحدوث ىذا السموك لا يمكن فصل أي 

رين لأنو لابد من أن يكون ىناك تفاعل وتأثير وتأثر بين ىذه النظريات طرف عن الآخ
 .1وذلك لموصول إلى التفسير الحقيقي لمسموك العدواني

  عوامل السموك العدواني 
إن ما يصدر عن الطفل  خاصة في مرحمة المراىقة من مشكلبت سموكية قد تؤدي إلى عدة 

مدرستو ، وقد  ،سو أو متعمقة بأساتذتو بأسرتو أأساب ، فقد تكون أسباب مرتبطة بالمراىق نف
تؤدي إلى عوامل أخرى كصعوبة المرحمة العمرية التي يمر بيا الطفل وىي مرحمة المراىقة 
والتي تتمثل من الناحية النفسية فترة انتقال من الطفولة التي تتصف بالاعتماد عمى الآخرين 

تبار أنيا متميزة عما كانت عميو أيام الذات عمى اع ىإلى طور بموغ مرحمة الالتفاف إل
 الطفولة .

ولا شك أن المراىق يظير نوبات انفعالية تتميز بالاضطراب الشديد ولعل ىذا أمر طبيعي 
فالمراىق في ىذه الفترة إنما ىو موزع النفس بين ذاتين يبحث عنيما في الذات الحقيقية 

والثانية تتمثل في الذات التي يتطمع إلييا،  والذات المثمية، فالأولى تمثل نفسو كما يراىا سواه
فيو من جرائيا تؤدي إلى الحساسية النفسية لما بين الذاتين من تناقص وتفاوت ، فكمما 

 كانت القوة بين الذاتين كان التوتر النفسي لديو شديد أو كان تكيفو الاجتماعي مستعصيا.
  العوامل الجسمية 

توسطة إلى المرحمة الثانوية إلى تعزيز الشعور بالنضج يؤدي انتقال التمميذ من المرحمة الم
العقمي أو الانفعالي ، ىذه التغيرات  والاستقلبل الناتج عن تغيرات في النمو الجسمي أو

تؤدي في الظروف غير العادية إلى ظيور المشكلبت السموكية، حيث أن ىذه التغيرات يكون 
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ا التمميذ، والتي ما ىيا إلا انعكاس لتمك تأثيرىا عمى الكثير من التصرفات التي يقوم بي
 المتغيرات .

إذ يتحدث "كومان " "و وبر"  عن تلبميذ الثانوية عمى أنيم يمرون بمرحمة انتقالية من 
الطفولة إلى الرشد يتناقض فييا التمميذ في تصرفاتو وأعمالو  مابين النضج والشعور 

فالتمميذ في مرحمة المراىقة تتميز تصرفاتو  بالمسؤولية تارة و التصرفات الصبيانية تارة أخرى
 بالعواطف و الانفعالات الحادة و المؤثرات كما يرى "ىول".

وتكون من أسباب ىذه المشكلبت السموكية النمو الجسمي الذي يظير في نمو الغدد 
الوظيفي، ونمو الأعضاء الداخمية ووظائفيا المختمفة، ونمو الجياز العظمي والقوة العضمية، 

تغير المراىق في الطول والوزن والحجم والشكل يجعمو يعتبر نفسو غير سوى في بعض ف
صفاتو الجسدية، فأي خمل في النمو الجسمي لممراىق المتمدرس يسبب لو اضطرابات في 

 ...1الشخصية.
يتجو النشاط العقمي لمتمميذ المراىق نحو التخصص والتمايز، حيث يكتمل نمو الذكاء بين 

كما تظير الميول العقمية في المجالات الدراسية بناء عمى الفروق الفردية، سنة  17-19
فتتنوع بذلك  ة كالقدرة المغوية ،والمفظية ،والادراكية ،والرياضية،ميوتتباين لدييم القدرات العق

 . 2ميول التلبميذ تبعا لمتخصصات الموجودة في المرحمة الثانوية
ميذ العقمية والشعبة الدراسية التي يوجيون إلييا، فإذا التلب لذلك لابد أن يكون تتطابق ميول

حصل عكس ذلك أدى إلى ظيور مشكلبت سموكية تعبر عن الرفض وعدم الرضا عمى 
 التخصص الذي وجو اليو، حيث أن بعض التلبميذ عاجزون عن مسايرة بقية زملبئيم في

يم بالعجز، التحصيل الدراسي مما يجعميم يتحولون إلى مصادر شغب ذلك لإحساس
نتماء إلى جماعات والا فيحاولون التعبير عن نقصيم بالسموك العنيف واليروب من المدرسة،
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منحرفة تجعميم يحققون حاجاتيم التي عجزوا عنيا في مجال الدراسة، ويصل المراىق إلى 
حباط وخيبة لإتحقيق ذاتو من خلبل تفوقو العقمي الدراسي فإذا لم يحقق ذلك فإنو يصاب با

فيمجأ المراىق حينيا إلى إصدار  مل في قدراتو التي لم توصمو إلى ما يود أن يصل إليو،الأ
 .1ات غير مرغوبة تعويضا لمنقص الذي تعانيويسموك
  العوامل النفسية 

يشكل النمو الانفعالي في مرحمة المراىق جانبا أساسيا الذي يتأثر بالتغيرات الخارجية التي 
ويتغير النمو الجسمي لأعضائو ، وما يميز الحياة الانفعالية لممراىق تطرأ عمى أجزاء جسمو 

في ىذه المرحمة ىي الانفعالات العنيفة حيث أنو يصبح عرضو لمغضب عند تعرضو لأي 
 موقف يشعره بالنقص كالتعرض لمظمم أو الحرمان لأحد حقوقو.

قف الذي أثاره أو يمجأ المراىق إلى التعبير عن غضبو إما بالانسحاب من المو  يوبتال
بالانتقام والتيديد والصياح وحتى الضرب ، وقد يكون عدوانو موجيا نحو نفسو أو نحو الغير 

 إلى جية أخرى ليس ليا علبقة بالمثير.
كما تنتاب المراىق انفعالات اليأس و الحزن نتيجة الإحباط الذي تسببو تقاليد المجتمع مما 

ورة ضد المدرسة و المجتمع، وقد يعود إلى يجعل سموكو مضطربا ويكون دائما في ث
 الحساسية الشديدة التي يتميز بيا المراىق إزاء بعض المواقف التي تتصل مباشرة بالأسرة أو 

 المدرسة، فالمراىق حساس إلى انتقادات الآخرين وعجزه الدراسي وفقره المالي .
الانفعالات المكبوتة في الطفولة بات والحالات النفسية لممراىق إلى اوقد تعود ىذه الاضطر 

 الأولى إلى طبيعة التغيرات التي تحدث في فترة المراىقة.
إن التغيرات التي تصاحب فترة المراىقة سواء كانت أولية أو ثانوية ليا آثار نفسية عمى حياة 
 الفرد الآتية أو المستقمة ذات المدى البعيد كأن يصبح الفرد شديد الحساسية لشعوره بالنقص
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الذي يؤدي بو إلى سوء التكيف، وىذا ما أكدتو العديد من البحوث والدراسات النفسية 
 والاجتماعية في دراسة لمنمو الجسمي المبكر والمتأخر عند فئات الجنسين .

فموحظ نوعا من الحساسية الشديدة عند بعض الاناث مما يؤدي إلى الانطواء وكراىية 
سين عن أقرانيم في النمو فكثيرا ما يعانون من قصر البنية الذات، أما فئة المتأخرين من الجن

و ضعف العضلبت إلى جانب بعض الامراض، فيؤدي ىذا عمى عدم الاستقرار الانفعالي 
 وسوء التكيف وضعف الثقة بالنفس و الخمول.

فالاضطرابات النفسية التي يتعرض ليا التمميذ المراىق تشعره بالقمق والضعف وحتى الفشل 
خفاء ىذه المشكلبت النفسية، وفرض سي، فينصب اىتماماتو عمى بذل أقصى جيد لإالدرا

ذاتو بشتى الطرق و لفت الانتباه إليو من طرف الأولياء و المعممين كالشغب داخل القسم أو 
 الاعتداء عمى الآخرين أو تبادل الشتائم تحطيم و تخريب ممتمكات المدرسة.

 
 العوامل المدرسية 1

بيئة أوجدتيا الحاجة إلى تقديم تعميم منظم ضروري للؤجيال الجيدة و إعدادىم المدرسة ىي 
لمحياة بإكسابيم المعارف والقيم التي يرضى بيا المجتمع، وبما يتلبئم مع التطور 
الاجتماعي، بحيث يصبحوا معدودون إعداد صالحا لمحياة الاجتماعية ، كما تعمميم الاعتماد 

 عمى النفس.
ل المسؤولية واحترام القانون بالتمسك بالحقوق و أداء الواجبات و التضحية كما تعدىم لتحم

في سبيل الحق والعمل بروح التعاون المثير، فالمجتمع المدرسي حمقة وسط بين المنزل 
تمام ما  والمجتمع العام لذلك كان دوره ىاما في تحقيق التدرج في النمو العقمي والاجتماعي وا 

عداد الأفراد لمحياة السميمة والنمو السميم.أعده البيت ومحاولة إص  لبح ما أفسده وا 
فالمدرسة ىي المكان الوحيد الذي يتواجد فيو التمميذ بيدف تمقي تعميمو كما يمكن أن تكون 
أيضا سبب في حدوث بعض المشاكل السموكية الخاطئة لمتلبميذ خاصة إذا كانت 
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وعندىا لا يتلبئم المنيج  اسبة لإعداد التلبميذ،الإمكانيات المتوفرة في البيئة المدرسية غير من
المدرسي مع إمكانيات و القدرات الفعمية لمتلبميذ ، ويضيف "وين" و مندلر" أسباب أخرى 
تتعمق بالبيئة المدرسية التي تحكم السموك الطلببي، التي تحكم السموك الطلببي، و قسوة 

 ومصادرة حريتيم.الإدارة وسوء معاممة التلبميذ و العقوبة الصارمة 
يبرز دور الأستاذ بالدرجة الأولى في المساعدة عمى تشكيل شخصية التمميذ بتغير سموكو، 
فميمتو تستمزم أن يكون موجيا وميذبا ومساعدة التمميذ عمى مواجية صعوباتو ومشاكمو 
بيدف كسب ثقتو بتواضع ومحبة ، فالأستاذ متخصص يعمل عمى إيصال المعارف 

ستخدام وسائل وأساليب فنية نحقق ىذا اخبرات التعميمية لممتعمم، وذلك بوالمعمومات وال
 الاتصال .

 سمات الأستاذ المتسمط 
فالأستاذ عامل ميم يؤثر في تشكيل قيم التلبميذ ومثميم وبشكل مقصود تمقائي وعفوي، لكنو 
ن في بعض الحالات يكون عاملب في إثارة المشكلبت السموكية داخل الفصل الدراسي وبي

عندىم كإيمانو بالكبت التام  ،فقد تكون لو سمات شخصية غير مرغوبة أوساط الطمبة
إذ -لمطمبة، وانحرافو عن خط سير الخطة التعميمية المرسومة وعدم تحقيق أىداف المدرس 

سيمي" أن المدرسة قد يتسبب في مشاكل القسم إذا ما فشل في مراقبة ومتابعة  يقول "لا
يؤدي إلى الفشل في إدارة أقساميم ، كما تسبب معاممة الأستاذ  الحجرة الدراسية ،مما

ة في حدوث مشكلبت سموكية داخل الفصل الدراسي، وىذه المشكلبت بيالصارمة أو التسي
 تكون بين التلبميذ و المعمم أو بين التلبميذ فيما بينيم.

وأكثرىم خبرة  في ىذا النوع من المعاممة ينتاب المعمم شعور بأنو أكبر من الطلبب سنا
وحكمة ، فيو دائما يتوقع منيم الطاعة و الخضوع ويرسم لنفسو صورة أبوية ، لا تجديد و لا 
تقبل لأي محاولة لمتغير، لأنو يشعر أنو مواجية ضد سمطة داخل الصف، فالمعمم المتسمط 

قو ، ىو الذي يتخذ عادة طابع الصرامة و الشدة في اتخاذ القرار ونوعية الحل وأسموب تطبي
فيو يحرص دائما عمى أن يتم العمل وفق المطموب، وحسب رأيو و دون الحاجة إلى 
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المناقشة أو الحوار أو الوقوف عمى رأي الطمبة ووجية نظرىم و يعمل عمى غبراز سمطتو و 
 1الإنفراد برأيو.

 الأستاذ المتسمط 
تخدم الثواب القميل وأىم ما يميز المعمم المتسمط أنو يستعمل أساليب القوة والتخويف، ويس

لطلببو لاعتقاده عن ذلك يفسدىم، ويعتقد أن الطلبب لا يوثق بيم إذا ما تركوا لأنفسيم، 
يحاول أن يجعل الطلبب يعتمدون عميو شخصيا وباستمرار، كما يفرض التقبل الفوري لكل 

 الأوامر من طلببو .
الفصل الدراسي،  ويدخل عامل إعداد المدرسين كعنصر متسبب في حدوث المشاكل داخل

إلى افتقار برامج الإعداد التي تزود المعممين  good and broophyبحيث يشير "
بالميارات اللبزمة لتحميل سموكيات الفصل الدراسي، إضافة إلى افتقارىا إلى جميع الأنظمة 
التي تزود المعممين بما يقومون بو سموكيات من صائبة داخل الفصل الدراسي ، فالمعمم 

اميل سموكياتو التدريسية الخاطئة في إدارة القسم في توفير التغذية الراجعة الملبئمة لو يكون 
 سواء من الموجيين النفسانيين أو من الزملبء الآخرين أو من تلبميذ القسم أنفسيم .

  النمط التسيبي للإدارة 
والعمميات الإدارية، والذي يقوم عمى الاستبداد بالرأي والتعصب والييمنة عمى جميع الأدوار 

 وتستخدم أساليب الفرض والإرغام والتخويف، ولا تسمح بأي نقاش أو تفاىم مع التلبميذ،
ففرض ىذا الأسموب يؤدي إلى نفور التلبميذ من الدراسة واليروب منيا حيث لا يتوفر قسط 

لقصور من الحرية ، والشعور بالمسؤولية مما يصيبيم بالممل والإحساس باإخفاق والقمق وا
والنزوع إلى بعض العمال غير الاجتماعية لإثبات ذاتيم و التعويض عن قصورىم كتخريب 

 ممتمكاتيم المدرسية وتكوين العصابات داخل المدرسة.
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حيث يترك لمتلبميذ الحرية المطمقة دون التدخل في شؤونيم و تركيم دون قيود فيقل الاحترام 
ة عمى التصرف، وكثيرا ما يجد التلبميذ أنفسيم في ويشعر أفرادىا غالبا بالضياع وعدم القدر 

المواقف التي تتطمب المعونة والنصح والتوجو من جانب الإدارة ، مما يكون لو آثار سمبية 
 عمى شخصيتيم وعمى علبقتيم بالإدارة المدرسية .

  قمة النشاطات الدراسية 
ات يوقت الفراغ في سموك إضافة إلى قمة أو انعدام النشاطات المدرسية يؤدي إلى استثمار

غير لائقة ، فقمة النشاطات كالرياضة مثلب تستنفذ وقت فراغ المراىق وطاقتو الانفعالية، 
وعدم تناسب النشاطات مع قدرات التمميذ و ميولو  ورغباتو التي يترتب عمييا زيادة شحنات 

ابة لمنزوات الضارة السالبة لديو، واكتسابو عادات سيئة كالاعتداء عمى حقوق الغير و الاستج
يذاء الآخرين في المجتمع المدرسي ،  كالتدخين، و التيريج داخل الفصل ، ممارسة العنف  وا 

نحو الدراسة  ذومن ىذا كمو نصل إلى أن المناىج تمعب دورا و ضحا في شد وجذب التممي
 1الصفيات عنيفة كالتيريج و التمرد ، وعدم الانضباط ينصراف عنيا، و القيام بسموكأو الا
 العقاب المدرسي 

ىناك بعض المواقف التي تظير في المدرسة وتتطمب مواجيتيا بإتخاذ اجراء صارم أو 
فرض نوع العقاب عمى ظروف الموقف نفسو، و العقاب ىو وسيمة تقويمية تحذيرية تتخذ 
 ضد التلبميذ الذي يأتي عملب أو قولا يخالف تعاليم المدرسة و قوانينيا ، وىو إطار مرجعي
نحذر بو ونمنع بواسطتو ما قد يصدر عن الفرد مما ىو ممنوع أو مخالف للؤنظمة المعمول 

 بيا.
وينقسم العقاب إلى نوعين مادي ومعنوي، ويشمل العقاب المادي الفصل أو الحبس أو 
الغرامة أو الحرمان إلى أن أسموب العقاب الذي تستعممو العائمة و المدرسة بيدف تصحيح 

أبحاث عمم النفس التجريبي أن العقاب الذي يستعمل بشكل معتدل وفي الموقف، وتظير 
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الوقت المناسب يمكن أن يؤدي إلى التعمم، أما في التربية فإن استعمالو يتطمب الكثير من 
الحيطة والحذر، وحول استعمال العقاب في المدرسة فقد عبر عنو "لجان" عنو في أفكاره 

قة في المجال المدرسي ليست فقط غير مثمرة لأنيا تنسى التربوية بقولو إن العقوبات المطب
إنما ىي أيضا محفوفة بالمخاطر لأنيا تدفع الطفل إلى ما يجب أن يحبو ، وىذا  بسرعة،

نما قد تكون  يعني أن استخدام العقاب في المدرسة لا ينتظر من ورائو أية نتيجة إيجابية وا 
حباط الذي يؤدي إلى عدم الشعور بالطمأنينة سمبياتو أكثر، فقد يجعل من التمميذ عرضو للئ

 والأمان ، وقد يدفع إلى الكره و الاشمئزاز من المدرسة والمدرسين.
ومن العقوبات المدرسية التي تنفذ عمى التمميذ ىي عقوبات حسية تتمثل في الضرب، وشد 

السخرية، الشعر، والوقوف عمى رجل واحدة، والايدي المرفوعة، وعقوبات نفسية كالتوبيخ، و 
والحط من كرامة التمميذ امام الآخرين، واستخدام العقاب قد يؤدي إلى بعض  والكلبم الجارح،

ات غير المرغوبة من التمميذ كزيادة من درجة السموك العدواني ضد المعممين أو يالسموك
 التلبميذ ، وعدم امتثال التمميذ بالنموذج الذي يجب أن يعطيو المدرس، أو محاولة اليروب

 من المدرسة لتفادي المواقف المؤلمة المرتبطة بيا.
وقد يؤدي العقاب في بعض الأحيان إلى زيادة نسبة حدوث السموك غير المرغوب، كما في 

ىتمام، والذي يرى في تركيز المعمم عمى سموكو المنحرف حتى حالة التمميذ المحروم من الا
إظيار سموكو السمبي لمحصول عمى مزيد وىذا قد يجعمو يتفادى في  لو كان بالموم والتوبيخ

يحسو من نقص، كذلك قد يدفع عقاب التمميذ في بعض الأحيان  من الاىتمام و تعويض ما
 1إلى إظيار العنف اتجاه زملبئو لمسيطرة عمييم.

 الفشل الدراسي 
تسيم المدارس بشكل عام في بناء الصحة العقمية لطلببيا، ومع ذلك لا تزال بعض المدارس 

ب في تشكيل السموك غير السوي لبعض الطلبب، وخاصة المدارس ذات مناىج تتسب
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وىيئات تعميمية ضعيفة، ولعل العنصر غير ملبئم ليذه المدارس طبيعة المنيج الدراسي، 
والكثير من الطمبة يذيقون ذرعا بالمدرسة نظرا لممعمومات التي لا تتناسب ولا تتفق مع 

 الي لا يستطيعون فيم المعمومات أو استيعابيا.قدراتيم و طاقاتيم العقمية وبالت
ولقد أثبتت الكثير من الدراسات وجود علبقة بين التحصيل الاكاديمي لمطلبب والعنف، وأن 
معظم التلبميذ الذين يتصفون بتحصيل اكاديمي لمطلبب و العنف، وأن معظم التلبميذ الذين 

يم أو مشاركتيم بالعنف كبيرة، وأن يتصفون بالتحصيل أكاديمي منخفض يكون احتمال ارتكاب
 المشاكل الأكاديمية التي يواجييا التمميذ في المدرسة تؤثر عمى عممية تكيفيم فييا .

كما أشارت نتائج الكثير من الدراسات أن ىناك علبقة قوية بين الاضطرابات السموكية التي 
 كات .يقوم بيا الطالب داخل الصف وبين جرائم الاعتداء و تحطيم الممتم

  العوامل الاجتماعية 
بعد عرض العوامل المدرسية وأثرىا عمى السموك العدواني ظاىرة يتطمب باقي العوامل 
المتمثمة في الأسرة، جماعة رفاق وسائل الاعلبم، ومدى مساىمتيا في ممارسة السموك 

  .العدواني، وتتضمن مجموعة من العوامل الخاصة بالأسرة جماعة رفاق وسائل الاعلبم
 الاسرة 

تعتبر الأسرة أولى المؤسسات الاجتماعية التي تتبمور فييا شخصية الفرد و اكتساب العادات 
والتقاليد والقيم بيدف تحقيق التوافق النفسي بين دوافعو وبين مطالب البيئة، فالأسرة وحدة 

ي ديناميكية تيدف إلى نمو الطفل نمو اجتماعيا و سموكيا عن طريق التفاعل العائمي الذ
يقوم بدور ىام في تكوين شخصية  الطفل و توجيو سموكو ، حيث تسند ليا عدة وظائف 
منيا الإنجاب تنظيم النسل، التنشئة الاجتماعية فالأسرة تقوم بتزويد الفرد بالمعارف 
والميارات والقيم عن طريق التقميد والمحاكاة ، فإذا كان الجو الأسري مضطرب كانت 

يظير ىذا التأثير في فترة المراىقة حيث يكون المتمدرس أكثر شخصية الفرد غير سوية و 
حساسية وأقل استقرار من الناحية النفسية ، كما تمعب المعاممة السيئة دورا في إثارة المشاكل 
السموكية لممراىق خاصة إذا كان لا يؤمن إلا بمبدأ الضغط و التيديد و التسمط ىذا من 
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تتعرض ليا الأسرة كصراع الأبوين أو طلبقيما أو  جية، ومن جية أخرى فالمشاكل التي
عمى عدم الاستقرار الدراسي للؤبناء مما يجعميم يمجؤون عمى اليروب  1ىجرة أحدىما يؤثر

 ات غير سوية .يمنيا بشتى الطرق ككثرة الغياب او القيام بسموك
يسو المكبوتة والجو الاسري المشحون بالخلبفات المتتالية يجعل المراىق يحاول تفريغ أحاس

بطرق متعددة محاولة منو لمترفيو عن نفسو من جية ، والانتقام من اسرتو من جية أخرى ، 
 ات التي يقوم بيا ىيا الشغب والتمرد عمى أفراد المجتمع المدرسي.يوأولى ىذه السموك

 المستوى الاقتصادي للأسرة 
حيث المداخيل  نقصد بالمستوى الاقتصادي الأسري الواقع الذي تعيشو الأسرة من

ما نحو التوسط وما نلبحظو أن ىناك أسر تتعطف إما نحو الفقر والا والمصاريف، حتياج، وا 
ف سموك المراىقين م،وليذا يخت أو الغنى التي ليا آثار عميقة عمى سموك المراىقين

المتمدرسين تبعا لاختلبف المستويات المختمفة للؤسرة لأن لكل فئة من الفئات الاجتماعية 
 موبا معنيا في الحياة ونمط خاص في السموك.أس

، فقد يترك  ةالشخصي يعتبر الجانب الاقتصادي من اىم الجوانب التي تؤثر عمى توازن
ضعف المستوى الاقتصادي اثار سمبية عمى المراىقين ، فعدم تمبية بعض متطمبات الاسرة 

المدرسية يجعميم يعيشون حاتو من اسية كتوفير المواد الغذائية الأولية والألبسة والأدوات يلسا
الحالية التي تمتد اثارىا الى الحياة الاجتماعية مما  ةروفيم الاقتصاديظالقمق وعدم الارتياح ل

يؤدي الى شعور التمميذ بالنقص ويشتد ىذا الشعور في فترة المراىقة خاصة حين تزداد 
ن فرض الاشتراك في ويؤدي الفقر الى انسحاب التمميذ او حرمانو م 2الحساسية عنده

النشاطات المختمفة التي تيدف المدرسة الى القيام بيا كالفرق الرياضية و الرحلبت والكشافة 
وقد يؤدي ىذا الحرمان الى كثرة التوتر والقمق فيمجا ذلك الى محاولة رد اعتباره ، .....الخ

ذ او مع المدرسين ات العدوانية مع الاخرين سواء مع التلبمييبشتى الطرق فنجده يمجا سموك
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 التحطيم، والتحكم، أو مع اليياكل المادية لممدرسة فيظير انتقامو عن طريق السب، والشتم،
 التخريب عمى غير ذلك من الأسباب .

 الإىمال 
يعني عدم الاىتمام بالمراىق المتمدرس الناتج عن عدم ضبط أو توجيو ولا مجال لمتعبير 

التي يتم التعبير عنيا بسموكيات مرفوضة ،ولا يتم عن العواطف وردود الفعل الانفعالية 
ان يفعمو او لا يفعمو والإىمال بيذا المعنى يمارسو الوالدين بدعم  توجيو المراىق إلى ما يجب

 منخفض جدا وذات قوة منخفضة في التعامل مع الأبناء وعدم الاىتمام بشؤونيم.
  جماعة الرفاق 

ماعية التي تساىم في النمو السميم لممراىق ففي تعتبر جماعة الرفاق من المؤسسات الاجت
ىذه المرحمة الوسيطة بين الطفولة والرشد يكون الفرد بحاجة إلى توسيع دائرة علبقاتو 
الاجتماعية واندماج مع معاييرىا وتبني أفكارىا والتشبع باتجاىاتيا مما يقوي فيو الشعور 

وعميو فإن جماعة الرفاق ليا أىمية في  نتماء و التفاعل الاجتماعي و الشعور بالجماعةبالا
تنشئة المراىق المتمدرس ،فيي تعمل عمى تييئة الجو المناسب لإبراز مواىبو الاجتماعية 
فيدرك مدى زعامتو و خضوعو وحدود تألفو، ونفوره إلا انيا قد تسمك ىذه الجماعة بأفرادىا 

عصب في آرائيا كما تقوم مسمكا عدوانيا اتجاه الجماعات الأخرى، فتنحرف بنشاطيا وتت
بنشاطاتيا و سموكياتيا بالسرية التامة، وتميل إلى النشاط الذي ينحدر بيا إلى مسالك خاطئة 

 1فتخرب ممتمكات الآخرين وتعتدي عمى حقوقيم.
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 النظريات المفسرة لمسموك العدواني : الثالث طمبالم
اعتبرتو غريزة أساسية ،ومنيا ما منيا ما  ىناك نظريات عديدة حاولت تفسير العدوان،

ومنيا ما اعتبرتو إحباط نفسي، ومنيا ما نشرتو عمى أسس فيزيولوجية  1اعتبرتو سموكا متعمما
 وبيولوجية .

 وفيما يمي سنقوم بعرض أىم ىذه النظريات.
 النظرية المعرفية 

غير السموك العدواني في ضوء النظرية المعرفية ىو محصمة لإدراكات مشوىة وبشكل 
،وفي الواقع أن ىناك  ضطراب في العمميات المعرفية وخمل في البناء المعرفيامنطقي و 

اتجاىات تتزايد وضوحا نحو الاىتمام بصيغ العدوان التي تعكس الاتجاه المعرفي في التعبير 
 عمى السموك العدواني.

دراسة السموك ومع تنامي ىذا الاتجاه حول النظرة الجديدة و المعاصرة من طرف الباحثين ل
( فقد وجد أن capraraو المعتقدات ،إذ يقول ) العدواني الذي في الواقع يعكس نظم الأفكار

المعتقدات والمستويات الشخصية و القيم المختمفة تبرز وتعزز الالتجاء إلى العدوان كآخر 
وسيمة من وسائل التواصل في مجموعة من المواقف التي عادة ما تتطمب استشارة مسبقة 

" أن أنواع العدوان الناجمة عن النقص في ضبط الانفعالات السمبية capraraكما أشار "
إلى مفيوم العدوان كاستراتيجية ثابتة لمواجية الحقائق تستحق معالجة كبيرة متمثمة في البيئة 

 و المحيط و العمميات المعرفية المصاحبة إلى تحكم صيغ العدوان المختمفة.
ف تؤدي لا محال إلى استراتيجيات فعالة لموقاية والضبط والتحكم وأن ىذه المعالجات سو 
 والتغير نحو الأفضل.

ولقد حاول عمماء النفس المعرفي أن يتناولو السموك العدواني لدى الانسان بالبحث و الدراسة 
ومن ثم كانت طريقتيم العلبجية لمتحكم في السموك العدواني عن طريق  بيدف علبجو،
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الادراكي بتزويده بمختمف الحقائق و المعمومات المتاحة في الموقف مما يوضح التعديل 
أمامو المجال الادراكي ولا يترك فيو أي غموض أو إبيام ما يجعمو مستبصرا بكل الابعاد 

 والعلبقات بين السبب والنتيجة.
العدوان السوي "إليس" يميز بين  والعلبقة بين المعتقدات والأفكار اللبعقلبنية والعدوان جعمت
إذ يكون سويا إذ ارتقى بالقيم  وغير السوي مؤكدا عمى أىمية المكونات المعرفية لمعدوان،

الأساسية لمبقاء والسعادة والقبول الاجتماعي والعلبقات العاطفية الوجدانية كالخوض عن 
 الحمى.

، أما العدوان غير السوي من وجية نظره فيظير عمى شكل من المضايقة، حب الجدل
ومن الأفكار اللبعقلبنية المرتبطة بالعدوان أفرد "إليس" في كتابو "العقل  المعارضة الإىانة،

و الانفعال" فصلب خاصا ليذه الأفكار والأفكار اللبعقلبنية الذي ذكرىا و الداعمة لمعدوان 
 لي،منيا الفكرة التي تقول لابد من عقاب ىذا وذاك ولا بد من الانتقام الحاسم ممن يكيدون 

وبعض الناس أشرار وعمى درجة عالية من الخسة و النذالة وىم يستحقون العقاب والتوبيخ 
 ،إضافة إلى أربعة معتقدات غير عقلبنية داعمة لمعدوان.

 .المعتقد الأول    شريعة العدوان 
 .المعتقد الثاني   العدوان يرفع من تقدير الذات و يعمل عمى محو اليوية السمبية 
 بع    الضحايا لا يتأممون كثيرا .المعتقد الرا 
 الثالث    الضحايا يستحقون العدوان . المعتقد 

وتتفق رؤية "ميكنبوم" مع ما أشار إليو "إليس" و "بيك" أ، المشكلبت محصمة لإدراكات 
مشوىة وتفكير غير منطقي ،وأن ما يفكر بو الفرد وما يحدث بو نفسو وما يتبناه من 

ادة وقيم تحدد نوعية سموكو في غشارة واضحة إلى الارتباط و اتجاىات وما يمتمكو من إر 
التأثير بين الجانب العقمي و المعرفي و الجانب الانفعالي و الاجتماعي و السموك الخارجي 

 لمفرد كما يوضح العزة .
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نطمق "ميكيبوم" من الفرضية التي تقول بأن الأشياء التي يقوليا الناس لأنفسيم تمعب دورا  وا 
د السموكيات التي سيقومون بيا، وأن السموك يتأثر بنشاطات عديدة يقوم بيا الفرد في تحدي

تعمم بواسطة الأبنية المعرفية المختمفة ،وأن الحديث الداخمي يخمق الدافعية عند الفرد 
 1ويساعده عمى تصنيف مياراتو و توجيو تفكيره لمقيام بالميارة المطموبة.

 نظرية التعمم الاجتماعي 
" الذين أكدوا أن خبرات geen" و "walters" و" banadouraنظرية من طرف "وضعت ال

التعمم الاجتماعي تؤدي دورا حاسما في تحويل السموك، فالفكرة الأساسية ليا أن العدوانية 
مكتسبة يتعمميا الفرد عن طريق النمذجة أي عن طريق مشاىدة غيرىم يقومون بإرتكاب 

ى تعزيز نتيجة قيامو بالعدائية فإن غيره يميل إلى التقميد في العدوان، وحينما يحصل الفرد عم
 سموكو.
من أشير عمماء نظرية التعمم الاجتماعي، ومن أىم التجارب في التعمم  banaduraويعتبر 

الاجتماعي أو النمذجة في العدوان التي قام بيا "باندورا" و "روس" ، والتي تم تقسيم الأطفال 
ىدت شخصا يضرب الدمى ،ومجموعة أخر شاىدت نموذجا إلى مجموعتين مجموعة شا

آخر يمعب مع الدمى بطريقة ىادئة ، وبعد التجربة اشارت النتائج حسب ىذه النظرية عمى 
التي شاىدت النموذج العدواني 2أثر التعمم الاجتماعي عمى العدواني حيث كانت المجموعة 
التي روجت ليا نظرية التحميل كانت أكثر عدوانية من المجموعة الأخرى وىي الأفكار 

 النفسي التي وردىا "فرويد وزملبئو" .
 فالعدوانية عادة أو قابمية تم اكتسابيا بالتعمم والاعتقاد السائد ىنا أن الصفات البيولوجية،
ويمكن طبقا ليذا الاعتقاد عمى الأقل تخفيض من حجة الصراع العدواني بين الناس ،وذلك 

 ،وتخفيض مكاسب العدوان إلى الحد الأدنى . لقاسيةبتقميل حدوث الإحباطات ا
 وتتمخص وجية نظر "باندورا " في تفسير العدوان كالآتي .
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 .اكتساب السموك العدواني من الخبرات السابقة 
  التعمم المباشر لممسالك العدوانية كالإثارة المباشرة للؤفعال العدوانية الصريحة في أي

 وقت
 لتعزيز و المكافأة.تأكيد ىذا السموك من خلبل ا 
  إثارة الطفل إما باليجوم الجسمي أو بالتيديدات أو الإىانة أو إعاقة سموك موجو حو

 التعزيز أو إنيائو قد يؤدي إلى العدوان . ىدف أو تقميل
 .العقاب قد يؤدي إلى زيادة العدوان 
  النظرية السموكية 

وتعديمو وفقا لقوانين التعمم، إذ  يرى السموكيون أن العدوان شأنو شأن أي سموك يمكن اكتشافو
ركزوا في دراستيم لمعدوان عمى حقيقة يؤمنون بيا ىي أن السموك برمتو متعمم من البنية ، 
ومن ثم فإن الخبرات المختمفة التي اكتسبيا شخص ما لمسموك العدواني قد تم تدعيميا ،كما 

يمكن أن يتكرر مستقبلب يرون أن الأنماط السموكية محكومة بتوابعيا بمعنى أن السموك 
عندما تكون لو نتائج إيجابية وتقمل احتمالية حدوثو عندما تكون نتائجو سمبية ،ويعني أن 

الكيفية التي يستخدم 1تكرار السموك العدواني أو عدم تكراره مرىون بمبدأ الثواب والعقاب و
 بيا ىذا المبدأ في المواقف المماثمة.

التجارب التي أجريت بداية عمى يد رائد السموكية وانطمق السموكيون من مجموعة من 
ومن ثم يمكن علبجيا وفقا  "واتسون" حيث أثبت أن الفوبيا بأنواعيا مكتسبة بعممية تعمم،

عادة بناء نموذج تعمم جديد .  لمعلبج السموكي الذي يستند عمى ىدم نموذج من التعمم وا 
وكان أسموبيم في التحكم فيو ومنعو  تعديمو،ويعتبر السموكيون أن العدوان سموك متعمم يمكن 

عادة بنائو من جديد.  من الظيور والقيام بيدم نموذج التعمم العدواني وا 
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  النظرية البيولوجية 
يرجع السموك العدواني إلى عوامل بيولوجية في الكائن الحي كالصبغات الجنسية واليرمونات 

موسومات فإنو يحد السموك العدواني ،فإذا اضطربت وظيفة الدماغ و اختمفت عدد الكرو 
،وىي عمى نقيض الطرح الذي مفاده أن السموك العدواني متعمم وأن الإنسان عدواني 

 بطبيعتو.
وتيتم ىذه النظرية بالعوامل البيولوجية في الكائن الحي كالصبغات والجينات الجنسية 

كيميائية  لتأثيرات البيوواليرمونات والجياز العصبي المركزي ولا مركزي والغدد الصماء وا
 والأنشطة الكيربائية في المخ التي تساعد في ظيور السموك العدواني.

ثارتو، وغالبا إويتضح مما سبق أن الفرد الذي يقل عنده ىرمون الذكورة ىو فرد من الصعب 
عميو ،ويظير تأثير ىرمون الجنس عمى العدوانية حيث نجد  يىو المتعد يكون ىذا ما

كري يزيد من درجة الإثارة لدى الذكورة بينما اليرمون الأنثوي يقمل من درجة اليرمون الذ
 الإثارة لدى الإناث وينتج عن ذلك انخفاض العدوانية لدى الإناث.

ومن خلبل التفسيرات السابقة جميعيا ننظر أن السموك العدواني لا يمكن تفسيره عمى طرح 
نما  إلى جم ع ىذه التفسيرات ، ومن أجل الوصول إلى واحد فقط أو عمى نظرية واحدة، وا 

يمكن فصل أي طرف عن الآخرين لأنو لابد من أ،  العامل الأساسي لحدوث ىذا السموك لا
يكون ىناك تفاعل و تأثير بين ىذه النظريات وذلك لموصول إلى التفسير الحقيقي لمسموك 

 .1العدواني
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 خلاصة الفصل 
والنظريات وأنواع وعوامل السموك العدواني، اتضح لنا أنو من خلبل عرضنا لأىم المفاىيم 

إلى الحاق الضرر بالذات وبالآخرين ،وأن ىذا الضرر يشمل الكف عن التطور  فعل يؤدي
والنضج و تحقيق السواء في شخصية المراىق العدواني، كما أن ىذا الضرر يتسع لييدد 

 المدرسة ونظاميا و المجتمع في أنساقو .
 

 



 

 رابعالفصل ال

الاجراءات المنهجية 

 للدراسة
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 المنهج المتبع .1
تدخل ىذه الدراسة ضمن البحوث الوصفية التحميمية التي تستيدف جمع أكبر عدد ممكن من 
المعمومات عن الواقع والظاىرة الاجتماعية من خلال توجينا الميداني في دراسة الألعاب 

مستخدما الالكترونية العنيفة وعلاقتيا بانتشار ظاىرة العنف بين التلاميذ في الوسط الابتدائي 
حصائية، لجمع البيانات و تحميمييا  في ذلك أسموب البحث التربوي ، وأدوات كمية وا 

 كالملاحظة.
 المنهج المستعمل في الدراسة .2

عرف المنيج عمى أنو خطوات منظمة يتبعيا الباحث في معالجة الموضوعات التي يقوم 
 بدراستيا إلى أن يصل إلى نتيجة معينة .

ن منيج البحث يعني م جموعة من القواعد العممية التي تييمن عمى سير العقل ، وتحديد وا 
من أجل الوصول إلى نتيجة معينة وبيذا يقوم عمى التأمل و الشعور، ومنو فالمنيج  عممياتو

 المتبع في دراستنا ىذه ىو.
 المنهج الوصفي التحميمي  -

ممي منظم من يعد المنيج الوصفي التحميمي طريقة من طرق التحميل و التفسير بشكل ع
وتندرج ىذه الدراسة  أجل الوصول إلى أغراض محددة لوضعية اجتماعية أو سكان معينين

في إطار البحوث الوصفية التي تستيدف تصوير وتحميل وتقويم وخصائص مجموعة 
التلاميذ، أو موقفيم العدواني ودراسة الحقائق الراىنة من تفشي الألعاب الالكترونية وألعاب 

 نيفة وارتباطيا بانتشار ظاىرة العنف في الوسط المدرسي.الفيديو الع
 .1عتمدتو في ىاتو الدراسة وىو المنيج الوصفي التحميمياوىذا ما 
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 التقنية المستعممة .3
تختمف أدوات ووسائل جمع المعطيات الميدانية باختلاف موضوع الدراسة وفي دراستنا ىذه 

 استعممنا الأدوات التالية.
 المباشرة  الملاحظة -

 الملاحظة المباشرة ىي توجيو الحواس لمشاىدة و مراقبة سموك معين أو ظاىرة معينة،
 وتسجيل ذلك السموك وخصائصو.

 الاستمارة والمقابمة -
 ىي أداة من أدوات جمع المعطيات و البيانات من ميدان الدراسة عن طريق عينة البحث.

بة حول موضوع معين يتم وضعيا في إذ تعتبر الاستمارة مجموعة من الأسئمة المرك
 ستمارة ترسل للأشخاص المعنيين بالبريد أو يجري تسميميا باليد .الا

تضمنت الاستمارة الخاصة بدراستنا والمتعمقة بالتلاميذ العدوانين عمى الأسئمة منيا المغمقة 
 ومنيا المفتوحة وقد تم صياغتيا عمى النحو التالي .

 فة و علاقتيا بإنتشار ظاىرة العنف .الالعاب الالكترونية العني
وتستخدم مع  ثم يتولى الباحث جمع ىذه الاستمارات يكون المبحوث قد دون اجابتو عمييا،

بعضيا البعض ويجب مراعاة أن تتناسب صياغة أسئمة المقابمة والاستبيان  1المقابمة ليكمل
 مع مستوى المبحوثين.

 حجم اختيار العينة .4
تمثل جزء من مجتمع الدراسة من حيث الخصائص و الصفات و ليذا لا يقصد بالعينة أنيا 

يمجأ الباحث الى دراسة كل وحدات المجتمع وىي قد تكون كبيرة جدا ممل يصعب  بد من أن
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دراستيا، فإنو يمجأ الباحث إلى دراسة عينة مصغرة لممجتمع تغنيو عن دراسة كافة و حدات 
 . 1لمجتمع البحثالمجتمع و تكون مثمتو تمثيلا حقيقيا 

 مجتمع البحث -
قد اعتمدنا أسموب العينة القصدية لجمع البيانات اللازمة لمدراسة الميدانية بحكم ان مجتمع 

سنة وبما أن مجتمع البحث كبير فلا  72و 77البحث ىم أطفال تتراوح أعمارىم ما بين 
 يمكن تحديد حجمو بدقة لغياب الاحصائيات الدقيقة .

ختيار مفردات اية التي يقوم الباحث من خلاليا بختيار العينة القصدية العمدافقد لجأنا الى 
قتناء مفردات العينة ايا لمصدفة، بحيث يقوم ىو شخصيا ببطريقة تحكيمية لا مجال في

الممثمة أكثر من غيرىا كما يبحث عنو من معمومات وبيانات وىذا لإدراكو المسبق و معرفتو 
 صره اليامة التي تمثمو تمثيلا صححا.الجيدة لمجتمع البحث ولعنا

فيذا ما قمنا بو في جمع المعمومات وىو تحديد عينة من المجتمع يتطابق معيا موضوعنا و 
 المتمثل في الألعاب الالكترونية والعنف لدى الأطفال .

 حدود الدراسة  .5
بيا إن لكل دراسة ميدانية ظاىرة ما لا بد من حيز مكانيا يمثل المناطق التي أجريت 

 الدراسة.
،كما ليا مجال بشري  كمل ليا حيز زماني يحدد من خلالو الفترة التي تمت فييا الدراسة

 يمثل عينة البحث التي أجريت عمييم الدراسة.
 المجال البشري  -

سنة يمارسون الألعاب الالكترونية و تظير عمييم  77و  77أطفال متمدرسين في سن مابين
ات ينا اختلاف التعبيرات والسموكظلال زيارتنا الميدانية ولاحمن خ ات عنيفة لاحظناىايسموك

للأطفال الممارسين ليذه الألعاب فكنا نمتمس في تصرفاتيم تصنعا و تقميدا لشخصيات 
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ات العدوانية في ىذه الألعاب  وقد يمتأثرون بيا و يحاولونا تقميدىا عمى أرض الواقع  وسموك
 اعتمدنا عمى استجواب كلا الجنسين إناثا و ذكورا 

 المجال المكاني -
يتمثل مجتمع البحث الميداني في الأطفال المتمدرسين الذين الألعاب الالكترونية وتحديدا 
 في الوسط العائمي نظرا لغمق المدارس للأسباب المعروفة فكانت دراستنا تشمل المدارس

 إلى اننا واجينا ىذه المشكمة فتوجينا إلى المحيط العائمي ليخدمنا في دراستنا.
 المجال الزماني  -

فكانت  2727أيام من شير أوت  6امتدت عممية توزيع الاستمارة و جمعيا عمى مدار 
 قمنا بجمعيا  76و  74قمنا بتوزيع الاستمارة و  73و  77أيام 



 

 خامسالفصل ال

 الجانب الميداني للدراسة
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 تمهيد 
يضم ىذا الجانب التطبيقي الجزء التحميمي من الدراسة حيث يتم فيو عرض نتائج الدراسة 
وىو جزء الاستجابات في الجانب التطبيقي من الدراسة حيث يتم فيو تحويل الفرضيات إلى 

  .جداول وىذا من خلال أسئمة الاستمارة التي قمنا بتوزيعيا
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  تحميل الفرضيات الى جداول 
 البيانات الأولية لممبحوثين تتمثل في بياناتيم الشخصية.

 توزيع أفراد العينة حسب فئات الجنس    10جدول رقم
 النسبة المئوية التكرار  الجنس 

 %67 83 أنثى 
 %12 21 ذكر 

 %255 05 المجموع
 

من خلال الجدول الأول نلاحظ عدد ارتفاع عدد الذكور الذين يمارسون العنف مقارنة 
بينما نسبة الاناث العنيفات  67%حالة من الذكور أي بنسبة  83بالإناث حيث سجمنا 

نسبة ومنو نستنتج أن كلا من الجنسين الذكور والاناث لدييم سموكات عنيفة  12نسبتيم 
 عي وعدوانية في الوسط الاجتما

 توزيع افراد العينة حسب متغير السن   10جدول رقم
 النسبة المئوي تكرار السن

 %23 50 سنوات  6
 %11 22 سنوات 3
 %12 21 سنوات 0

 %17 28 سنوات 25
 %25 56 سنة 22

 %255 05 المجموع 
 نلاحظ أن النسبة متقاربة حيث ان اكبر نسبة للأطفال ذوي السموك العدواني والمستيمكين

 50من المجموع الكمي ثم تمييا  %17سنوات بنسبة  25للألعاب الالكترونية العنيفة ذوي 
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سنوات بنسبة  56بعدىا فئة   %11سنوات قدرت نسبتيم ب  53ثم  %12سنوات بنسبة 
ومنو نستنتج ان الأطفال بمختمف أعمارىم لدييم  % 25سنة بنسبة  22وفي الأخير   23%

في ضوء الفرضيتين المطروحتين  الألعاب الالكترونية العنيفة ات عدوانية و يمتمكونيسموك
 قد اخترت سؤالين من كل فرضية تحميل المعطيات الخاصة بالفرضية الأولى 

 أوقات ممارسة الألعاب الالكترونية    10جدول رقم 
أوقات ممارسة الألعاب 

 الالكترونية
 النسبة المئوية  التكرار 

 %82 26 كل يوم
 %81 27 الاسبوعفي عطمة 

 %25 50 مرة في الشير
 %12 21 في العطل 
 %255 05 المجموع 

 
نلاحظ من ىذا الجدول أن معظم أفراد العينة يمارسون الألعاب الالكترونية العنيفة يوميا وىذا 

حالة من الذين يمارسون الألعاب  27فراد العينة ثم تمييا من المجموع الكمي لأ %82بنسبة 
 12من المجموع الكمي لمعينة ثم تأتي نسبة  %81الأسبوعية قدرت نسبتيم بفي العطل 

من مجموع العينة الذين يستعممون الألعاب الالكترونية في العطل المدرسية ثم تأتي نسبة %
ومن خلال ىذه المعطيات نستنتج  % 25الأطفال الذين يمعبون مرة واحدة في الشير بنسبة 

لعاب الالكترونية يوميا أو في العطل الأسبوعية وىذا ما يفسر أن معظم الأطفال يمارسون الأ
  الميول الشديد ليذه الألعاب الالكترونية التي ىي بمثابة إدمان عندىم
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 سبب ممارسة هذه الألعاب     10جدول رقم 
سبب ممارسة الألعاب 

 الالكترونية 
 النسبة المئوية  التكرار 

 %25 15 حب المغامرة 
 26% 28 ملاء وقت الفراغ 

 %15 25 حب الخيال و الإثارة 
 %22 56 أسباب أخرى

 %255 05 المجموع 
 

ينة يمارسون الألعاب الالكترونية لحب المغامرة و المتعة بنسبة نلاحظ أن معظم أفراد الع
 15%ثم حب الخيال و الإثارة بنسبة  17%ثم تمييا سبب ملاء وقت الفراغ بنسبة  %25

حالات أجابوا إجابات مخالفة و تمثمت في حب الاستطلاع والتحدي   %56حين سجمت في 
ومن خلال ىذه المعطيات نستنتج أن   من المجموع الكمي من العينة 22و الاتصال بنسبة 

معظم الأطفال يمارسون الألعاب الالكترونية لحب المتعة والمغامرة ما يفسر تمبية حاجيات 
الغريزية لمعب وحب المتعة  وتنصب فئة أخرى الألعاب من اجل ملأ الفراغ لنقص المرافق 

 جداول تخص الفرضية الثانية  الترفييية
 لعاب الالكترونية التي يمتمكها الطفل عدد الأ      10جدول رقم 

 النسبة المئوية التكرار  عدد الألعاب الالكترونية التي يمتمكيا الطفل 
 %02 16 25أقل من

 %27 18 25إلى  0من
 0% 55 25أكثر من 
 %255 05 المجموع
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 02ألعاب الكترونية عنيفة أي بنسبة  25يممك أقل من  16من خلال الجدول نلاحظ أن 
 25ألعاب عنيفة ولم تسجل أي حالة تممك أكثر من  25_0طفل يممكون من 18بينما %

 العاب الكترونية.
وىذا ما يفسر دور الألعاب الالكترونية العنيفة في التأثير عمى سموك الطفل بغض النظر  

  عن الكم من الألعاب 
 رأي الطفل في مشاهدة العنف في الألعاب الالكترونية    10جدول رقم 

راي الطفل في مشاىدة العنف 
 في الألعاب الالكترونية 

 النسبة المئوية  التكرار 

 %07 13 مسمية 
 %22 11 مثيرة 

 %5 55 مرعبة 
 %255 05 المجموع

 
طفل يرى أن مشاىدة العنف  %13من خلال الجدول نلاحظ تفاوت في الإجابات حيث أن 

طفل يرى أن ىذه  % 11من المجموع الكمي لأفراد العينة أما % 07مسمية وىذا ما يمثل 
من المجموع الكمي لأفراد العينة بينما لم تسجل أي حالة في % 22المشاىد مثيرة أي بنسبة  

 شعورىم بالرعب  ومنو نستنتج استمتاع الطفل بيذه المشاىد العنيفة وحب المغامرة والتسمية
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 خلاصة الفصل 
ل ىذه الدراسة تسميط الضوء عمى ظاىرة متعددة الابعاد المتمثمة في لقد تسنا لنا من خلا

ممارسة الاطفال للألعاب الالكترونية العنيفة وكذا علاقتيا بالسموكيات العدوانية لدييم ومنو 
فإن ممارسة ىذه الألعاب يثير نوع من الرغبة و الإدمان لدى الطفل مما يجعمو يستجيب 

يد والمحاكاة لتمك السموكيات العدوانية ومن خلال ما يمثمو ويتفاعل معيا من خلال التقم
أبطال المعبة وما تمثمو من تصورات  ومبادئ وأفكار عدوانية والتي يكتسبيا الطفل عمى 

  .شكل أحداث حسية عمى  أرض الواقع
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تعتبر الألعاب الالكترونية من بين الألعاب التي نالت المرتبة الأولى عمى حساب الألعاب 
الأخرى والتي أصبح ليا دور ىام و كبير في حياة الطفل وسموكو ومراحل تطوره، فقد 
فرضت نفسيا عمى الأطفال بفعل تقنياتيا ومميزاتيا، فأصبحوا ينحدرون نحوىا بشكل رىيب 

بمخاطرىا سواء من الناحية الصحية أو السموكية أو البدنية، وىذا لا يقتصر دون الشعور 
عمى سن معين من الأطفال بل يتعدى الامر ليشمل فئة الشباب و المراىقين فييا مست كل 
فئات المجتمع وبيذا فقد ىدفت ىذه الدراسة إلى معرفة أثر الألعاب الالكترونية المنتشرة في 

في المرحمة الابتدائية من أجل تحديد مدى ملائمتيا لتنشئة الطفل السوق عمى سموك الطفل 
وتأثيرىا عميو، بحكم أن ىذه الألعاب الالكترونية ىي منتوجات غريبة عن مجتمعنا وتحمل 
مضامين عن  واقع إجتماعي و ثقافي آخر يختمف عن مجتمعا وتوصمنا في نياية الدراسة 

التساؤلات التي تم طرحيا في البداية فقد كانت الى جممة من الاستنتاجات أجبنا بيا عن 
الألعاب الالكترونية في مقدمة النشاطات الترفييية التي يحبيا الأطفال ويميمون لشائيا، وكل 
ىذا بفعل عناصر الابيار والخصائص الشكمية والتقنيات الحديثة التي تتمتع بيا الألعاب 

 للأنظارم يقبمون عمييا بشكل رىيب وممفت الالكترونية والتي تجذب انتباه الأطفال وتجعمي
  :ومنو قد توصمنا الى
 :الاستنتاجات التالية
 الاستنتاج الاول: 

ان ىناك علاقة ارتباطية بين الألعاب الالكترونية وتنامي السموك العدواني للأطفال وقد 
س يتجمى من خلال إلحاق الضرر من الناحية المادية كالجسد والممتمكات مثل ضرب النف

الصفع والتكبير فيي تعمل عمى زرع السموك العدواني في شخصية الطفل وخاصة أنو 
صغير في السن لا يعرف مدى خطورة ىذه الألعاب عمى السموك والقيم والتقاليد و الدين، 
فيم يستيمكون كل ما يصنع من ألعاب بغض النظر عن صانعييا الذين يطمحون لتكوين 

فتنامي السموك العدواني لدى  العربية، نية خاصة في البمدانأجيال تتميز بالعنف و العدوا
الطفل جراء الممارسة المتكررة ليذه الألعاب يجعمو فرد يميل لمجريمة و القتل بطريقة لا 
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شعورية و يحدث بذلك اصطدام بينو وبين أقرانو أو حتى مع الكبار، كما أن ىذه الممارسة 
ل الطفل يبتعد في تصرفاتو عن الطفولة الحقيقية المستمرة من ىذا النوع من الألعاب يجع

فينسى بذلك طرق المعب التقميدية كما أن ىذه الألعاب تعمل بتخطيط من صانعييا عمى زرع 
السموك العدواني في شخصية الطفل بالإضافة أن الألعاب الالكترونية تجعل الطفل يميل 

ر سمبا عمى نموه الفكري و الشخصي إلى العزلة الاجتماعية و الانطواء عمى نفسو ، مما يؤث
والاجتماعي فمن خلال ىذه الدراسة قد وجدنا علاقة ترابطية بين الألعاب الالكترونية العنيفة 

 واثرىا في تنامي السموك العدواني عندىم .
 الاستنتاج الثاني:

ما  ىناك علاقة ترابطية بين الالعاب الاكترونية وتاثيرىا عمى العنف داخل المدارس ةىذا
اكدتو فكرة التقميد والمحاكاة ماساس لحدوث السموك العنيف حيث يمجأ الاطفال الى تقميد ما 

  .يشاىدونو والتعمم من خلالو السموك العنيف ويحدد ذلك من خلال مواقف حقيقية في الحياة
 وفي الاخير يمكننا القول ان الفرضيتان تحققتا من خلال ما لاحظناه في دراستنا
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 قائمة المراجع

 ، جامعة الجزائر  ،الطفل الجزائري و العاب الفيديو ،دراسة في القيم و التغيراتاحمد فلاق 

 العاب الفيديو واثرها في الحد من ممارسة النشاط البدني ،بشير نمرود ، 

  المعب عند الطفلحنان عبد الحميد العناني 

  ،دار الفكر الجامعي، القاهرة  الارشاد النفسيعبد الرحمان العيسوي، 

  ،1002،دار غريب لمطباعة والنشر،القاهرة سيكولوجية العدوانية و ترويضهاعبد الطيف العقاد 

 ، 1001، دار الجامعة الجديدة ،الازراطية،سيكولوجية العنف العائمي والمدرسيعبد العظيم حسين 

 ،مذكرة ماجيستير ذلدى التلامي الاساسيةفعالية المعب في التعميم التقنيات  بوترية مصطفى ، 

  ،2993، 2، دار الفكر لبنان بيروت ،ط المشكلات و الانحراف وسبل علاجهاشحيمي  محمد. 

 ،1002محمد سعيد إبراهيم الخولي ،العنف في مواقف الحياة اليومية ،مكتبة الاسراء 

 ،1002دار العروبة،  ،الألعاب التربوية و تقنيات انتاجها محمد محمود الحيمة.  

 ، دار الشروق لمنشر النمو النفسي لمطفل المراهق و نظريات الشخصيةمحمد مصطفى زيدان، 

 ، 1022مؤسسة كنوز ،الجزائر ،ظاهرة العنف في الجزائر و علاج المتكاملمسعود بو سعدية 

 ،101الجامعة الجديدة ، الازراطية، ،دارو المدرسي سيكولوجية العنف العائميعبد العظيم حسين 

 ، دلراسة وصفية تحميمية عمى  الأثر السوسيو لثقافي الأنترنت عمى الطفل الجزائريشفيق ليكوفان ،

كمية العموم السياسية والاعلام ،قسم عموم الاعلام عينة من أطفال العاصمة ، رسالة ماجيستير ،

 ،تخصص مجتمع المعمومات والاتصال
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 1002،دار الصفاء، الأردن  2،ط مكتبات الأطفال في عصر المعموماتب ، مفتاح محمد ديا  

 ،دار سموك الانسان بين الجريمة و العدوانالمجيد سيداحمد، أحمد منصور ،زكريا أحمد الشربيني،

 .الفكر العربي

  ،1002دار الهدى، الطفل بين حب التقميد وموانع التجديد، احمد بعمي. 

  ،1002، كمية التربية ،القاهرة الوسائل التعميمية و المنهج الدراسيأحمد حسن المغاني 
 الجزائر ،نمو المشكلات ،بن عكنون ،قبل المدرسة سوسيولوجية الطفل ما ،فتيحة كركوش. 
  ، 1003،دار الهادي بيروت ، 2،ط عمم النفسهايدة موثقي. 
 ، أطروحة دكتوراه، الجزائري وألعاب الفيديو ،دراسة في القيم والمتغيرات الطفلأطروحة دكتوراه، 

 . 1009-1002جامعة الجزائر 
 1001، أعمال ممتقى العنف و المجتمع. 
 ،1000القاهرة ،ط دار الفكر العربي، ،المشكلات النفسية عند الطفل زكرياء شربيني. 
 سيكولوجية العدوان والعنف ،أحمد حسن علاوي. 
 ، 1دار المعرفة ،ط ،قواعد البحث الاجتماعي عبد القادر زيدان. 
 الممتقى الوطني الثاني حول الاتصال ووجوده في حياة الاسرة. 
 ،1003،الأردن 2،داروائل لمنشرطسيكولوجية المعبنبيل عبد الهادي 
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 الشخصية (العامة)البيانات 

 ( في المكان المناسبxضع علامة )

 ذكر         انثىالجنس:     .1
 سنة00     سنوات 01      سنوات9      سنوات  8   سنوات    7السن:  .2

عند       مع اب مطمق او ارمل      تعيش مع الوالدين      مع ام مطمقة او ارممةالوضع الاجتماعي:  .3
 الاقارب   

 سنة خامسة       سنة رابعة       سنة ثالثة      سنة ثانية       سنة اولى الطور الدراسي لمطفل: .4
 دون المتوسط      متوسط       جيد     التحصيل الدراسي: .5
 ريفي   شبو حضري       حضري         مكان السكن: .6

 
 بالفرضية الاولىالبيانات الخاصة 

 ىناك علاقة بين استيلاك الطفل للالعاب الالكترونية العنيفة وتنامي السموك العدواني لدى الطفل 

 لا    ىل تممك اجيزة العاب الكترونية في المنزل؟     نعم       .7
لوحة        ىاتف نقال     ما ىي الوسائل التكنولوجية التي تمتمكيا من بين الوسائل التالية؟   كمبيوتر   .8

 اجيزة العاب الكترونية           ذكية   
 في العطل      مرة كل شير        في عطمة الاسبوع      متى نمارس الالعاب الالكترونية؟كل يوم     .9

العاب        العاب المغامرة      ما نوع الالعاب الالكترونية المفضمة لديك؟العاب قتالية      .01
 تمبيس بنات   الالغاز     

حب الخيال      ملء وقت الفراغ      لماذا تمارس ىذه الالعاب؟حب المغامرة والمتعة     .00
 اخرى اذكرىا      والاثارة       

القمق والتوتر           الحماس والحيوية       بماذا تشعر وانت تمعب بيذه الالعاب؟ الفرح والسرور  .01
 القوة والشجاعة

تكمل المعب دون توقف حتى     عندما تمعب في الالعاب الاكترونية ىل؟  تتوقف عن المعب     .02
 الفوز        تمعب بالعاب اخرى اذكرىا
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 لا     ىل سبق لك وان قمدت ابطال لعبة الكترونية؟   نعم     .03
في المظير      اذا كانت الاجابة بنعم، في اي مجال قمدت ابطال ىذه المعبة؟     في المباس   .04

 والطباعفي الحركة     والشكل    

 البيانات الخاصة بالفرضية الثانية

 يتغذى العنف المدرسي من حيث استيلاك الاطفال للالعاب الالكترونية العنيفة

 01اكثر من       01الى  4من        4ما عدد العاب الاكشن والقتال التي تممكيا؟ اقل من  .16
 بمفردك      مع احد الاخوة      مع الاصدقاءمع من تمارس ىذه الالعاب؟    .17
كيف تجد مشاىدة المشاىد الحربية ومشاىد الاكشن في الالعاب الالكترونية؟        مسمية         .18

 مرعبة  مثيرة       
 ىل بامكانك اعادة ترتيب احداث قصة الالعاب في الواقع؟    نعم       لا .19
الرفاق في الحي              احد الاخوة   مع من يكون ذلك التمثيل في الواقع؟ اذا كانت الاجابة بنعم،  .22

 الزملاء في المدرسة
 لا    ىل تريد ان تصبح مثل بطمك في الالعاب الحربية والقتالية؟   نعم     .21
 لا    من طرف زملائك في المدرسة؟   نعم       ىل تعرضت للاذى .22
 ضرب   جرح              ما شكل ىذا الاذى؟     سخرية       سب وشتم .23
 تنتقم    تسامح         كيف يكون تصرفك عند التعرض للاذى؟   ترد الاذى عن نفسك    .24
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