
 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 بسم الله الرحمن الرحيم 

"قل إن صلاتً ونسكً ومحٌاي ومماتً لله رب العالمٌن لا 

 ق الله العظٌمشرٌك له وبذلك أمرت وأنا أول المسلمٌن". صد

نتوجه بالشكر الجزٌل لصاحب الفضل العظٌم والتوفٌق 

الحكٌم رب العرش عزوجل ونصلً ونسلم على رسوله خاتم 

الأنبٌاء صاحب الحمد والمقام المحمود وعلى آله وصحبه 

 أجمعٌن.

 

" على  ملياني عبد الكريمنتقدم بالشكر الجزٌل إلى الدكتور "

اشرافه  على هذا العمل وعلى كل مجهوداته فً توجٌهنا 

 ونصحنا، فقد تشرفنا بالعمل معه.

من ساهم فً هذا العمل من قرٌب أو ونتوجه بالشكر الى كل 

 من بعٌد بالقول أو بالفعل أو حتى بالرأي السلٌم.

 

 

 

 



 
 

آنّ ٔصحبّ ٔانصلاة ٔانسلاو عهى يٍ لا َبً بعدِ ٔعهى انحًد لله 

 أجًعٍٍ أْدي عًهً ْذا:

إنى انُٕر انذي رأٌتّ أٔل يا فتحت عًٍَٕ عهى اندٍَا انتً عشت 

ٔبكت ٔآثزتًُ  فً انحقاءيع قهبٓا ٔفً قهبٓا انتً أَجبت ٔربت 

 عهى اندٍَا ٔيا فٍٓا، إنى يُبع انحُاٌ كهّ 

 ٓا اللهحفظ أمي الحبيبةإنى 

فً َفسً انعهى  إنى سُدي ٔقدٔتً فً انحٍاة إنى انذي غزص

 ٔالاًٌاٌ ٔنى ٌتٕاَى دعًً طٍهت حٍاتً

 حفظّ الله أبي الحنون

 إنى اعش يا أيهك اخٕاتً حفظٓى الله 

 انى سٔجً انغانً ٔسُدي فً انحٍاة

 انى ألادي حفظٓى الله ٔرعاْى

 انى سيٍهتً فً ْذا انعًم "حًايت يُال"

 انشيلاء...ٔشكزا   ٔتً سيٍلا كم ٔإنى

 

 

  خديجة                                               

 

 



  

 داءــــــــــــإه

 :ىذا عملي أىدي أجمعين وصحبو آلو وعلى بعده نبي لا من على والسلام والصلاة لله الحمد

 كلو   الحنان إلى الطريق لي مهدت من الى قلبها وفي قلبها مع عشت التي الدنيا على عيوني فتحت ما أول رأيتو الذي النور إلى

 الحبيبة أمي

 صاحب الباقي السند إلى حياتي طيلة دعمي يتوانى ولم والايمان العلم نفسي في غرس الذي إلى الحياة في وقدوتي سندي إلى

 الحبيب أبي الفضل

 الأحباء اخواتي الحياة في فرحتي الدعم مصدر إلى أملك ما اعز إلى

 وسندي الحياة شريك إلى

 ورعاىم الله حفظهم  خضراويو  حمامة لتيعائ إلى

 العلم سبيل في يبخلني من كل إلى و الكرام أساتذتي إلى

 " العمل ىذا في زميلتي الى

 الــــــــــــــــمن                       

 



 :الدراسة ممخص
 تلاميذدى عمى التحصيل الدراسي ل أثر الألعاب الالكترونيةرفة معىدفت ىذه الدراسة إلى 

 المنيج ، تم استخدامجل التحقق من صحة الفرضياتأومن  بمدينة الأغواط، المرحمة الابتدائية

شوائية مكونة من تلاميذ المرحمة عتم اختيار عينة  حيث لأنو الأنسب ليذه الدراسة، الوصفي وذلك
وعددىم الرابعة والخامسة ابتدائي  بمدينة الأغواط، من المستوى دىينة زقنينيبمدرسة الابتدائية 

ساليب بعد معالجة البيانات واستخدام الأتوزيع الاستبيان عمييم و استخدام . وتم /تمميذةتمميذ 92
 الاحصائية تم التوصل الى النتائج التالية:

توجد فروق ذات دلالة احصائية بين الجنسين في تأثير الألعاب الالكترونية عمى التحصيل -
الدراسي لصالح الاناث من أفراد العينة وذلك بسبب أن التركيبة الجنسية لذكور لدييم اىتمام كبير 

  .  بالألعاب الالكترونية
تأثير الألعاب الالكترونية عمى  لا توجد فروق ذات دلالة احصائية بين المستويات التعميمية في-

 التحصيل الدراسي لصالح السنة الخامسة ابتدائي.
 لالكترونية،  المرحمة الابتدائية.لعاب االتحصيل الدراسي، الأ الكممات المفتاحية:

Abstract: 

 

In order to verify the validity of the hypotheses, the descriptive method was used because it is the 

most suitable for this study, where a random sample was selected composed of Primary School 

students at Zignine Dheena school in Laghouat, from the fourth and fifth levels of Primary School, 

29 students/students. The questionnaire was distributed to them and after processing the data and 

using statistical methods, the following results were reached: 

- There are statistically significant differences between the sexes in the impact of electronic games 

on academic achievement in favor of female sample members because the sexual composition of 

males have a great interest in electronic games . 

- There are no statistically significant differences between educational levels in the impact of 

electronic games on academic achievement in favor of the fifth year primary. 

Keywords: Academic achievement, electronic games, primary school. 
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 مقدمة:
 

 أو تيكالب مكشوفة منطقة في ةيالجماع وضحكاتيم حاتيميص بتعالي الأطفال لعب ارتبط
 عند المعب مفيوم، ولكن مع الثورة الالكترونية والمعموماتية التي يشيدىا العالم  شيد الشارع

 ا،يالتكنولوج ةيلحتم جةيكنت ةيالالكترون الألعاب من اليأج ولادة جةينت ممموسا ييراتغ الأطفال
 أوقات قضوني الأطفال أصبح ثيح ، الجودة ةيعال اتيبتقن ثةيحد ةيتكنولوج وسائط عبر تستخدم

 تصنفو  ممتعة فييو  (،64، ص9102لوحيدي، الاسود،)الألعاب، ىذه استخدام في جدا مةيطو 
 ما خلال من وىذا العصر، متطمبات مع تتلاءم أوقات وقضاء الغضب لامتصاص ثةيحد مةيكوس

 لمتعمم ةيقو  بفرص ضايأ تزودىم كما ر،يتفك وأدوات طاقة من المعمومات ايتكنولوج بو تزودىم
 طيمح في تنمو ةيحساس ةيالاجتماع ئحاالشر  أكثر فيم التطور، ومواكبة العصر ميمفاى عابيواست
 ةيناح من المجتمع، ىذا اتيوسمب اتيجابيلإ عرضة وميال أطفال أصبح ثيح د،يجد ثقافي تقني
 تدفع ةيالالكترون والموحات ةيالذك واليواتف بيكالحواس الالكتروني المجتمع اتيجابيا أن نجد

 أخرى ةيناح من لكن والنجاح، التقدم في ةينوع قفزة حققي المبكر التعمم لان التعمم، إلى الأطفال
 اكتساب عن ضايأ تبعدىم كما الواقع عن والابتعاد ضيراالافتلعالم وا اليلمخ أسرى الأطفال تجعل
 واجباتيم انجاز عن ضايأ يميتمي كما الرقابة، انعدام ظل في خاصة لمتعمم ةيسيالرئ تاالميار 

 سيار دال ليالتحص من ضايأ تؤثر أن مكني كما نيالمتمدرس للأطفال بالنسبة خاصة ةيالمدرس
 .الألعاب ليذه المفرط استخداميم ءراج يميلد

لعاب الالكترونية عمى التحصيل الدراسي لمتلاميذ في مختمف المراحل، وقد تأثر ىذه الأ
أدمغتيم وتميييم عن كثر سيولة بالتأثر بيذه الألعاب وتغسل ويعد تلاميذ المرحمة الابتدائية أ

 ، ص أ(.9102)مشري،دراستيم ووظائفيم الدراسية.
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ومن أجل ىذا ومن خلال ىذه الدراسة سنحاول تسميط الضوء عمى تأثير الالعاب 
الالكترونية عمى التحصيل الدراسي لتلاميذ المرحمة الابتدائية، وطبقا لموضوع دراستنا قمنا بتطبيق 

 الابتدائية بولاية الاغواط.اجراء دراسة ميدانية عمى عينة من تلاميذ المرحمة 

 : الآتي في محتواىا نمخص دانييم وجانب نظري إطار إلى سةار دال ميتقس تم وقد

العام  عمى ثلاثة فصول: تمثل الفصل الاول في المدخل سةرالمد نظريال الإطار قسمنا ثيح
 أىداف الموضوع، ارياخت أسباب ة،يالفرع تساؤلات سة،االدر  ةيإشكاللمدراسة وتطرقنا فيو الى 

 .السابقة ساتاوالدر  والمصطمحات ميالمفاى ديتحد سة،راالد ةينظر  سة،ار دال ةيأىم سة،االدر 

مفيوم المعب وأنواعو لالكترونية، حيث تطرقنا فيو الى والفصل الثاني بعنوان ماىية الالعاب ا
 وسمبياتيا. ونظرياتو، ومفيوم الالعاب الالكترونية ونشأتيا، انواعيا، وايجابياتيا

 ةيالعمم في ذيالتمم ةيأىمتحصيل الدراسي، حيث تناولنا فيو والفصل الثالث بعنوان التمميذ وال
 في تؤثر التي والمبادئ ذ،يالتمم تاز يمم ذ،يالتمم أدوار ذ،يالتمم خصائص ةيوالتربو  ةيميالتعم

بالإضافة الى العلاقة  ، تويوأىم وأىدافو ومبادئو، وشروطو، تويوأىم سياالدر  ليالتحصو  تو،يشخص
 بين الالعاب الالكترونية والتحصيل الدراسي، والآثار الناجمة  عن استخدام الألعاب الالكترونية.

 ومنيجيا، سةاالدر  نوع سة،ار دال نةيوع البحث مجتمع و،يف تناولت سةالمدر  قييالتطب الإطار يراوأخ

 واستخلاص يا،يعم قيوالتعم جداول في اناتيالب غيتفر  سة،راالد مجالات انات،يالب جمع أدوات
 راسة العامة.الد نتائج
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 :ةمشكمة الدراس-1
لقد شيد مفيوم المعب عند الأطفال تغييرا ممموسا نتيجة لمتغييرات السريعة التي         

بتعال صيحاتيم وضحكاتيم الجماعية إلى ولادة أجيال من  كان مميزا ففي حين مشيدىا العال
وجية حديثة الألعاب الالكترونية كنتيجة لحتمية التكنولوجيا، تستخدم عبر وسائط تكنول

ويمة جدا في استخدام ىذه ، حيث أصبح الأطفال يقضون أوقات طبتقنيات عالية الجودة
مع  متتلاءقضاء أوقات ممتعة ، والتي تصنف كوسيمة حديثة لامتصاص الغضب و الألعاب

، وىذا من خلال ما تزودىم بو تكنولوجيا المعمومات من طاقة وأدوات متطمبات العصر
تفكير، كما تزودىم أيضا بفرص قوية لمتعمم واستيعاب مفاىيم العصر ومواكبة التطور، فيم 

فال اليوم أكثر الشرائح الاجتماعية حساسية تنمو في محيط تقني ثقافي جديد حيث أصبح أط
وسمبيات ىذا المجتمع، من ناحية نجد أن ايجابيات المجتمع الالكترون  لإيجابياتعرضة 

كالحواسيب واليواتف الذكية والموحات الالكترونية تدفع الأطفال إلى التعمم، لان التعمم المبكر 
 ، لكن من ناحية أخرى تجعل الأطفال أسرى لمخيالقق قفزة نوعية في التقدم والنجاحيح

 والعالم الافتراضي والابتعاد عن الواقع.
وتعتبر الألعاب الإلكترونية من بين الألعاب التي نالت المرتبة الأولى عمى حساب       

الألعاب الأخرى والتي أصبح ليا دور ىام وكبير في حياة الطفل وسموكو ومراحل تطوره، فقد 
بحوا يندفعون نحوىا بشكل رىيب فرضت نفسيا عمى الأطفال بفعل تقنياتيا ومميزاتيا، فأص

دون الشعور بمخاطرىا سواء من الناحية الصحية أو السموكية أو الفكرية، وىذا لا يقتصر 
 عمى سن معين للأطفال بل تعدى الأمر ليشمل فئة الشباب والمراىقين.

 حيث أن الألعاب الإلكترونية تحاكي العالم الحقيقي في تصورىا وأنيا سيمة المنال،      
المغامرة والمنافسة  كما صنف جونز الألعاب الالكترونية إلى مجموعة من الألعاب كألعاب

، كما تمتاز الألعاب ألعاب الأدوار وغيرىا من الألعابلعاب الألغاز والحركة و أوالمحاكاة و 
الالكترونية بعناصر الجذب لأنيا تقدم واقع افتراضيا مشوقا يجذب المستخدم كالرسوم 

لخيال والمغامرة بشكل يجعمو يمارس المعبة لفترات طويمة، حيث لقيت رواجا كبيرا والألوان وا
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في السنوات الأخيرة خاصة في الدول العربية بصفة عامة والجزائر بصفة خاصة، باعتبارىا 
 مصدر للإثارة والمتعة الموجودة في الواقع.

عمى ذىن  ،ة ومرئيةصوتيويرى المختصون أن للألعاب الالكترونية تأثيرات مختمفة        
المستخدم إلا أنيا تركز عمى الأصوات الحماسية الصاخبة والضجة والضوضاء، كما تركز 

 .عمى مواضيع معينة جذابة وكبيرة في التأثير كالحرب ورحلات الفضاء وغيرىا
وتمقى الألعاب الالكترونية اليوم رواجا كبيرا، حتى لدى فئة كبيرة من الأطفال الذين       

يمتازون بالخفة والسرعة والقدرة عمى الاستيعاب والذكاء، بالإضافة إلى الحيوية والنشاط 
والميارة التي تساعدىم عمى اكتشاف كل شيء جديد، إذ يمتاز الأطفال في ىذه المرحمة رغم 

ىو موجود في البيئة  الصفات التي ذكرناىا سابقا بغياب القدرة العقمية عمى التمييز بين ما
اعية والثقافية )الواقعية( التي يعيش فييا وبين البيئة الترفييية الالكترونية التي قد الاجتم

 سموكات واىتمامات لا تنسجم مع العادات والتقاليد المنتشرة في البيئة التي وأ تحمل أفكار
 تعيش فييا.

خاصة من طفال الأتأثير كبير عمى لعاب الالكترونية لو جاذبية و إن ىذا النوع من الأ       
 :من ىذا المنطمق نطرح التساؤل الاتيالدراسي ليم و الجانب العممي و 

 ؟ةالابتدائي مرحمةتأثير الالعاب الالكترونية عمى التحصيل الدراسي لتلاميذ ال ما درجة
 ويتفرع عن التساؤل الرئيسي التساؤلات الفرعية التالية:

 :فرعيةتساؤلات الال
بين الجنسين في تأثير الألعاب الالكترونية عمى  ىل توجد فروق ذات دلالة احصائية*

 التحصيل الدراسي؟
ىل توجد فروق ذات دلالة احصائية بين المستويات التعميمية )السنة الرابعة والسنة الخامسة 

 ابتدائي( في تأثير الألعاب الالكترونية عمى تحصيميم الدراسي؟
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 :فرضيات الدراسة-2
 الفرضية العامة:

درجة تأثير الألعاب الالكترونية عمى التحصيل الدراسي لتلاميذ المرحمة الابتدائية ىي درجة  
 متوسطة.

 :فرعيةالفرضيات ال
H1 :عمى الالكترونية الألعاب تأثير في الجنسين بين احصائية توجد فروق ذات دلالة 

 الدراسي لصالح الاناث. التحصيل
H2 :الالكترونية الألعاب تأثير التعميمية في المستويات بين احصائية دلالة ذات فروق توجد 
 الدراسي لصالح السنة الخامسة ابتدائي. التحصيل عمى

 :أهمية الدراسة-3
  ىمية الدراسة في تسميط الضوء عمى موضوع الالعاب الالكترونية وتأثيرىا عمى أتكمن

طورة ىذه اساسا خالتحصيل الدراسي لتلاميذ المرحمة الابتدائية، وىذا الموضوع يستيدف 
مدى تأثيرىا الكبير عمييم خاصة أن معظم ىذه الالعاب تعمل الالعاب عمى التلاميذ و 

الرياضة ة الانشطة الاخرى مثل: الدراسة والنوم و عمى صرف نظر التلاميذ عمى ممارس
بجميع انواعيا بالإضافة الى ذلك الالعاب الالكترونية تعمل عمى ربط الطفل بيا لما ليا 

دراستنا و ، وجو الييا دون الانشطة الاخرىتجعل منو يتت وجاذبية عمى عقمو و يزامن مم
   .ىذه تساعد في التحكم في الظاىرة المنتشرة وسط اطفالنا مما شيدتو في انتشار واسع

  تفيد ىذه الدراسة ذات الأىمية لمفاعمين في مجال الدراسة حتى تبين ليم إنجاز تدابير
 لالكترونية عمى التحصيل الدراسي لتلاميذ المرحمة الابتدائية.تقمل من تأثير الألعاب ا

 الدراسة الباحثين والمعممين في مجال عمم النفس المدرسي. يستفيد من ىذه 
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 :أهداف الدراســــــة-4
 :من بين الاىداف التي نطمح الييا من خلال دراستنا     

التحصيل الدراسي لتلاميذ المرحمة التعرف عمى درجة تأثير الألعاب الالكترونية عمى -
 الابتدائية.

إبراز الفروق بين الجنسين في تأثير الألعاب الالكترونية عمى التأثير الدراسي لتلاميذ  -
 المرحمة الابتدائية.

 الدراسي التأثير عمى الالكترونية كشف الفروق بين المستويات التعميمية في تأثير الألعاب-
 .ئيةالابتدا المرحمة لتلاميذ

 :الدراسة لمفاهيم الإجرائية لتعاريفا-5
 :تعريف التأثير1- 
التعب في العين  ثرأثر في الأجسام في الصحة، اأحدث أاثر في: ترك أثرا ظاىرا،  لغة:

نتيجة حسنة، دواء اثر في المريض ترك اثر نفسا )أثرت فيو القراءة( اثر فيو ممثل حرك 
 عواطف وآثار الشعور احدث انطباعا في فلان في النفس.

 : تأثرا:) ا، ث، ر( بو ومنو حصل فيو اثر ب تتبع أثره، ج، ظير فيو اثر. تأثر
لامية فيو نفس المتمقي وكمما استجاب المتمقي، أثر ىو ما تحدثو الرسالة الإع إصطلاحا:

لمرسالة تعد الرسالة الإعلامية قد أحدثت تأثيرىا، ويكون القاسم بالاتصال قد حقق اليدف من 
الاتصال، فنحن نتصل لنؤثر ىو إذا لم يتحقق ذلك تكون العممية الاتصالية كمما اختفت، 

سياسي، فقد نقصد ، أو تربوي، أو وليس ضروري أن يكون ىدف الاتصال فكري، أو ثقافي
-6102ن التأثير أي الاستجابة المستقبل لمعمل يجب أن يتحقق.)الواعر، إالترويج، وىنا ف

 .(3، ص6103
 :إجرائيا

التأثير ىو التغيير الذي يحدث لدى الفرد عند تعرضو لأي شيء استجابة لرسالة إعلامية، 
 .لممستيمك نتيجة ذلك التعرض)سواء سمبيا أو ايجابيا( أو ىو ما يحدث 
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 :تعريف الألعاب الالكترونية2- 
( بأنيا عبارة عن الألعاب المتوفرة عمى Salan et Zimmerman,2004 عرفيا كل من )

ىيئات إلكترونية وتشمل ألعاب الحاسب، وألعاب الانترنت، وألعاب الفيديو وألعاب اليواتف 
 النقالة، والياتف الذكي المحمول.

الستينات، وىو نشاط  ( فعرفيا عمى أنيا نشاط ترويجي ظير في أواخر6106در )أما القوي
الأولى يشمل كل من : ألعاب الفيديو الخاصة، وألعاب الكومبيوتر، ألعاب  ذىني بالدرجة

اليواتف النقالة، بصفة عامة يضم كل الألعاب ذات الصبغة الالكترونية.)ميرية خميدة، 
 (.033، 032، ص ص 6161
 :اصطلاحيتعريف 

ىو نشاط ذىني وترويجي وبصفة عامة يضم كل الألعاب ذات الصيغة الالكترونية، مثل 
لعاب الكمبيوتر، تمارس ىذه الألعاب بشكل جماعي أو فردي عن طريق ألعاب الفيديو، و أ

 شبكة الانترنيت، كما نعتمد عمى برنامج معالج المعمومات ووسائل الإخراج.
 تعريف التحصيل الدراسي:-3

حصل الشيء حصولا والتحصيل يتميز وتحصل الشيء  ،ىو الحاصل من كل شيء لغة:
 تثبت.تجمع و 

 ،بالدرجة ةو مجموعة المواد مقدر أىو الانجاز التحصيمي لمطالب في مادة دراسية  اصطلاحا:
طبقا للامتحانات التي يجرييا في المدرسة اخر العام او في نياية الفصل الدراسي.)بوشييان، 

 (33، ص6102، الاشراف
: نقصد بمفيوم التحصيل الدراسي في اطار الدراسة الحالية ىم محصمة التعريف الاجرائي

التي تم الحصول لاميذ في جميع المواد الدراسية و مجموع الدرجات التي يحصل عمييا الت
 عمييا من مجمل العلامات الدراسية في مدارسيم.
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 :الدراسات السابقة-6
إن أي دراسة عممية لا يمكنيا أن تنطمق من فراغ إذ لا بد من الاعتماد عمى         

، أو محاولة تقييد ما و، سواء بالانطلاق من نتائجيا أو ما توصمت إليالدراسات السابقة
 توصمت إليو من خلال إدخال متغيرات أو معطيات جديدة غابت عن الباحثين السابقين .

ي الدراسات التي ليا صمة مباشرة أو غير مباشرة بموضوع فالدراسات السابقة ى         
 البحث أو ىي التي أنجزت في فترات زمنية قبل الدراسة.

 :( بعنوان2222واخرون)، مهرية خميدةدراسة  -1
تأثيرات الألعاب الالكترونية باستخدام الهواتف الذكية عمى تحصيل التلاميذ من وجهة " 

 ".لعينة من الأمهات بمدينة تمنراستنظر أمهاتهم، دراسة ميدانية 
ىدفت الدراسة الى الكشف عن الأثر الذي تخمفو الألعاب الالكترونية حيث        

المستخدمة عن طريق اليواتف الذكية عمى تحصيل التلاميذ في مختمف الأطوار من وجية 
ولي ممن يستخدم أطفاليم الألعاب النقالة  031شممت عينة الدراسة ، نظر الاولياء 

 ،تخدام الاستبيان. وتم اسية، طبقت الدراسة بمدينة تمنراستالمتواجدة في اليواتف الذك
 وكشفت نتائج الدراسة بأن أغمب التلاميذ حسب أفراد العينة يستخدمون الألعاب الالكترونية 

، فمن خلال إجراء ىذه الدين كمما سمحت ليم الفرصة لذلكعبر اليواتف النقالة لأحد الو 
الدراسة الميدانية  عمى عينة من الأولياء بمدينة تمنراست يمكن القول بأن الألعاب 

صبحت ألكترونية المتواجدة في اليواتف النقالة ىي من الوسائل الحديثة والجديدة التي الا
عمارىم بنية المغامرة والاكتشاف. والدافع أىتمام العديد من التلاميذ عمى اختلاف إتثير 

القوي وراء ادمانيا ىو الفراغ والرغبة في التسمية وكل ىذا يؤثر بطبيعة الحال عمى تحصيميم 
 ي.الدراس
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 :بعنوان (2212) دراسة بوشييان صميحة، الاشراف فطيمة-2
 . "انعكاسات استخدام الطفل للألعاب الالكترونية عمى التحصيل الدراسي" 

جاءت ىذه الدراسة لتسمط الضوء عمى مدى تأثير الالعاب الالكترونية عمى حيث        
لقد حاولنا من خلاليا معرفة مدى تأثير ىذه الالعاب و  ،التحصيل الدراسي لمطفل الجزائري

 طفال المدارس لولاية برج بوعريريج.أالالكترونية عمى 
وتمثل مجتمع الدراسة في  ،ثتان عمى المنيج المسحي الوصفيوقد اعتمدت الباح       

في استخدمتا اتي أحمد بولاية برج بوعريريج، و تلاميذ السنة الرابعة متوسط لإكمالية تو 
وكانت ستمارة الاستبيان أما بالنسبة لأداة جمع البيانات تمثل في ا ،دراستيما العينة العنقودية

 ائج الدراسة كما يمي:تن
 أجيزة الالعاب الالكترونيةون اغمبية افراد عينتنا يمتمك. 
 الأجيزة التي يستعين بيا الاطفال لمترفيو عن انفسيم لقد حققت ليم المتعة التي يسعون 

 .اب الالكترونيةليا الييا من خلال المعب المتواصل ليذه الالع
  لالكترونية في الفترة المسائية فراد عينتنا ممارسة الالعاب اأيفضل. 
 الرياضةكشن و لعاب التي تحتوي عمى الأالأفراد العينة يفضمون أغمب أ. 
  لعاب الالكترونية تحقق ليم التسمية ن الأأجريت عمييم الدراسة أيرى معظم التلاميذ الذين

 .وقات فراغيم أفي 
  خاصة عمى  لعاب الالكترونيةعمى صحة التلاميذ بعد استخدام الأىناك تأثير كبير

 العينين.مستوى العمود الفقري و 
 ( بعنوان: 2217دراسة حاسي مميكة، شرارة حياة ) -3

 ةميداني دراسة"الجــــــــــــــزائري  الطفــــــــــل سموكيــــــــــات عمى الإلكترونية الألعاب "تأثيـــــــــــر
 مستغانم". ولاية أطفال من عينة عمى وصفية
حيث ىدفت الدراسة الى قياس أثر استخدام الأطفال للألعاب الالكترونية عمى      

طفلا من مدينة مستغانم، تتراوح  01سموكياتيم وتحصيميم الدراسي، مثمث عينة الدراسة في 
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المقابمة، وتم استخدام سنة، تم استجواب أوليائيم عن طريق أداة  01و 13أعمارىم بين 
 المنيج الوصفي التحميمي.

 لمعب المحمولة اليواتف ماستخدإ طفال يفضمونأظيرت نتائج الدراسة أن معظم الأو      
 .السيارات ألعاب )الأطفال( الدراسة عينة يحبذو  . الإلكترونية بالألعاب

 .الإلكترونية بالألعاب المعب في واحدة ساعة يستغرقون العينة أفراد أغمبية -
 .دائما الإلكترونية بالألعاب لعبيم عند أطفاليم الأولياء يراقب -
 ويصبحون سموكيم، يتغير الإلكترونية الألعاب من أطفاليم بحرمان الأولياء يقوم عندما -

 . البكاء عمى ولا يتوقفون عنفا أكثر
  .الإلكترونية الألعاب عمى مدمنين أصبحوا أطفاليم أن )الأطفال( العينة أفراد أولياء يرى -
 ( بعنوان:2214-2213) الزيودي محمد دراسة ماجد -4
  وأولياء معممو يراها كما الالكترونية للألعاب الأطفال لاستخدام التربوية الانعكاسات "

 .المنورة بالمدينة الابتدائية طمبة المدارس الأمور
  للألعاب الأطفال لاستخدام التربوية الانعكاسات إلى التعرف إلى الدراسة حيث ىدفت    

 ولتحقيق. المنورة بالمدينة الابتدائية المدارس طمبة وأولياء أمور معممو يراىا كما الإلكترونية
 لممعممين، استبانتين وتم إعداد المسحي، الوصفي المنيج الباحث استخدم الدراسة أىداف
المنورة،  بالمدينة والتعميم التربية لإدارة التابعة الابتدائية البنين مدارس في الطمبة أمور وأولياء
 من مكونة عينة عمى وطبقت وثباتيا، صدقيا دلالات من التحقق تم. ( فقرة 11) من تكونت

 .البسيطة العشوائية بالطريقة اختيروا طالب ( ولي أمر11)( معمما، و332)
 حيث من الألعاب، ليذه مخاطر ثمة أن يرون المعممين أن إلى الدراسة نتائج أشارت    

 السمبية الصحية الآثار حجم يدركون أنيم كما بأنواعو، المدرسي العنف حوادث في دورىا
 إنماء صعيد وعمى البصر والسمع، كمشكلات الألعاب، ىذه عمى الأطفال إدمان نتيجة
إدارة  ميارة أو الإنجميزية، المغة تعمم ميارة أو والحركية، العقمية الأطفال وميارات قدرات
 الأمور، أولياء نظر لوجية وبالنظر. الجانب ىذا في ليا فوائد ثمة المعممون يرى فلا الوقت،
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 ممارسة في الأطفال سير نتيجة حقيقية معاناة يواجيون أن الأىالي الدراسة نتائج بينت فقد
 الألعاب ىذه استحواذ فضلا عن مجيوداتيم الدراسية، في يؤثر مما الإلكترونية، الألعاب

 التواصل الأسر، كضعف داخل مشكلات عدة في تسبب مما أطفاليم، وعقول وقت عمى
 من العينة أفراد أبدى كذلك. الأطفال لدى الأنانية نزعة وبروز الأسرة، أفراد بين الأسري

 نتائج بينت كما. جنسية ولقطات عنف مشاىد من الألعاب ىذه تحتويو مما الأىالي قمقيم
 الآثار من الحد حول الطمبة أمور وأولياء تصورات المعممين توافقا بين ثمة أن الدراسة
 مراقبة في والمختصة الرقابة الحكومية ىيئات دور تفعيل: منيا الإلكترونية، للألعاب السمبية

الألعاب  برامج شراء عمى الأىل إشراف وضرورة الألعاب، ىذه من بالأسواق يطرح ما
 بمخاطر الأطفال توعية في المدرسةفضلا عن تفعيل دور  المناسبة لأعمار أطفاليم،

 بوضع التجارية المحلات وإلزام صحيحة بصورة ممارستيا وكيفية الألعاب، تمك عمى مانالإد
 .ليا المناسبة العمرية المعروضة والفئات الألعاب طبيعة عن تعريفية معمومات

 ( بعنوان: 2212-2211) دراسة مريم قويدر-6
 ".أثر الألعاب الالكترونية عمى السموكيات لدى الطفل" 

جاءت ىذه الدراسة لمعالجة أثر ىذه الألعاب عمى سموكيات لدى الأطفال حيث       
واستخدمت الباحثة أسموب المسح ، الابتدائية في الجزائر العاصمةالمتمدرسين بالمرحمة 

التربوي باعتباره المنيج المناسب لمبحث في مثل ىذه الدراسات، وأدوات كمية وإحصائية 
احثة الأطفال كما اختارت الب،  لجمع البيانات وتحميميا مثل الاستبيان والمقابمة والملاحظة

مفردة من 200 الجزائريين كمجتمع البحث في ىذه الدراسة، حيث تكونت عينة "الدراسة" من
عاما و الذين يمارسون 06إلى  13الأطفال الجزائريين الذين يتراوح أعمارىم ما بين  

 .الألعاب الالكترونية و يقطنون بالجزائر العاصمة
 ج أىميا:حيث توصمت الباحثة إلى مجموعة من النتائ

 التي يحبيا الأطفال المدروسين  قد احتمت الألعاب الالكترونية مقدمة النشاطات الترفييية
 .اقتنائياويميمون شرائيا و 
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 ىذا يعود إلى الرقابة ناسبات و المالألعاب الالكترونية في العطل و  يمارس أغمبية الأطفال
ر عمى التحصيل الدراسي التوجيو الذي يفرضو الأولياء عمى الأطفال، مما يقمل أضراو 

 .ليم
  إناث العينة بخصوص الوسائل المفضمة في المعبىناك فروق بين ذكور و. 
  مدى تمتعيم تشير المعطيات إلى وجود فروق بين مفردات الفئات العمرية الثلاث في

 . سنة00- 06ذلك لصالح الفئة العمرية الممتدة من  بالحرية داخل البيت و 
  تأثير عمى سموك الأطفال فيي تعمل عمى تخطيط من صانعييا للألعاب الالكترونية

لصغر سنو فيو لا يعي مدى خطورة ة الطفل، و عمى زرع السموك العدواني في شخصي
 الدين.اب عمى السموك القيم والتقاليد و ىذه الألع

 التعقيب عمى الدراسات السابقة-3
لا شك أن لمدراسات السابقة أىمية كبيرة لدى كافة الباحثين والاكاديميين والمعاىد      

والجامعات ومراكز الابحاث عند قيام بأي بحث عممي وقد يستفاد من ىذه الدراسات إذ كانت 
لتساؤلات المطروحة والفروض واتتعمق لمواضيع بحوثيم أو تتقرب منيا في الاجابات 

 .ىدافوالأ
وبعد ما تطرقنا إلى الدراسات السابقة تبين لنا أنيا تناولت الى حد ما الجوانب       

وقد تمت  الأساسية لدراستنا فقد تحدثت عن الألعاب الإلكترونية والتحصيل الدراسي.
 في وكذلك الاستفادة الثالث الفصل في خاصة النظري الجانب في الدراسة ىذه من الاستفادة

دوات ألدراسة الحالية في نوع الدراسة و فمعظميا تشابيت مع ا استبيان، استمارة بناء كيفية
جمع البيانات فكميا اعتمدت عمى استمارة الاستبيان، واختمفت من حيث المنيج المعتمد عميو 

 وعينة الدراسة.



 

 
 

 الفصل الثاني:
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  تمهيد: 
 والجسمية العقمية وقدراتيم سموكيم لتنمية الأطفال بو يقوم موجو نشاط المعب يعد
 الضرورية الأشياء من فيو الطفل، تربية في البالغة أىميتو لو سموك فطري فيو والوجدانية،

 لم المعب لكن وتنميتيا، شخصيتو تشكيل عمى كبيرة يعمل بدرجة لأنو الطفل حياة في والميمة
 الذي التكنولوجي التطور ظل في وتطور بل تبمور السابق في كان كما البسيط بالمفيوم يبق

 تعرف ما والتي قبل من معروفةتكن  لم الألعاب أشكال من شكل ىناك وبرز العالم، شيده
 الألعاب تشبو لا ىذه الألعاب أن ، حيثGAMES  (ELECTRONIC) الالكترونية بالألعاب
 المعب تكنولوجية يتم وسائط عبر تكون الألعاب ىذه نلأ الواقع أرض عمى تمعب التي التقميدية

حيث  الذكية، واليواتف الالكترونية والموحات الحاسوب، وشاشة التمفزيون، كشاشة خلاليا من
 تم الفصل ىذا في الأخرى، التقميدية الألعاب حساب عمى الأولى تتصدر الالكترونية الألعاب
 حياة في وأىميتو المعب عمى الضوء فيو نسمط حيث الالكترونية، الألعاب الضوء عمى تسميط

 . الالكترونية الطفل والألعاب
I- وأساسياتها الالكترونية الألعاب:  
  : الالكترونية الألعاب مفهوم-1

" التمفاز شاشة عمى تعرض والتي العال في شعبية الأكثر الحديثة الألعاب من نوع ىي 
 حوامل عمى أيضا تمعب والتي ،"ألعاب الحاسوب" الحاسوب شاشة عمى أو" الفيديو ألعاب
 ىذه تزود بحيث ليا، المخصصة الإلكترونية الألعاب قاعات في أو بيا الخاصة التحكم

  تحد أو" الحركي البصري التآزر" العين مع اليد استخدام تحد خلال من بالمتعة الألعاب الفرد
 .الإلكترونية تطوير البرامج خلال من يكون وىذا العقمية، للإمكانات
  المرنة الأشرطة عمى ألعاب من الحاسوب ألعاب تطورت الماضية سنة الأربعين خلال 

Floppy Diskالمدمج القرص إلى  CDمن الجديدة الأشكال وتطورت الأنترنيت، شبكة إلى 
 عالية، وكذلك معالجة وسرعة لمصورة الأبعاد ثلاثي بنظام تمتاز أصبحت حيث الألعاب ىذه
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 ىذه تمعب أن ويمكن المعب، أثناء اللاعب عمى تؤثر التي الصوتية الإمكانات من معقد نظام
 .الأنترنيت عمى موجودين آخرين أشخاص ضد أو ضد الحاسوب اللاعب فردي بشكل الألعاب
 أحد وىي الصيت ذائعة الانتشار، شديدة واقعة، حقيقة ىي الإلكترونية الألعاب أن كما 
 ممل، دون طويمة لأوقات وأجناسيم اختلاف أعمارىم عمى الأفراد يزاوليا التي الأنشطة أكثر
كرة  مثل التقميدية الرياضات شعبية تقارب باتت شعبية، من الإلكترونية الألعاب حققتو ولما
 اىتمام، من تنالو ما يزداد أن الطبيعي كان من فإنو عمييا تتفوق ل إن المثال، سبيل عمى القدم
جديدة  سبل عن البحث إلى تيدف جدية أكثر نظرة الأمر إلى ننظر أن ىو ىنا إليو تيدف وما

 في الإلكترونية بالألعاب خاص بشكل الشباب من ىائمة لنسبة الجارف الارتباط ىذا لاستغلال
 (.46، ص2119 لوحيدي، الاسود،.) فائدة كذلك أكثر وربما ليم بالنسبة متعة أكثر أنشطة
 الأشخاص لبعض الفيديو ألعاب أو الحاسوب ألعاب أن إلىJones جونز" أشار ولقد 

 :إلى الحاسوب ألعاب صنفت وقد الواقع، أكثر من فييا يندمجون أنيم حيث الحقيقية الحياة ىي
البرمجة وألعاب  وألعاب تعاونية وألعاب المحاكاة وألعاب المنافسة وألعاب المغامرات ألعاب

 ألعاب أن نتذكر أن يجب الحاسوب ألعاب عن نتحدث الألغاز وألعاب رجال الأعمال، عندما
 :وىي الفيديو ألعاب فييا تنتظم فئات ىناك سبع عام بشكل متشابية، ليست الفيديو

 بين التآزر عمى أكثر عادة تعتمد التي الألعاب تمك وىيAction games: الحركة ألعاب1. 
 .الخيال والعدوان المغامرات ألعاب مثل من المعبة محتوى اعتمادىا عمى من أكثر واليد العين
 التفكير أىمية عمى تؤكد التي الألعاب تمك وىيStrategy games:الإستراتيجية ألعاب2. 

 .والشطرنج ألعاب الألغاز مثل من والتخطيط المنطقي
 وحل الاستكشاف تتضمن التي تمك وىيAdventure games: المغامرة ألعاب3. 

 .المشكلات
 عمى تركز أن من بدلا ولكن المغامرة ألعاب تشبوRole play games: الدور لعب ألعاب4. 
 لاعب من أكثر فييا يشارك أن ويمكن لمخصائص النوعي عمى التطور تعتمد المعضلات حل
 .واحد
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 أو الفرد طرف من دتأت سواء الإستراتيجيات تشبوSports games: الرياضة ألعاب5. 
 .الرياضي الفريق

 .بكل تفاصيميا عممية أو موضوعا تخمقSimulatios games:المحاكاة ألعاب6. 
 وىي محوسبة ألعاب إلى حولت الألعاب ىذه معظمClassic games:القديمة .الألعاب7

 (.47ص ،2119 لوحيدي، الاسود،.)تعميمية ألعاب
 : الالكترونية الألعاب وتاريخ نشأة-2

يرى Alain Le Diberder"  لوديباردار ألان" ( أن2119-2118يذكر أحمد فلاق )
 المرحمة ىي الإلكترونية ، فالألعاب2113 حتى مراحل بست مر الإلكترونية الألعاب عالم بأن

 التميفزيون وحتى عمى المعب أجيزة مختمف عمى تمعب والتي الفيديو ألعاب من المتقدمة
 الإلكترونية بتكنولوجيا الألعاب ونشأة تطور مراحل من مرحمة كل تتميز. وغيرىا النقال والياتف
 وبدأت تمييا، التي لممرحمة مسبق تشكيل مع انييار وبظاىرة لمقطاع قوي وبصعود جديدة

 ."لوديباردار" كتاب صدور تمت التي سنة في أي2114  عام السابعةالمرحمة 
 طورىا والتي الكمبيوتر عمى الألعاب ظيور مع الستينات بداية في انطمقت :الأولى المرحمة-

 حرب"وPong"  بونغ" ألعاب وتعد التكنولوجيا، لاستعراض أو الوقت لتمضية فيزيائيون فقط
 بداية ففي الفترة، ىذه ثمار إلكترونيك وميندس فيزيائي التي اخترعياSpace war"  الفضاء
 :مجتمعة الإلكترونية الألعاب لظيور والإقتصادية الضرورية التقنية الشروط كانت الستينات

 .قوية ألعاب صناعة -
 .البيوت من لمكثير التميفزيون دخول -
 .القاعات في الأقواس وألعاب الميكانيكية للألعاب الإجتماعية الممارسة -
 .الخمسينات سنوات منذ والمراىقين للأطفال الشرائية القدرة تطور -
 الحاسبات أو التسيير عمى مقتصرة تعد لم حيث الآلي، الإعلام استعمالات تطور -

 (.127، ص 2112-2111العممية.)قويدر،
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 ىو المرحمة ليذه المطمق العنصر التكنولوجي ( أن2119-2118وحسب أحمد فلاق )
  عامIntel"  إينتال" مؤسسة المسوقة منProcesseur Micro  المصغرة الرقاقة ظيور
 مؤسسة أول Nolan Bushnell" بوشنال نولان" أسس1972  الموالي العام ، وفي1971
 أول وفي "، Pongبونغ" إلكترونية أقواس لعبة أول وأدخلAtari  أتاري الإلكترونية الألعاب

 إلا تتيح لا لعبة أول تسويق تم1976  عام وفي آلة، فآلا11  من أكثر أتاري عام باعت
  مبمغ مقابل أتاري العام ذات فيWarner"  وارنر" مؤسسة بونغ، لتشتري بمعبة المعب
 .دولار مميون28

 وفي المنافسة، التحكم عارضات تضاعف إلى لأتاري والمعتبر الفوري النجاح أدى وقد
، Apple2"،2  آبل"الكمبيوتر أجيزة لإطلاق تستعدApple" آبل" مؤسسة كانت فيو الذي الوقت
 الفيديو لألعاب الأولى الدورة إنياد إلى نفسيا، تجدد أن عمييا التي صعب المنتجات غزارة أدت
 ""بوشنال" ، وسيبقى 1977 عام

 الألعاب مسيرة من الثانية لممرحمة الرئيسيين الأبطال" أتاري"و
 (127، ص2112-2111)قويدر،.الإلكترونية

 وىي الألعاب متعددة تحكم عارضة أول عن الإعلان مع الثانية المرحمة تبدأ: الثانية المرحمة-
VCS2600 ولدت وبالتالي جديدة وقواعد بأىداف ألعاب، سمم تتضمن والتي أتاري من 

  مان باك" الفترة ىذه في الرمز المعبة (، وتعدEdition des jeux) (الألعاب نشر صناعة
"Pac-manتورو إيواتاني" اليابان في اخترعت التي "Toru Iwataniنامكو" لمؤسسة  
،"Namcoأجيزة أتاري واشترت  VCSالتي الأرقام ىذه مميون دولار،22  لاحقا ستبيع التي 

 وصف الألعاب، ومعظميا انتاج في تضخم إلى أدت والمضارين، الأعمال رجال خيال تثير
 .بالرديء

 التاسع القرن في أنشئت مؤسسة وىيNintendo"  نينتاندو" أعمنت الفترة نفس وفي
 إطلاق وشك عمى أنيا والصالات، الجيب وألعاب الورقية الألعاب صناعة في عشر ومختصة
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 أقل ظرف وفي الفيديو، ألعاب عالم في اليابانيين دخول ليسجل Nes"التحكم "نيس  عارضة
 (.128ص جع سابق،ر م قويدر،.)اليابانيين مدلمةNes نيس" أصبحت أشير ثلاثة من
 تطوير مع الأمريكية المتحدة والولايات أوروبا في أساسا المرحمة ىذه جرت :الثالثة المرحمة-

 "  و " أمسترادSinclair" و " سينكميرCommodoreكومودور "" عائمية كمبيوتر أجيزة
"Amstrad أتاري أس تي  1986، وفي عام"Atari ST   ىذه في الذروة نقطة يسجل الذي 

 (البيانية) الرسمية نوعيتيا وفي طبيعتيا في جديدة ألعاب ممارسة تتيح الألعاب فيذه المرحمة،
 بالتتابع تتجدد وىي آخر، مستوى في الموجودة تمك عن مختمفة كل مستوى فمعالم والصوتية،
 الشريط في تجديدا الوقت الحقيقي في الاصطناع ويتيح مستوى كل داخل الشاشة عمى الجانبي
 .قبل من بموغو يتم لم السمعي

 وخصوصا للألعاب القانون غير الاستنساخ تنامي: ظاىرتين بسبب المرحمة ىذه انتيت
 ىذه صارت ما فسرعان ،(متشابية الآلات )كميا ليذه التناسخية لمخاصية العائد الضعف
أو  اليابان من القادمة الحقيقية التحكم لعارضات والمالية التقنية المجاراة عمى قادرة غير الآلات
 كل أوقف1989  سنة وفيApple", آبل" اوPC" سي بي" مثل الحقيقية الكمبيوتر أجيزة أمام

" بقيت اليابان في لكن للإفلاس، معظميم إنتاجيم وتعرض الآلات من النوع ىذا صانعي
 (.129ص ،رجع سابقم قويدر،) .السوق تقريبا واحتكرت حالاتيا أفضل في" نينتاندو

 نينتاندو" تجسده الذي المحض اليابان الانتصار مع المرحمة ىذه تتوافق : الرابعة المرحمة-
 سيغا" وىي اليابانيين من ممموك لمؤسسة نصفيا وكذاSuper Nes" سوبرنيس" عبر"

,"Segaميغادرايفر" لعبة خلال من ,"Megadriverتطوير  مرحمة أيضا المرحمة ىذه وتعد
 PC.الآلي الإعلام أجيزة عبر الألعاب

 المتعدد الإعلام لتقنيات الألعاب استخدام مع المرحمة ىذه وتتوافق : الخامسة المرحمة-
 في الأبعاد الثلاثية الصور معالجة : ليذا اليدف خصيصا تطور لم التيMultimedia الوسائط
 Processeurs Dédiés" المخصوصة المعالجات" مع المتوازي الحساب الحقيقي، الزمن
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 وعمىLAN  المحمية الشبكات عمى والألعابCD-ROM المضغوط الضوئي القرص واستعمال
 (.48، ص2119)الاسود، لوحيدي، .الإنترنيت

 الشرس والصراعMicrosoft" ميكروسوفت" بدخول السادسة المرحمة بدأت : السادسة المرحمة-
يكسGame Cube  كوب وغايمPS2  - 2أس بي: التحكم عارضات بين  . XBOXبوكس وا 
 من المتنقمة اليدوية التحكم عارضات ظيور المرحمة ىذه خصائص من : السابعة المرحمة-

" أطمقتو كميا جديد بإصدار 2114  العام مع دخول المرحمة ىذه وبدأت الثلاثة، العمالقة طرف
 Nintendo" ، أس دي نينتاندو" متنقل يدوي تحكم جياز عن عبارة وىو" نينتاندو

DSالمتنقل بلايستايشن جياز إطلاق عن سون أعمنت كما " "PSDفي طرحو تم والذي 
 . 2114سبتمبر شير في اليابانية الأسواق

 الشركة وعرضت الأمريكية، الأسواق إلى" دي أس بي" سون جياز وصل2115  مارس وفي
" جياز2115  ماي في أنجمس لوس أقيم في الذي الفيديو لألعاب العالمي المؤتمر في

 كما أطمقت ،2116عام بداية مع الأسواق إلى وصل الذيPlaystation - 3" بلايستايشن
 XBOX"بوكس إيكس" الجديد جيازىا2115  عام من الأول النصف خلال مايكروسوفت
360-360  . 

 التكنولوجية النقمة في ،2116عام أطمق الذي التحكم عارضات من الجديد الجيل أسيم وقد
الأدوات  عمى السريع التعمم عبر ذلك مر معيا، وقد التكيف إلى المطورين اضطرت التي

كانت  ما غالبا المرحمة فيذه التحكم، عارضات صانعي قبل من المقدمة التطوير في الجديدة
 (.49ص ،2119 لوحيدي، الاسود،) الإنتاج. ميزانية عمى كبيرة كانت آثارىا لكن التقدير قميمة
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  :ومجالاتها الإلكترونية الألعاب أنواع-3
 :الالكترونية الألعاب أنواع

 الوسائل نوعية في تختمف أنواع عدة إلى تصنف والتي الألعاب من العديد ىناك
 منيا: نجد الألعاب ىذه بين ومن مختمفة علاقات وجود إلى بالإضافة وممحقاتيا المستعممة

  plate»  «الأرضيات ألعاب ميلاد مع الحركة ألعاب ميلاد يتصادف:  الحركة ألعاب. أ
forme عارضات عمى كبير نجاح ليا وكان المعب قاعات في ليا ظيور أول التي كان 
 بعدىا لتتوالى الألعاب، ىذه أولى تمثل1972  عام اخترعت التي pongبونغ "  فمعبة التحكم،
 لعبة شكل عمى صممت التيarkanoid »  "اركانويد مثل ، نجاحا باىرا كميا عرفت عناوين
 ممثمة كرة وىو ، مضرب عبر تصويب خلال من من القرميد حائط كسر يتوجب أين تدمير،
 جاءت وatari "  "أثاري البدائية التحكم عمى عارضة متوفرة وكانت بسيط مربع شكل عمى
 »  ماريو " وسمسمةpacman »  سمسمة "باكمان وحديثاtitris "  "تيتريس لعبة بعدىا

marioوتتوالى ، والميارة السرعة بتزايد الحركة، وتتميز في التحكم عمى الألعاب ىذه وتركز 
 في سرعة يقتضي كما ، فعل سريعة وردة انتباىا يتطمب مما ، صعوبة أكثر لتصبح المستويات
 ممكن أكبر تجميع صعوبة أو أقل عمى المسالك إيجاد و تظير التي الصعوبات أمام التجاوب

 بأزرار تعمق الأمر سواء الأدوات في التحكم من قدرا الألعاب ىذه كل تتطمب كما ، النقاط من
 أو الانخفاض والقفز لمجري تستعمل تحكم أداة كل و بأزرارىا، التحكم مقابض أو الرقم لوحة
 بتوافق. أو منفصل بشكل تستعمل قد الخ...

 التنفيذ، سرعة ) النجاح شروط نفس الأرضيات ألعاب مع أخرى الحركات ألعاب وتتقاسم
 بألعاب الأمر ويتعمق الخاصة، بأىدافيا عنيا تتميز لكن التحكم( أجيزة في مختمف التحكم

 العاب مع نسبيا تتقاطع المغامرات العاب كانت ما واذا. الرمي والعاب والعاب القتال المغامرات
 العناصر كل تحتوي فيي ، حركة العاب قطعية بصورة تعد العاب أخرى منيا فان الإستراتيجية،

الممحمي،  الأسموب من مستوحى الألعاب ىذه فسيناريو الروايات المغامرة، أو بالأفلام الخاصة
 كبير بإيقاع الميمات لتتابع الافتراضي البطل أي الشخصية الرئيسية دور يتقمص فاللاعب
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 ارلأشر  شريرة مخططات إبطال أو شخصية مختفية كإيجاد القصة، عقدة لفك كميا تتجو
 أن اللاعب وعمى نفسو، بساطة إنقاذ بكل أو منظمة عصابات إطار في عاممين أو منفردين
 في يقفون كل الذين تدمير لا ولما الإخطار كل ومواجية خمفية بحماية ميماتو في ينجح

 باىرا حققت نجاحا التيtomb traider »  رايدر تومب«  الألعاب ىذه أشير بين من طريقو،
، 2117-2116) مشري، . بطلا ليس و بطمة لمعبة أن رغم الذكور لدى وحتى الفتيات لدى
 (.63ص

 فضاء لنفسيا تختار أو الحمبة من قريب مغمق فضاء في مستقرة القتال ألعاب أما
 بالسكاكين حتى أو بالرأس و بالرجل والضربات المكمات لمقتال، مسارح لأماكن ىي مشخص
 جممة تسمى و مسموحة كميا السيف غرار عمى ، القتالية الخاصة بالرياضات الأسمحة ومختمف

 أسمحة خلال من جميعا قاتموىم الألعاب عن ألعاب الفيديو وىي لاعبي بتعبير جميعا أكميم
 السرعة تحتل أيضا ىنا و بيضاء بأسمحة عارية أو بأيدي تجري ىنا المعارك فكل ، مستعممة
 . المعبة نجاح في كبيرا مكانا الأجيزة في والتحكم

 الأىداف باستقرارshoot en up  أنواع عن تتميز فيي الكلاسيكية الرمي ألعاب أما
 ممزم غير اللاعب المعبة ىذه في لكن الأولى، المكانة يحتل الشاشة ففي المصوب نحوىا،

 مع متوافقة جداول شكل عمى نحوه تأتي الأخيرة فيذه ، مختمفة استطلاع عوالم وأ بالتحرك
 التدمير لألعاب حرفية اقتباسات وىي الدقة ألعاب مع فيي تتشابو الصعوبة، مستويات مختمف

 (.64، صرجع سابقمالتقميدية.)مشري، 
 :الإستراتيجية ألعاب-ب

 :وىي أنواع أربع إلى" التفكير" الإستراتيجية الألعاب تقسم حيث
 المتفرج منظور من وىيjeux d’aventures réflexion:  والتفكير المغامرة ألعاب- 

 بطل خلال من المركزي الدور يتقمص فاللاعب والحركة، المغامرة العاب أخواتيا البسيط تشبو
 يحتل والذي فييا الغموض مستوى في عنيا تتميز لكنيا الشاشة، في لا حاضر أو افتراضي

 اللاعب، لنجاح أساسيان شرطان والملاحظة الاستنتاج ويعد سيرورة السيناريو، في ىامة مكانة
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 المحيط الغموض مختمف حل عمى المعبة خلال اللاعب الخاص، يعمل المحقق طريقة فعمى
 الواقعية عمى يركز أنو غير أخرى إلى لعبة كبير من بشكل المحيط ويتنوع الرئيسي، بالمغز
 تنفيذ الميمة. نحو ببطء دائمة ليقوده بصفة التشويق عمى تبقى حيث الرسم، وجمال

 طالما التقمص من قريبة وىيjeux de stratégie économique:  الإستراتيجية ألعاب-
 عمى والقدرة التفكير تتطمب لكنيا وبقائيا، المدينة لسير الميكانيزمات تمثيل و إنتاج أنيا تقيد
 ىي تسييرىا يتوجب التي والمجالات اللاعب، تصرف تحت توضع التي الموارد واستثمار تسيير
 الطبيعية، مواردىا تسيير المدينة، لإقامة الجغرافي الموقع اختيار: الواقع فيما  بعدد كثيرة

 العناصر كل خلال من تسيير بأفضل القيام ىو واليدف الخ،...التجارة، الديمغرافي الصناعة،
 الحدوث الواردة الاجتماعية التوترات وكذا والمالية الصناعات إنشائيا، من عند لمدينة المكونة

قامة المدينة الافتراضية ىذه ازدىار جلأ من  العاب وتعطي عوالميا، كل بين توازن وا 
 أو لمصناعة لمحدود متجاوز نمو لتجريب مخمفات أيضا الفرصة الاقتصادية الإستراتيجية

ذا كان اليدف بين الفقر ارتفاع عند الحاصل الاختلال  لأطول الإبقاء ىو الرئيسي المواطنين، وا 
 التلاعب وحتى النمو اختيار مراحل في حر اللاعب نفإ افتراضية، مدينة حياة عمى ممكنة فترة

 (.65ص رجع سابق،م ، مشري) التجارب. من بالعديد القيام خلال من المغة بقواعد
 عمى ترتكز لعابأ وىيjeux de stratégie militaire:  العسكرية الإستراتيجية لعابأ-

 لقائد وريثا اللاعب من تجعل الألعاب فيذه مختمف، موضوع نحو موجية لكن نفس المبدأ،
 أراضي لغزو فيالق وتشكيل عسكرية مباني وبناء عميو يجب النجاح اجل حقيقي، فمن عسكري
 حقيقية إستراتيجية ووضع اختاره الذي الجيش قدرات يعرف اللاعب أن عمى لذا المنافسة
 عمى الألعاب ىذه وتتطمب الخصوم، تحركات أو الرد أو التوقع حسن جلأ من والدفاع لميجوم
 تمك من بعدأ التفكير وسرعة لمتقييم والتحميل قدرات الاقتصادية، الإستراتيجية لعابأ غرار

 .قرارات فورية اتخاذ النادر من أين الاقتصادية الألعاب في الموجودة
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 شيرة الأكثر وىي الورق الألعاب بيا والمقصودjeux traditionnels: التقميدية الألعاب- 
 وىي ،"ويندوز" نظام في مبرمجة أو موجودة الألعاب ىذه فبعض الإستراتيجية بين الألعاب من

 باللاعب. نفسو يصف أن النادر من جميور عريض بذلك تمس
 أساس، رياضية واقعية، نشاطات لصور إنتاج إعادة المحاكاة لعابأ تعد :المحاكاة لعابأ-ج

 الألعاب ىذه وتستوحى الجزيئات، في كبير تشبث مع بيا الاحتفاظ يتم ىذه النشاطات فقواعد
 ترتكز ولا منيا، المستوحاة المصادر الى اقرب بذلك وىو لمواقع، من تصورن أو الواقع من إما
 للاعب تعطى التي المكانة عمى أيضا ولكن الواقع، من لرسم القريب عمى فقط الألعاب ىذه

ميكروسوفت،  منflight simulator" " سيمولاتور مثل فلايت الطيران محاكاة العاب ففي نفسو،
 مكان فعمية بصورة اللاعب يأخذ أيضا، والأقدم شيرة الألعاب الأكثر بين من تعتبر والتي

 ولوحات طائرتو مقدمة الشاشة ويرى عبر الطائرة قائد مكان افتراضي يجمس فيو الطيران،
 الضبط أجيزة فان غرار الواقع وعمى الخصم، بطائرات مميئا الطائرة خارج ويرى التحكم،
 حقيقية، وبدون عممية تعود خلال من عمييا النفوذ المبتدئ اللاعب من وتتطمب كثيرة والتحكم
 وتممك حتى لإقلاع، أو دقائق بعض من لأكثر يطير أن للاعب يمكن لا وبراعة وذاكرة تركيز
 الموجودة فييا متعة الخيارات تنوع في يجدون الذين اللاعبين من وفي جميورا الألعاب ىذه

يتجاوز  إذ جدا، المثيرة السيارات العاب عن يقال الكلام نفس بالصعوبات، مرتبطة إضافية
 المرآة حجم يضبط إن اللاعب يمكن الألعاب بعض ففي المتعددة، والمسالك بالديكور الاىتمام

 ناحية من الأخرى عن تختمف سيارة كل نولأ السرعات، عمبة حتى أو الإطارات العاكسة أو
 مثل الألعاب بعض وفي خاص، تقنيا ضبطا يتطمب ذلك الإنساني، فان شكميا

 وفق وىذا الصدمات، ممتص أو الوحلات مادة ضبط من الممكنformula one"،"فورمولاوان"
 .(66ص رجع سابق،م مشري،) أو شمس. مطر من المسمك في يسوط الذي لمجو

 الثلاث الأنواع حدأ عمى" الكترونية لعبة" عبارة تدل العموم عمى: الممتعة غير لعابأ -د
 العاب ضمن تصنيفيا يمكن لا لعب وبرامج الوسائط متعددة برامج توجد ومع ذلك السابقة،
 التسمية أنواع ثلاثة يمي وفيما المحاكاة، العاب أو التفكير و الألعاب الإستراتيجية او الحركة
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 المعب برامج" ىناك الأول المقام في التحكم عارضات متوفرة عبر غير وىي الكمبيوتر عبر
 فيي حقيقية، المغامرة العاب صورة تأخذ التي logiciels  Ludo éducatifs"  التربوية
 رسوم شكل عمى عادة عاما، وتظير12  عن أعمارىم تقل لا الذين للأطفال ومكيفة موجية
 تفاعمية. متحركة

 les œuvres d’arts "التفاعمية الفنية الأعمال وضع الصعب من أخر، نوع وضمن
"interactives مع تتزاوج أو تتقاطع البرمجيات فبعض السابقة، الثلاثة الأصناف حدأ " ضمن 

 الفيديو والمشاىد الأصوات نجد أين العرض دور أو المتاحف في سواء الأعمال المعروضة
 مكان الفارة تأخذ الأقراص ىذه وفي المتفرجين، أصوات أو تحركات مع الفنية شكين وبناءات

 اللاعب مع مميزة علاقة في السينمائية والتقنيات والكتابة الرسم وىنا يتوافق ،"المشاىد الجسم"
 العامل. ىذا في الموجود الشاعري الثراء في اكتشاف براعة يظير أن يجب الذي

 الممارسين عدد عمى يعتمد أخر تصنيفStéphane natkin" "ناتكين ستيفان ويقدم
 أو بشكل ضمنيا الأول التصنيف في ذكرىا سبق التي الأنواع يدرج واحد وىو ان في لمعبة
 من نوعان ىنالك نفإ الأساس ىذا وعمى بينيما، بشكل تركيبي أو مطابق بشكل أو بأخر،

 عدده من تمارس التي والألعاب لاعب واحد، من تمارس التي الألعاب :الفيديو الألعاب
 (.67ص ،رجع سابقم ، مشري) لاعبين.

 :مجالاتها-2
 المعب إمكانية خلاليا من يمكن التي المجالات من معروفة رئيسية مجالات خمسة توجد

 :يمي ما إلى بالمعب الالكترونية
 اليواتف عمى الالكترونية الألعاب سوق بعد: المحمولة الهواتف عمى الالكترونية الألعاب1. 

 كبار بيا قام التي الاستثمارات مختمف عميو تدل مثمما المستقبل سوق بوضوحالمحمولة 
 تشكيمة وجود عنG.F.K"  ك اف جي" بيا   قامت دراسة وقد أظيرت العالمين الناشرين
 الالكترونية الألعاب أصناف تنوع أن كما مستمر تزايد وىي في العناوين( من ألاف )عدة واسعة
 النوع ىذا إلى الالكترونية الألعاب عمالقة اتجاه الضبط أدى مما مستمر تزايد في ىي المتاحة
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 الأكثر ىي معينة أنواع ىنالك نأب" اف ك جي" بيا قامت التي التحميلات وتظير .الحوامل من
 العاب-التقمص العاب-الألعاب الكلاسيكية-الرياضة لعابأ :العناوين ببقية مقارنة انتشارا

 (.68ص ،مرجع سابق مشري،) المجتمع.
 الأدوار العاب المثال سبيل عمى كببر فارق وجود يتضح التقميدية الفيديو العاب مع وبالمقارنة

 كما الكمبيوتر لأجيزة مبيعا الأكثر الألعاب ىي حين في المحمولة، لميواتف تبدو ملائمة لا
 اليواتف عمى الألعاب بسوق خاص نوعاcasual gams" كازوال غايمس" العاب تمثل

 الوصفيات مختمف وفي بسرعة ممارستيا يمكن لعاب بسيطةأ عن عبارة فيي المحمولة،
 لكن مثلا، أوروبا في انتشارا والأكثر النموذج الرمزtetris" تيتريس"البيمياردو  اليومية، وتعد

 mystery"، ميستري مونيوس"البيمياردو  العاب غرار عمى أخرى العاب توجد
mansionبينيول"و ،"pinballبينيول اي تي جي"و "GTI pinballبول دي3" و 
"3dpoolبريكردولوكس بورك"مثل  الأحجار كسر والعاب " puluxe. 

" "Bloc Bretenبولينغ ميدنايت" البولينغ العاب أو... "Midnight Boqling،لعابأ وتعد الخ 
 الانترنت، عمى الألعاب وكذلك كبيرة تطور مؤشرات ذات المختصين طرف من الإبعاد الثلاثة

 مؤىلات لدييا التي بأوروبا مقارنة الشمالية وأمريكا أسيا في تطورا أكثر السوق يعتبر ىذا بحيث
 نترنتبالإ الوصل إمكانية عمى كميا تتوفر لا المحمولة اليواتف غير أن ىامة، تطور

 النقالة اليواتف خطيرة تتوسع تدريجي لكن فييا، إدخال العاب بالضرورة تتبع لا وتجييزاتيا
 لمتعاممي الانترنت بوابات بواسطة عادة الألعاب ىذه إدخال ويتم العاب فييا، لإدخال القابمة
 مشري،) تزايدت مؤخرا بوابات موجية خصيصا لألعاب في أوروبا. وان حتى النقال الياتف

 (.68ص ،مرجع سابق
 الكمبيوتر جياز عمى الالكترونية الألعاب إن: الكمبيوتر جهاز عمى الالكترونية الألعاب-2

 ذو شخصي كمبيوتر جياز عمى تركيبو ، تمLogiciel"  " ليآ معموماتي عن برنامج عبارة ىي
 نذكر أن يمكن الإمكانية ىذه بين ومن للألعاب، الآلية الأنظمة المعمومات بين لتبادل إمكانية
 مذىمة بسرعة الدخول الفارة وتمكن الكمبيوتر بجياز ، الخاصيان)الكتابة، الفارة )لوحدة الثنائية
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 يمكن أفضل حةورا الكتابة، أو التحكم لوحدة في ذلك تساعدىا التي الكثيرة التحكمات الى
 أو المروحية قيادة عصى مثل راحة، لو أفضل تجمب التي أخرى بأجيزة جيازه يصل أن للاعب
 .السباق لألعاب السيارة مقود و الطائرة
 خارجية شاشة عبر إخراجيا يمكن الصورة مخرج وبمساعدة الكمبيوتر شاشة عبر تتم الصورة

 مخرج أو خارجي صوت بمكبر إيصالو يجب الصوت إما (،d3) الثلاثة الأبعاد قناع اكبر، أو
 الصوت. تحسين إلى جياز ليصل صوت

 ليس الانترنت لاقتحام الناشرين محاولات إن: الانترنت شبكة عمى الالكترونية الألعاب3. 
 العنكبوتية الشبكة انفجار لان ولكن ميمة ليست الانترنت أن في يتمثل لا والسبب جدا كبيرة
 الناشرين، طرف من عنيا التخمي تم مثمرة الغير فالنشاطات التريث، الفاعمين إلى بمختمف أدى
 عمى التالية الملاحظات تسجيل ويمكن التقنية، بيذه عاد الاىتمام الأخيرتين السنتين في لكن

 :المجال ىذا في لنشاط
 .مجموع التشكيمة وتسويق عرض جلأ من لمناشرين واجيات بمثابة بوابات تطوير -
التحكم  عارضات عمى ثم الكمبيوتر أجيزة عمى بداية الخط عمى لمعب القابمة العناوين تطوير-

 (.69ص ،رجع سابقم مشري،) .بالأنترنت الموصولة
 .بجياز الكمبيوتر الخط عمى لمعب قابمة ناجحة بعناوين التحكم عارضات تحميل -
 بالمجان. الخط عمى لمعب قابمة قديمة عناوين توفير -

 jeux "بكثافة اللاعبين المتعددة الألعاب باقتراح الخط عمى الألعاب بوابة تسيير -
massivement "multi-joueursالخط. عبر التجارية الخدمات أو السريعة الألعاب أو 

 (.69ص ،رجع سابقم مشري،)
 .بكثافة اللاعبين المتعددة الألعاب وتسيير وتوزيع نشر تطوير -

 الالكترونية الألعاب جياز أو التحكم عارضات: التحكم عارضات عمى الالكترونية الألعاب4. 
 مواصفات ذو جياز وىو لو، محددة وظائف تنفيذ في متخصص الكتروني جياز حاسب ىو

 بالحاسبات توجد التي المعالجات مثلprocessor معالج من يتكون بالغة الجودة، وكفاءة عالية
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 تستخدم فإنيا معقولة بتكمفة الالكترونية الألعاب أجيزة بيع يتم تستخدميا، ولكي التي الشخصية
 تكون ما غالبا والتي جدا الحديثة المعالجات إلى تمجا الأسواق ولا في بكثرة المنتشرة المعالجات

 من فريدة لكونيا مادة الشأن بيذا الخاصة مع الأجيزة وفقط تستعمل التقنية ىذه مرتفع، سعرىا
 المعبة، محتويات إلى الدخول والصورة، ووسائل الصوت لإنتاج موجو بمراقب متنوعة نوعيا
 الأنظمة بين المعمومات مع تبادل شخصي الكمبيوتر كجياز لأجيزة ىذه أصبحت فأكثر وأكثر
 يمكن كما التمفزيون إلى شاشة غالبا المعب أجيزة وتوصل المعبة، ومراقبة وتوجيو لتبسيط الآلية

 الأجيزة ىذه ومن أمثمة الميزري أو النظري الرشاش المقود، أو القيادة عصى استخدام للاعب
 كما ونماذج، أنواع عدة ولوMicrosoft  ميكروسوفت لشركة التابع الجياز وىوxbox  نجد
شركة  أجيزة و2 أس جياز و1-2-3  ستايشن بلاي مثلSony  سوني شركة أجيزة نجد

 (.71ص ،مرجع سباق مشري،) .Games Cube 1 باسم تعرف التيnitando  نيتاندو
 الانتشار وكثير متعدد الأجيزة من النوع ىذا :العمومية الإلكترونية الألعاب قاعات أجهزة5. 
 من أساس المركب الرئيسي الجياز متنوعة، تحكم وأجيزة أدوات إلى جياز مشدود وكل

 التي القيادة لوحة من مكون تحكم جياز الصورة، لإخراج شاشة القطع النفوذ، لجمع صندوق
: مثل أخرى أدوات إلى بالإضافة ووظيفتيا، عمميا مبادئ مختمفة في أزرار من تتكون بدورىا

 نوعين بين نميز أن ويمكن السيارة، أو النارية الدراجةكرسي  المقود، الرشاش، أو المسدس
 :ىذه القاعات في الإلكترونية المعب أجيزة من أساسيين

 التحكم أجيزة أساسيا عمى يعمل فقط واحدة لعبة ببرمجة تسمح والتي: المعب أحادية أجهزة -أ
 .المعب في المشاركة أشخاص عدة أو واحد لشخص يمكن كما والقيادة

 أدى الذي التبسيط بفضل1981  الثمانينات بداية في ظيرت والتي :المعب متعددة أجهزة -ب
 والزمان المكان حيث من الداخل من المعبة بتعبير يسمح  الذيjamma  نظام إلى اختراع

 (.71ص ،رجع سابقم مشري،) وطريقة المعب.
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  :الإلكترونية الألعاب وسمبيات إيجابيات-4
 :الألعاب الإلكترونية /إيجابيات1

  عام بشكل الطفل في الإلكترونية الألعاب ( أىم إيجابيات2117-2116ذكرت )مشري، 
 :يمي فيما

 .للأفراد العقمية القدرات تنمية -
 .الألغاز حل و الألعاب بمتابعة الفكر إثارة -
 .وتحقيق حاجاتو رغباتو إشباع في ىام دور ويعتبر الحديثة بتكنولوجيات الطفل ثقة يعزز -
 المتواصل الطفل تفكير لانشغال الفكرية والضلالات الجسدية الانحرافات من الابتعاد -

 .النوع بالألعاب شديدة
والتعميم  التعمم ىواتف مع وتفاعل ممارسات إلى وتسميع حفظ من والتعمم التعميم ينتقل -

 .(72ص ،رجع سابقم مشري،) .المبرمجة
 والمرنة، الصمبة للأقراص الطفل بامتلاك والبيت المدرسة بين خلالو من المعرفة تتواصل -

 والمدرسة. البيت بين ما المدرسة تياحقيق وتنقميا إلى
عمى  وتخزينيا الأطفال قبل من وتصميميا حاسوبية ألعاب إيجاد في والابتكار الإبداع تنمية -

 . الأقران مع تبادليا و الحاسوب
  الحاسوبية الألعاب مسابقات في الأقران عمى الفوز لتحقيق الأطفال بين التنافس روح إثارة -
 . الفوضى و الصراخ يتجنب و الألعاب، ممارسة عند والسكينة اليدوء الطفل يعتاد -
 . تامة بقناعة اليزيمة أو النصر ويتقبل التحكيم بنزاىة يثق -
 . الخطأ و المحاولة خلال من الذات وتحقيق الفوز عمى الإصرار الأطفال يعتاد -
 التعاون: مثل سامية إسلامية وأخلاق مبادئ يعزز الأطفال بين الحاسوب ألعاب تبادل -

 حميمية. صداقات وبناء الأمانة وحفظ التفاعل في والصدق
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 الألعاب باختبار والعقمية الجسدية قدراتيم وفق حاجاتيم إشباع من الأطفال جميع يتمكن-
 وتمقن تعمم الإلكترونية الألعاب أن بوخنوقة الوىابي عبد الدكتور يرى وكما قدراتيم، المتوافقة مع

. الأولياء بواسطة يتم مما أكثر، وفاعمية بمقدرة الجيدة، والأخلاق القيم الكثير من أطفالنا
 (.73ص ،مرجع سابق ، مشري)
 :/سمبيات الالعاب الالكترونية2

يجابيات مزايا الإلكترونية للألعاب أن حين في الآثار  من العديد أيضًا تضم أنيا إلا وا 
 بد لا ولكن عنيا، منعيم يتم أن الضروري من فميس وليذا للأطفال، وخاصة لمصحة الجانبية

 :يمي ما سمبياتيا بعض ومن استخداميا، أثناء الحذر من
 في والأعصاب الأوتار إتلاف إلى تؤدي المتكررة الحركات ساعات كثرة إنالأوتار:  تمف-

 بالأشواك التراخي يفعمو مما القمق يراودىم الطبيعي العلاج أخصائي أن كما اليد، إبيام
 (https://www.almrsal.com/post/943669.30/03/2022.12:00) الصغيرة،

 لاعبين عشرة كل من واحدًا أن إلى الجامعية الدراسات بعض أشارتالمعب:  عمى الإدمان-
 أضرارًا المعب في أساليبيم تُسبب وقد الإلكترونية، بالألعاب المعب عمى مدمن الشباب من

 لمحاربة علاجية برامج وضع تم ذلك أجل ومن نفسية، وأيضًا مدرسية، اجتماعية، عائمية،
 . وىولندا الجنوبية وكوريا المتحدة الولايات في كما العالم، أنحاء كافة في الفيديو ألعاب إدمان

 في تساىم أن الممكن من الفيديو ألعاب أن الأبحاث بعض أكدت قدوالاكتئاب:  القمق زيادة-
 إلى تؤدي أو تسبب ربما أنيا إلى أشارت أخرى دراسات ىناك أن إلا والاكتئاب، القمق مكافحة
 والشبكات والسموك السيبراني النفس لعمم دراسة في أنو كما علاجيا، وليس الحالات تمك زيادة

 (https://www.almrsal.com/post/943669.30/03/2022.12:00.) الاجتماعية
 لعب يمارس والذي عامًا، عشر الرابعة العمر من البالغ الشاب : إنالمهارات تقدير عدم-

 من البالغ الشاب أن كما مخمصًا، موسيقيًا يُعد اليوم في طويمة ساعات البيانو عمى العزف
 يُعتبر السمة كرة لعب في الظييرة بعد ما فترة كل بقضاء يقوم والذي عامًا عشر الخامسة العمر
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 لعبة تعقيدات وحل إتقان في ساعات عدة يمضون الذين المراىقون أن حين في بارعًا، رياضيًا
 . ليم معنى ولا أىمية أو جدوى بدون أنيم عمى إلييم النظر يتم ربما صعبة فيديو

-ميسوري جامعة في أُجريت التي الدراسات بعض أثبتت قدوالعنف:  الإلكترونية الألعاب-
 العنف لصور اللاعبين دماغ من الناتجة الاستجابات من تقُمل قد العنيفة الألعاب أن كولومبيا
 أقل استجابتيم كانت فقد مزيف خصم مع لمنزاع للاعبين الفرصة إتاحة عند أنو كما الواقعي،
 عدة وأشارت الواقعي؟ بالعدوان لدييم يرتبط سوف ىذا ىل ولكن وحشية، أكثر ولكن دماغية
 العدوانية، الاقتراحات من المزيد عنيفة لعبة يمعب الذي اللاعب عند وُجد إذا بأنو أخرى دراسات

. العدواني السموك إلى تؤدي العنيفة الإلكترونية الألعاب كون عمى يدل فيذا
(https://www.almrsal.com/post/943669.30/03/2022.12:00) 
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 الفصل خلاصة
 التي الألعاب بين من تعتبر الالكترونية ومن خلال ما سبق ذكره نخمص الى أن الألعاب

حياة  في وكبير ىام دور ليا أصبح والتي الأخرى الألعاب حساب عمى الأولى المرتبة نالت
 ومميزاتيا، تقنياتيا بفعل الأطفال عمى نفسيا فرضت فقد تطوره، ومراحل وسموكو الطفل

 التحصيل عمى الالكترونية الالعاب الشعور تأثير دون رىيب بشكل نحوىا يندفون فأصبحوا
 طفلا أو كان سواء خاصة، بصفة عمى الفردللألعاب الالكترونية تأثيرات  ذ،لمتممي الدراسي
 إلييا يتعرض التي وسمبيات ايجابيات عامة، إضافة إلى بصفة المجتمع وعمى شابا أو مراىقا

 القتالية. إلا الآلات يرى لا جعمتو الطفل مما
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 :تمهيد
 التربية ظيور بعد خاصة التعميمية لمعممية المشكمة الأساسية العناصر من التمميذ يعتبر

 وذلك تعميمي، عمل بأي القيام أثناء اىتمام مركز وجعمو بو الاىتمام بضرورة الحديثة ومناداتيا
 ميولو احترام وكذا شخصيتو وطبيعة نموه خصائص مراعاة مع العممية التعميمية في بإشراكو

 تنمية عمى ويعمل قدراتو مع تتناسب معارف كتسابإلو  يتسنى حتى ورغباتو واتجاىاتو
 النشاط في اليامة الجوانب أحد التحصيل الدراسي يعتبر كما جوانبيا، جميع من شخصيتو
 عمل مستمر فيو الدراسي، التفوق ثرأ فيو يظير والذي التمميذ يستيدف الذي التعميمي
 مساعدة المؤسسات عمى يعمل كما التمميذ، عند الأىداف تحقيق مدى لتقدير المعمم يستخدمو
 سنتطرق ما ىذا والتقدير التخطيط عممية في التحصيل نتائج ستخدامإ في والتعميمية التربوية
 .الفصل ىذا خلال إليو من

I- التحصيل الدراسي وأهميته 
 وانما في كل الدراسة في فقط تداولا، ليس المفاىيم أكثر من الدراسي التحصيل مفيوم إن
 والعممية الأكثر استخداما العممية الأوساط أىم من ولكن والزراعية والمعرفية الإنتاجية الأوساط

 الدراسة نوع الإجباري لاختيار الطريق باعتباره ىام جانب لو والتعميم، لأن التربية وسط لو
 التي الاجتماعية بو الفرد، والمكانة سيقوم الذي الاجتماعي الدور تحديد والمينة، وبالتالي

  .ومستوى طموحو بالنجاح لذاتو، وشعوره ونظرتو سيحققيا
 : مفهوم التحصيل الدراسي-1

 النفس وعمم التربة ميدان في إستخداميا شاع التي المفاىيم من الدراسي التحصيل يعد
 عمى إليو ينظر حيث لمطالب الدراسي الأداء تقويم في أىمية من يمثمو لما ذلك بصفة خاصة،

 عمى والحكم لمطالب، الأكاديمي المستوى تحديد خلالو ومن ضوئو في أساسي يمكن محك أنو
 كما ونوعا. التربوي الإنتاج حجم
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: Pressey بريسي)  تعريف منيا الإتجاه ىذا في قدمت التعريفات من مجموعة وىناك
 مدرستو في التمميذ يتعممو أن يمكن ما جميع يشمل الدراسي التحصيل أن يرى (، الذي1959
 والإنفعالية. الإجتماعية الجوانب أو الدفاعية الجوانب أو المعرفية بالجوانب منيا ما يتصل سواء

إكتساب  في يتمثل الدراسي التحصيل مفيوم بأن(  1973حطب، ابو فؤاد) يوضح كما
 ويشمل التوافق أساليب وتعديل والقيم الاتجاىات وتغيير التفكير وطرق والميارات المعمومات

 . فييا المرغوبة وغير النواتج المرغوبة ىذا
 الدراسي التحصيل مفيوم أن فيرى الإتجاه معززا ىذا ( 1973الكامل، حسين) ويضيف
 والميارات والمعمومات الحقائق ذلك من ويتضمن ، فييا المرغوب التعمم عمميات يعني حدوث

 (.46ص ،2019-2018 الرؤوف ، عبد صاحبي)  والإتجاىات.والقيم 
 في تحصيمي إنجاز بأنو الدراسي التحصيل( 1970قورة، سميمان حسين)  يرى حين في
 .المدرسة تجرييا التي المحمية للإمتحانات ، طبقا بالدرجات مقدرة مواد مجموعة او مادة دراسية
 التحصيل لمفيوم تحديدىم في الباحثون اليو ذىب ما ( Good،1973، كود) ويؤكد
 بالدراجات مقاسا ، الدراسية المواد في الفعمية الميارات أو المتحققة المعرفة)  أنو الدراسي فيرى

 (. لمطمبة يضعيا المدرسون التي
 الإنجاز أوجو من وجو بأنو الدراسي التحصيل إلى الباحثين من آخرا فريقا وينظر

 مقاسا الأداء كفاءة بأنو الدراسي التحصيل ، فيحدد( Warren ، 1943وارن)منيم  الدراسي
 (.47، صرجع سابقممقنن.) صاحبي،  باختبار

(    2017-2016المشار اليو في )الشايب خالد، (2009 عمـي، سـيد تـيس،) ويعـرف
 والمــرور التـــدريب نتيجــة الفــرد حصـل عمييـــا التـي الميـارة أو المعرفـة مقـدار" بأنـو التحصـيل
 التـي والكفـاءات والميـارات والمعطيــات الدراسـية المعمومــات مجموعــة"أنو  أو" ســـابقة بخبــرات
 التجارب طريق عن عممية مـن مكتسبات يحصـمو ومـا الـتعمم، عمميـة خـلال مـن التمميـذ يكتسـبيا
 (.32، ص2017-2016بو.)الشايب،  المعمول التربوي المنيج إطار ضمن والخبرات
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  :أنواع التحصيل الدراسي-2
 والإدراكية العقمية قدراتيم إختلاف لآخر، حسب تمميذ من الدراسي التحصيل يختمف

 التلاميذ لدى التحصيل من نوعين غالبا نميز فإننا ثم والإجتماعية، ومن وميولاتيم النفسية
 . لمواده الدراسية إستجابتيم حسب
 : "التحصيمي الإفراط" الجيد التحصيل1-2 
قدراتو  ضوء في المتطمع لممستوى لمفرد التحصيمي الأداء تجاوز عن يعبر سموك وىو

 تحصيمية مستويات يحقق أن يستطيع التحصيل في المفرط الفرد أن أي واستعداداتو الخاصة،
 متوقع، غير بشكل ويتجاوزىم ، العقمي العمر نفس من أقرانو أداء تجاوز متوسطات ومدرسية

 قياسات فييا إستخدما وانخفاضو التحصيل إرتفاع أبعاد حول 1964وكون فنك ل دراسة وفي
 ثبوت بسرعة يستطيع الذي الشخص بأنو التحصيل ويصنفان مرتفع ، لمشخصية موضوعية
 دافع لديو الذي الشخص تذكره، وىو عميو منظم يسيل مختصر الى يجعميا أي المعمومات،

رجع م صاحبي،.) الكفء فيو الشخص المعمومات بين فيما باستمرار والربط عالمو تنظيم
 (.48ص ،سابق

 : التحصيمي التأخير-2-2
ما  بين الأداء في التوافق عدم أو فجوة ظيور عن تعبر ظاىرة وىو الضعيف بالتحصيل ويعرف

 تحصيمو يتأخر الذي فالتمميذ الدراسي، التحصيل من فعلا ما ينجزه  وبين التمميذ من ىو متوقع
 من أفضل يكون أن الى تؤىمو التي واستعداداتو العقمية الإمكانية من الرغم واضح عمى بشكل
:  التالية العممية بإجراءachievement quotient نسبة التحصيل حساب ويمكن ذلك

 التحصيل نسبة( =  الزمني العمر/ التحصيمي )العمر100×
التقويم  طريقة عمى والثاني والكفاءة الأداء المستوى عمى الأول: جانبين عمى المفيوم ىذا ويركز
 طريق عن أو الذاتية لمشكمة ونخضع مقننة غير عممية عادة ىي المعمم بيا يقوم التي

 (.48ص ،رجع سابقم صاحبي،.) إختبارات
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 : المتوسط الدراسي التحصيل3-2 
 الدراسي التحصيل بين وحسب) قنديل، دون سنة( فإن التحصيل الدراسي المتوسط حيث

 الأىداف من%  50 قد يحقق التمميذ أن يعني أي الجيد التحصيل وبين الضعيف أو المتدني
 مدرسة قبل من وجد إىتماما إذا الجيد المستوى يمتزم أن لمتمميذ ويمكن ، المعمم لو خططيا التي
 (.48ص ،رجع سابقم ، صاحبي.)  أسرتو. أو المدرسة في
 : شروط التحصيل الدراسي-3

 : يمي الدراسي ما التحصيل عممية في تساىم التي الشروط من 
 الحياة، بدء منذ معين بشكل يتتابع داخمي ونمو تطوير عممية بأنو النضج يعرف :النضج1) 

 فيزيولوجية تغييرات العمميات ىذه وتشمل فييا، لمفرد دخل بالأنثوية، الذكرية الخمية وذلك باتجاه
 معين، شيء تعمم أو خبرة، أي لاكتساب سابقة ضرورة وىي عقمية، تغيرات وتشريحية وكذلك

 أثرىا لمممارسة يكون الذي النظري، التكويني والإطار لمحدود يضع فيو شرط أساسي فالنضج
 . التعمم يحدث لكي
 المتعمم، الشخص عند وتنظيمو تعديمو يسيل معين عمل تكرار أن:  والتكرار الممارسة2) 

 المتعمم الشخص من والاستقرار والنمو الثبوت من نوعا يكسبيا مرات وظيفة عدة فتكرار
 ودقيقة، سريعة بطريقة الأعمال أداء عمى تساعده وبالتالي من الآلية نوعا تسير فالممارسة
 الدقيق. التعمم عمى تساعد التي من العوامل عامل الممارسة و فالتكرار

 الجزئية، حتى من أفضل الكمية الطريقة أن الدراسات أثبتت لقد:  والكمية الجزئية الطريقة3) 
 منطقيا، تسمسلا متسمسلا تعممو المراد الموضوع كان وكمما وقصير سيل المراد تعميمو يكون
 عممية مثل بينيا الرابطة أجزاء من المكونة الموضوعات من الكمية تعميمو بالطريقة سيل كمما

 . الإدراك
 يحصل التي والمعمومات والخبرات الميارات لاكتساب الأمثل السبيل فيو: الذاتي النشاط4) 
 عمى القائم التعمم أما ورسوخا، ثبوتا اكبر يكون الذاتي، ونشاطو جيده طريق الفرد عن عمييا
 سيء. نوع فيو الطالب من جانب والسرد التمقين
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 من فترات تتخمميا متباعدة فترات عمى بو يقوم الذي التدريب بو ويقصد :الموزع التدريب5) 
 بالطريقة الفرد يتعممو أن كما والممل التعب إلى يؤدي المركز التدريب أن وجد الراحة، ولقد

 تؤدي الموزع التدريب فترات تتخمل التي الراحة فترات لان وذلك لمنسيان يكون عرضة المركزة
 يتعممو. ما تثبيت إلى
 لا الذي غيره من أفضل والإرشاد، التوجيو أسس عمى القائم فالتحصيل :والإرشاد التوجيه6) 

 اقصر، زمنية مدة وفي اقل بجيد التعمم حدوث إلى يؤدي فالإرشاد الطالب، من إرشاد يستفيد
 (.88، ص مرجع سابق)مشري، . وتوجيو إرشاد التعمم دون كان لو كما
 المتعمم ممارسة أن التجربة أثبتت لقد:  مستمرة بصفة تعممه لما النتائج المتعمم ( معرفة7

ما  أول نجاح من أحرزه بمقدارىما المتعمم فمعرفة الجيد التعمم حدوث إلى النتائج تؤدي معرفة
 حسنا كان إذا مستواه عمى لممحافظة الجيد من مزيد إلى ذلك تقصير يدفعو من عميو ىو

 نفسو مباراة عمى يعمل تجعمو تحصيمو بنتائج المتعمم مقصرا، فمعرفة كان إذا بغيره والالتحاق
 نتائج معرفة فان زملائو عمى يتفوق وان يحث نفسو أن الى دائما فيسعى زملائو ومباراة

 الميارات اكتساب في الخاطئة الصحيحة والطرق الطرق لممتعمم تبين الدراسي التحصيل
 .الصحيحة الناجحة الطريقة يتبع ذلك وعمى المطموبة والخبرات

 والنفسية والجسمية الصحية كالظروف الدراسي التحصيل عمى لتؤثر عوامل عدة وتتدخل ىذا
 مرتبط الدراسي التحصيل ويكون وغيرىا العقمية الانفعالية، التربوية، الاقتصادية، والاجتماعية،

 (.90، صرجع سابقمبيذه العوامل.) مشري ، 
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  :أهداف وأهمية التحصيل الدراسي -4
 :أهداف التحصيل الدراسي-4-1

 والمعمومات المعارف عمى الحصول إلى الأول المقام في الدراسي التحصيل ييدف
 الدراسية المواد في تعمموه لما التلاميذ استيعاب مدى تبين التي والميارات والاتجاىات والميول

 ترتيب عمى الحصول لأجل المواد تمك محتويات من منيم واحد حصمو كل وكذلك المقررة،
 الوجدانية وخصائصيم المعرفية وقدراتيم العقمية، صورة لاستعداداتيم رسم بغية لمستوياتيم،

 .العممية التربوية ضبط اجل من الشخصية وسماتيم
 :ما يمي في الدراسي التحصيل ( يحدد أىداف2001وحسب )برو محمد 

  لدى والضعف القوة مواطن ومعرفة تشخيص اجل من القبمية المكتسبات عمى الوقوف- 
  الفعالية زيادة عمى لمعمل منطمقا تكون التي منيم واحد لكل الراىنة الحالة تحديد بغية التلاميذ

 .التعميمية المقبمة المواقف في
 ومساعدة لمستوياتيم تبعا التلاميذ تصنيف أجل من المختمفة التعميمية مستويات عن الكشف- 

 .التعميمي بمستواه الارتقاء ومحاولة المدرسي وسطو مع السميم التكيف عمى واحد منيم كل
 منيم ولحد كل تتمكن حتى رعايتيا عمى العمل أجل من الخاصة التلاميذ قدرات عن الكشف- 

 . ومجتمعو معا نفسو خدمة بتوظيفيا في
 عن تراجعو أو تقدمو مدى أي فيو، مرغوب ىو ما إلى بالنسبة تمميذ كل أداء وضعية تحديد- 

 (.93ص رجع سابق،معنو بحقائق. )مشري، تم الكشف  من مع التي تتناسب النتائج
 تعود التي المناسبة القدرات من ممكن قدر أكبر إتخاذ أجل من التلاميذ تعممو ما قياس-

 ثانيا. المجتمع أولا وعمى عمييم بالفائدة
 مختمف تدريس في عمييا والتأكيد بيا الاىتمام يجب التي النواحي معرفة من المدرسين تمكين-

 .المقررة المواد الدراسية
 استغلال اجل من المتجمعة، المعطيات حسب المقررة التعميمية والخبرات الأنشطة تكييف-

 . القدرات لمتلاميذ المختمفة
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 . التعميمية العممية وتطوير تحسين- 
 لمتحصيل الأسمى اليدف أن أرى الدراسي التحصيل أىداف من عرضو تم ما خلال من
 معارف من التلاميذ اكتسبو عما يعبر الذي والحقيقي الفعمي الأداء ىو تحديد الدراسي

 .والميني الدراسي مستقبميم يحدد أن من خلاليا يحدد أن يمكن وسموكيات
 :أهمية التحصيل الدراسي-4-2

 أىم من يعد أنو إذ التربوية، التعميمية العممية في كبيرة أىميو الدراسي لمتحصيل
 اليامة المجالات من الدراسي التحصيل ويعتبر الدارسون، إلييا التي يسعى التعميم مخرجات

 الفرد تزويد إلى تسعى التي التربوية الأىداف أحد بإعتباره الآباء والمربين، بإىتمام حضيت التي
 ويساعد صحيحا، نموا لتنمو لشخصيتو المجال مداركو وتفسح تنمي التي والمعارف، بالعموم

 بطريقة التلاميذ حصمو ما مدى تبين معمومات وصفية، عمى الحصول في الدراسي التحصيل
 إعطاء شأنيا من التي إلى المعمومات لموصول ييدف كما الدراسية، المادة محتوى من مباشرة
 من حاجة يشبع والتحصيل الدراسي لممجموعة، بالنسبة الخبرة في الطلاب ترتيب عن المؤشر
 إلى تؤدي الحاجة فأنيا ىذه إشباع عدم حالو وفي الدارسون، إلييا يسعى التي النفسية الحاجات
إلى  يؤدي فقد التمميذ، قبل من عدوانية إستجابات عنو ينتج الذي بالإحباط، الطالب شعور

 (.94-93، ص 2010أحمد،  الحميد عبد عمي المدرسي.) النظام إضطراب
 كمعيار لقياس يعالج كونو في التعميمية، العممية في الدراسي التحصيل أىمية وتكمن 

في  المتوفرة والقدرات المواىب مختمف تنمية في كفاءتيا ومدى التعميمية، العممية كفاءة مدى
 القدرات. ىذه لإستغلال يميد مما المجتمع

 يولييا التي المشكلات أىم من بأنو بو، التنبؤ وأىمية التحصيل، أىمية تكمن أيضا
 والأميات، الآباء بيا ييتم كما كبيرا إىتماما النفس وعمم والتعميم، ميدان التربية في العاممون

 .فيو والنجاح الدراسي بالتحصيل الإىتمام من كبيرا قدرا مجتمع يعطي في أننا إعتبار عمى
 ويقوم الجيد وبذل الإستذكار، عمى المتعممين تحفيز عمى الدراسي التحصيل يعمل أيضا

 وبالتالي التعمم، لعممية المتعممين استجابة مدى معرفو عمى الاستاذ بمساعدة التحصيل الدراسي



لثالث: التمميذ والتحصيل الدراسي       االفصل           
 

41 
 

 إلى الكفء الاستاذ توجو جيدة وسيمة التقويم يعتبر ولذلك التدريس من طريقة إستفادتيم مدى
 الله عبد سالم) المتعمم. منيا يعاني التي الضعف نواحي والوقوف عند التدريس، في مراجعتو
 (.48، ص 2018  الفاخري،

 التعميمي المستوى تحديد في تكمن الدراسي، التحصيل أىمية أن يتضح سبق، ومما
 قراراتيا وصنع التربوية، العممية توجيو في التعميمي، المستوى تسيم معرفة كما لمتلاميذ،
 تقديرا لو وتحقق والاجتماعي، العممي، الإرتقاء تؤمن لمتلاميذ أنيا إلى بالإضافة المتنوعة،
 (.30 ص ،2019/2020 سارة، لخذاري)  رفة العممية.المع من لممزيد يدفعو مما لمذات،

 : التحصيل الدراسيالعوامل المؤثرة في  -5
فقــد  التربويـة، الأىــداف تحقـق مــدى لمعرفـة الأساســي المعيــار الدراســي التحصـيل يعتبـر

 تـؤثر قـد التـي العوامل في والتحكم تحسينو وطرق الدراسي التحصيل بموضوع التربويون اىتم
 فـي المـؤثرة العوامـل أىـم بـين ومـن والـتعمم، التعمـيم لعمميـة الحسـنة السـيرورة تعيـق فيـو أو

 :التحصـيل الدراسي
 :مثل بالمتعمم المتعمقة العوامل في وتتمثل :الشخصية العوامل -أ

والــذكاء  والتفكيــر والانتبــاه كــالإدراك العقميــة العمميــات طبيعــة فــي وتتمثــل: النفســـية الحالـــة -
 يـؤدي مسـتواىا عمـى خمـل وأي الـتعمم، عمميـة فـي بالغـة أىميـة ليـا العمميات ىذه ،...والتذكر

 بالحالـة تتـأثر بـدورىا العقميـة العمميـات ىـذه أن كمـا الدراسـي، التحصـيل مستوى إلـى انخفاض
 ...الاكتئاب أو الخوف أو كالقمق النفسـية لممتعمم

 مصـابا يكـون كـأن لممتعمم الصحية بالحالة الدراسي التحصيل يتأثر: الصحية الحالة -
 عمميــة يعيــق الــذي النظــر نقــص أو الســمع، أو المتكــرر، الغيــاب عميــو تحــتم بـأمراض مزمنــة

 (.    35، ص2017-2016)الشايب، .والميارات اكتســاب المعارف
 كـان فـإذا لمتمميـذ، الدراسي التحصيل في والاتجاىات الميول تؤثر: والميول الاتجاهات -

 والنشـاطات المخبريـة الأعمـال فـي تحصـيمو فـإن مـثلا اليـدوي العمـل إلى التمميـذ كمـا يميل
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 مـادة أنيـا يـرى التمميـذ يجعـل مـثلا الرياضـيات نحـو السـمبي الاتجـاه يرتفـع، تعمميـا أن التقنيـة
 (.    35ص ،رجع سابقم الشايب،) فييا. الدراسي تحصيمو ينخفض يمكـن وبالتالي ولا صـعبة

 الثقـافي ومسـتواىا الأسرة استقرار في الأسرية العوامل تتمثل :الأسرية العوامل -ب
 الأسـرية بالمشـاكل الدراسي تحصيمو يتأثر مفككة أسرة في يعيش الذي والاقتصـادي، فالطفل

 الأدوات بعـض شـراء عـن يعجـز قـد فقيـرة أسرة في يعيش الذي الطفل أن منيـا، كما يعـاني التـي
 أمـا رسـي، ا الد تحصـيمو ينخفض وبالتالي المدرسة عن لمغياب يضطر المدرسـية وقد والوسـائل
 نحـو الطفـل اتجاىـات عمـى يـؤثر الـذي لموالـدين الثقـافي المسـتوى الآخـر فيـو الأسـري العامـل
 .الدراسي تحصيمو ينخفض وبالتالي المدرسية بالواجبات عـن اىتمامو ويـؤثر مـثلا، التعمـيم

منـاىج  مـن بالمدرسـة يتعمـق مـا وكـل والمعمـم الصـفية البيئـة فـي وتتمثـل: المدرسـية العوامـل -ج
 .تعميمية ووسائل تدريس وطرق

عمــى  يـؤثر دراسـي موضـوع أي لتــدريس المناسـبة الطريقــة اختيــار سـوء إن: التــدريس طــرق -
دراســـــة  أكدتـــــو مـــــا وىـــــذا التربـــــوي، اليـــــدف تحقيـــــق دون ويحـــــول الدراســـــي، التحصـــــيل
 التعامـل فـي وسـموكو التـدريس فـي المعمـم طريقة أن إلى توصمت التي( ه1413")"المصوري
 (.    35ص ،رجع سابقم الشايب،) .الدراسي التحصيل في المؤثرة العوامل أىم من مـع طلابو

 العممـي وتكوينـو واعـداده المينية خبرتو في بالمعمم المتعمقة العوامل تتمثل :المعمم -
 النفسـية التلاميـذ مشـكلات فيـم عمـى يسـاعده وتأىيمـو المعمـم إعـداد أن وشخصـيتو، حيـث

 إلـى (1987") شـمبي" دراسـة أكـدت فقـد المعرفيـة، مكتسـباتو مـن وتزيـد فييـا والـتحكم والسـموكية
 والتحصيل العمم عمميات تنمية في تربويا المؤىل غير المعمم عمى المؤىـل تربويا المعمـم تفـوق
 .التلاميذ لدى
 مـن اسـتخداميا سـوء أو المسـاعدة التعميميـة الوسـائل تـوفر عـدم إن :التعميميـة الوسـائل -

 التحصـيل انخفـاض وبالتـالي المعرفـة واكتسـاب الـتعمم عمميـة حـدوث يعيـق طـرف المعمـم
 تفـوق التاسـع، الصـف تلاميـذ عمى أجريت التي ( 1987)توفيق دراسة فقـد أكدت الدراسـي،
 نمـوذج العمميـة، القصـة)باستخدام اليضـمي الجيـاز موضـوع درسـت التجريبيـة التـي المجموعـة
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 التحصيل في الضابطة المجموعة عمى( ممونة شرائح من مكون والتركيـب، برنامج لمفـك قابـل
 (.36ص ،2017-2016الشايب،) .الدراسي

 لقـدرات ملاءمتـو عـدم عنـد الدراسـي بالمنيج التلاميذ تحصيل يتأثر: الدراسي المنهج -
 التلاميـذ، فييـا يعـيش التـي بالبيئـة محتـواه ارتباط عدم وعند التلاميذ، واتجاىات ورغبـات وميول

 المحـدد الوقـت مـع مقارنة المنياج محتوى طول أن كما منطقيا، تنظيما محتواه عـدم تنظيم وعنـد
 كانت إذا بالمنيج يتأثر التحصيل أن كما التلاميذ، تحصيل عمى يـؤثر سمبا قـد لـو

 بعضيا مع ومتناسقة متكاممة غير( والتقييم والأىداف، وطـرق التدريس، المحتوى،)عناصـره
 .البعض
الأكثـر  العوامـل ىـي بـل التحصـيل عمـى المـؤثرة العوامـل كـل ىـي ليسـت العوامـل ىـذه إن

 التعُّمميـة التعميميـة لمعمميـة الحسـن السـير ضـمان أجـل مـن فييا التحكم يجب والتي تأثيرا
رجع م الشايب،) لمتلاميذ. الدراسي التحصيل مستوى في تظير التي التعميم وتحسـين مخرجات

     (.36ص ،سابق
II-التمميذ والألعاب الالكترونية:  
 : الألعاب الالكترونية والتحصيل الدراسي-1

 تزيح أنيا الإلكترونية للألعاب التمميذ استخدام من شيوعا الأكثر الانتقادات بين من
 الواجبات وأداء الطمق، اليواء في المعب فائدة مثل أكثر تكون أنيا يعتقد التي الأخرى الأنشطة
دلالة  ذات علاقة ىناك بأن الدراسات من مجموعة أكدت كما, والترفيو والقراءة المدرسية،
 حيث الدراسي، التحصيل مستوى وتدن الالكترونية للألعاب الطفل استخدام ما بين إحصائية

 حالة في الأطفال، عمى كبيرة خطورة تشكل ىذه الألعاب مثل أن البموشي يعقوب الأستاذ يرى
 نمو تشجع عمى فيي لذلك دموية الألعاب ىذه أكثر لان ليم، والأميات الآباء مراقبة عدم

 الكثير لوجود نظرا المراىقين وحت الأطفال، من يمارسيا من لدى الشخصية في العنف سموك
 المعبة في يشاىده ما تطبيق محاولة في يمارسيا من بالعنف ورغبة تتميز التي الألعاب ىذه من
 إلى ضعف تؤدي أنيا الالكترونية الألعاب ىذه سمبيات بين من كذلك الواقع، أرض عمى
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 لأنيم مستمر، بشكل يمارسونيا الذين والمراىقين الأطفال عند الأكاديمي التحصيمي المستوي
 إن وحت المدرسي الدوام عن متأخرين يستيقظون الميل وبالتالي في طويمة لساعات يسيرون
 في ليم اضطراب فيحدث لممعمم الجيد الإصغاء عمى قادرين غير يكونون المدرسة إلى ذىبوا
 في النوم إلى الأمر بيم يصل بل ، الجيد الأكاديمي والتحصيل الفيم عمى القدرة

 (.53،ص2019)الأسود، لوحيدي، .الصف
 أو يوميا معين وقت تحديد الوالدين عمى يجب أنو فيرى الصاوي حازم الأستاذ أما
 لا حت معيم، والجموس مراقبتيم عمييم أيضا ويجب الألعاب ىذه لممارسة لأبنائيم أسبوعيا
 ليسيطر المعبة، في معو يشترك مجيول شخص لأي عرضة ويكون بمفرده أنو الطفل يشعر

 للإبصار إجياد حدوث في تتمثل صحية أضرار ليا الألعاب ىذه مثل أن لافتا عمى أفكاره
 وكل الألعاب ىذه ممارسة في والمراىقون يقضييا الأطفال التي الطويمة الساعات بسبب والعين
 عن الصادرة الأشعة انبعاثات أن إلى بالإضافة البدن والإجياد بالصداع الشعور إلى يؤدي ىذا
 حسب وذلك البعيد، المدى عمى الإبصار في شديد بضعف يمارسيا من تصيب الألعاب ىذه

 .الشأن ىذا في التي أجريت الدراسات من العديد
 النمو عمى تؤثر فيي الأخرى، الوسائل تنافس تربوية وسيمة الالكترونية الألعاب إن
 لوحيدي، الأسود،.)لمتمميذ الدراسي التحصيلعمى  أيضا تؤثر كما والحركي والاجتماعي الذىني

 (.53ص ،رجع سابقم
 : الإلكترونية الألعاب استخدام عن الناجمة الأثار-2
 عمى المضار من تحمل الألعاب الالكترونية الكثيرالإلكترونية:  الألعاب مدمني لدى .العنف1

 ثقافتو أنماط مجمل وعمى السموكية،  والعقمية والنفسية الجسدية صحتو عمى وخاصة الطفل،
 خطيرة ونتائج سمبية معطيات من الألعاب الإلكترونية من الكثير تفرزه لما ذلك و عام، بشكل
 أشكاليا في الألعاب، ىذه التي تحمميا العنف بثقافة المتمثمة السمبية الثقافة إشاعة عمى تعمل

 تقويض وتعمل عمى الإيجابية الثقافة تيدد عديدة عدوانية نزاعات من تضخو وما ومضامينيا
 ونزعتيا الساعية العنف ثقافة حمميا لتحل وسموكو، الطفل كيان في مؤثراتيا و قدرتيا و قيمتيا
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 بارزة ظاىرة العنف أصبح أن بعد خاصة وثقافتو، الطفل سموك في وجودىا و قيميا تكريس الى
 .والانترنت الكومبيوتر عبر الإلكترونية الألعاب في مجمل

 البريطانية البرلمانية المجنة في العممي المشرف"  ىيل كميفورد" الدكتور يرى الصدد ىذا وفي
 أعيننا أمام أطفالنا براءة اغتصبت لقد:"  بريطانيا في الإلكترونية الألعاب لتقصي مشكمة

 سيكون الأمر فان الأشرطة ىذه جميع صودرت لو وحتى...  وبأموالنا أيضا بل وبمساعدتنا
 المعاصر.)تيامي التاريخ في تطرفا العنف اشد أنواع يمارس جيل نمو منع في لمغاية متأخرا
 (.90، ص2019 ، مصعب جعفورة ، محمد

 :المدرسي الوسط في بالتنمر وعلاقتها الإلكترونية الألعاب .إدمان2
من  موجو يكون والإساءة والإيذاء الذي العنف أشكال من شكل ىو المدرسي الوسط في التنمر 

 .اجتماعيا أو لفظيا أو جسديا التنمر ىذا وقد يكون )الضحية(، آخر طفل الى )المتنمر( الطفل
امن  تيدد التي الخطيرة السموكية مشكلات من المدرسي الوسط في التنمر مشكمة وتعد 

 فعمى العنيفة الإلكترونية للألعاب الأطفال إدمان عن تنتج قد والتي المحيط المدرسي، واستقرار
: بينيم من النفس عمماء و الباحثين طرف من كبريا اىتماما ىذه المشكمة لقيت الغريب الصعيد
 المراحل مختمف التلاميذ بين انتشارىا ونسب درسوا أسبابيا حيث كرني( و 2005بدويل)

 والقيام الانترنت، ومواقع الإعلام طريق عن الوسائل بكافة خطورتيا بتبيين قاموا كما التعميمية،
 .الوسط المدرسي في التنمر بمحاربة خاصة جمعيات قبل من تحسيسية بحملات

 في والتنمر الإلكترونية الألعاب عمى الإدمان بين علاقة ىناك أن تبني دراسات عدة وىناك 
 الإلكترونية للألعاب السيئ الاستخدام أن مفادىا بنتيجة الدراسات ىذه وخرجت الوسط المدرسي،

 الوقت استغراق أن كما التنمر، الى يقود فقد سموكيم، عمى كبير تأثري الأطفال لو قبل من
مرجع  جحعفورة، )تيامي،.اليوايات ممارسة عن توقف الأطفال الى يؤدي الإنترنت في الطويل
 (.91/92 صسابق، 
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 : الآخرين عن الابتعاد و والانطواء الإلكترونية الألعاب مدمني لدى الاجتماعية .العزلة3
 عمى شخصية خطيرة تأثريات لو الإنساني السموك مظاىر من مظيرا الاجتماعية العزلة تمثل 

 أو الإجتماعية العلاقات في الانخراط عمى قدرتو عدم الى يشير إذ علاقتو بالآخرين، و الفرد
 الحالة ىذه في ذاتو تنفصل فقد ذاتو، حول تمركزه أو تقوقعو وعمى فييا، الانخراط مواصمة عمى
 قد و المتكاممة، الإجتماعية العلاقات شبكة كفاية جاذبية عدم عمى يدل مما الآخرين ذوات عن
 كبير حد الى ساىم ما وىو الأخيرة في الآونة الحياة شيدتو الذي السريع التقدم الى ذلك يرجع
 العلاقات اضطراب و و تبدليا القيم من الكثير تبدد عن فضلا الاكتئاب و القمق انتشار في

، ص 2021-2020النفسي.)حفصي أسماء، ديممي عبير،  الأمن بعدم الشعور و الإنسانية
50.) 
 الإلكترونية، الألعاب إدمان ىو الانطواء و الإجتماعية العزلة أسباب من أن القول يمكن و

 المعب عن البعد لمطفل يتيح مما المنفرد المعب بطريقة مصمم الألعاب تمك الكثير من أن بحيث
 بين المشاكل عن الابتعاد حبجة طفميا عزلة وتفضل ذلك، تستسيلالعائمة  إن بل الاجتماعي،

 لإبعاد قصد بدون أو بقصد نخطط ىنا لكن و حال، وىذا ليس غيرىا  المشاجرات من الأطفال
 وحل التفاعل متعة و الحوار فييا أسس يتعمم التي الإجتماعية التربوية المواقف عن ابننا

 والاكتشاف بالتجريب والخطأ بالمحاولة التعمم وىو تربوي أسموب أىم يفقد وبالتالي المشكلات
 سببا يكون ىذا قد أن بل نصمح، مما أكثر بذلك فنفسد التربوية، التجريبية المواقف خلال من
 .اجتماعيا المنعزلين الأطفال لدى سمبية سموكيات ظيور في

 توافقيم عمى تؤثر أنيا إذ الإنسان عمى مخاطر والانطواء الإجتماعية لمعزلة أن العمماء ويرى
 الطب استشاري رزق، الحميد عبد الدكتور يرى حيث المدرسي، و الاجتماعي الشخصي و

 التي الحالة عن التعبير عمى قدرتيم عدم في تكمن بالعزلة إصابة المراىقين خطورة أن النفسي
 لقمة الاجتماعي التفاعل في مفرطة بحساسية يشعر المنعزل الفرد يجعل مما بيا، يصابون
 في الرغبة مثل مضطربة، وتصرفات سموكيات الى كثيرا يمجا انو عن فضلا الحياة، في خربتو

 في الشخص نظرا لأن التصرف، في العدوانية الى المجوء أو المدرسة، من اليرب أو الانتحار،
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 لممارسة سموكيات الاستعداد لديو يكون بالتالي و نفسيا، و فكريا مضطربا يكون المراىقة سن
 (.51 ص ،رجع سابقم ديممي، حفصي،.)والآخرين نفسو تجاه عدوانية

 :لمتعمم الدافعية ونقص الدراسي التحصيل عمى أثرها و الإلكترونية الألعاب-4
 ممارسة في طويمة أوقات يمضون الذين الأطفال أن تثبت قوية أدلة الدراسات من العديد قدمت 

 في الدراسي تحصيميم في ضعف الى تؤدي العنف العاب لاسيما الألعاب الإلكترونية،
 الأطفال مع مقارنة المعممين، قبل من متدنية عمى تصنيفات حصوليم وبالتالي المدرسة،
 من أن ويذكر الإطلاق عمى الألعاب الإلكترونية يمارسون لا أو عنفا، اقل العاب يمارسون
 سن دون ما الصغير) يتعمق الطفل عندما انو الباحثون أثبتيا التي الإلكترونية الألعاب سمبيات
 الأطفال أن سير كما تفكريو، ونطاق دراستو في سمبا يؤثر ذلك فان الألعاب، بيذه العاشرة(

 مجيوداتيم في مباشر بشكل يؤثر الإلكترونية، الألعاب ممارسة في الميل طيمة والمراىقين
 المدرسة، الى لمذىاب الاستيقاظ عمى قادرين غير الأطفال يجعل وقد التالي، اليوم الدراسية في

ن  ص سابق، مرجع جعفورة، )تيامي،.الدراسية فصوليم في لمنوم قد يستسممون فإنيم ذىبوا وا 
93.) 
 : الإلكترونية الألعاب لإدمان الصحية .الأضرار5
دمان تعود يؤدي قد  صابات مخاطر الى الألعاب ىذه الى والمراىق الطفل وا   قد صحية، وا 

 ىذه أمام خاطئة بطريقة الجموس عند الظير و والرقبة الأطراف إصابات مثل تنتيي بإعاقات
 أوقات خلال بسيطة رياضية متارين بأي المراىق أو الطفل قيام وعدم لفترات طويمة، الألعاب
 ديممي، حفصي،.)والمراىقين الأطفال عند السمنة أىم أسباب من تكون فقد ليذا الجموس،
  (.51 ص ،2020-2021
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 خلاصة الفصل
 مستوياتيم، ومعرفة التمميذ نتائج بتقدير يقاس الدراسي التحصيل أن نستنتج سبق مما

 كذلك الميارات مختمف لأداء الإتقان درجة لمعرفة التحصيمية خلال الاختبارات من وذلك
 وميولا قدراتيم مع يتناسب بما وتقويميم ، بينيم الفروق ومدى وجود بزملائيم التلاميذ مقارنة
 يتأثر الأحيان بعض في انو إلا التعميمي، يحدد المستوى الذي الوحيد المعيار يعتبر فيو تيم،

 التي الالكترونية الألعاب استخدام ذلك ومثال عمى الحديثة كالتكنولوجيات المتغيرات ببعض
 الدراسي. تحصيمو عمى سمبي تأثير ليا يكون
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 :تمهيد
بعد التعرض إلى الجانب النظري الذي يعد بمثابة القاعدة الأساسية لبناء دراسة عممية قيمة، 
والمنبع الأساسي لمعرفة الحقائق الخاصة بمتغيرات الدراسة، سنتعرض إلى الجانب الميداني 
الذي يعد من أىم خطوات البحث العممي، والذي يمكن الباحث من إستثمار معموماتو النظرية، 

من خلال تحويل نتائجيا من كيفية إلى إحصاءات كمية وأرقام حسابية، فيو الذي يثبت  وىذا
 أو ينفي صحة تمك الحقائق.

 .منهج الدراسة:1
لأنو الأنسب ليذه الدراسة، والذي يعتمد  وذلك التحميمي الوصفي المنيج تم استخدام

خلال عمى الظاىرة كما توجد في الواقع ووصفيا وصفا دقيقا والتعبير عنيا كما وكيفا من 
لظواىر الأخرى با ارتباطياوصف رقمي يوضح مقدار وجود الظاىرة وحجميا ودرجة  إعطاء

ني بالدراسات التي تيتم ويمكن تعريف المنيج الوصفي المنيج الذي يع، وتحميميا وتفسيرىا
بجمع وتمخيص الحقائق المرتبطة بطبيعة جماعة من الناس أو وضعيم أو عدد من الأشياء 
أو لقطاعات من الظروف أو سمسمة من الأحداث أو منظومة فكرية أو أي نوع أخر من 

 .الظواىر أو القضايا أو الموضوعات التي يمكن أن يرغب الباحث في دراستيا
 :.حدود الدراسة 2

) من  2120/2220أجريت ىذه الدراسة خلال الفصل الجامعي الثاني : ةالزمانيالحدود أ( 
 ( 2022ماي إلى غاية شير   2022فيفري  شير
)انظر الممحق بمدينة الاغواط.دىينة زقنيني ابتدائية أجريت الدراسة في : ةالمكانيالحدود ب( 
2.) 

 :وتتمثل في ج( الحدود الموضوعية:
ىو الذي يؤدى في وضعيتو إلى إحداث تغيير وذلك عن طريق التأثير  المتغير المستقل:*

 .(47، صفحة 2019)بشيري،  في قيم متغيرات أخرى ذات صمة بيا
 .الألعاب الإلكترونية   ويتمثل المتغير المستقل في دراستنا ىذه في



الاجراءات المنهجية لمدراسة الميدانية: الرابعالفصل     

51 
 

)بشيري،  والذي تتوقف قيمتو عمى مفعول تأثير قيم متغيرات أخرى. المتغير التابع:*
  (48، صفحة 2019

 بمدينة زقنيني دىينة بابتدائية الابتدائية المرحمة فيتمميذ  29تمثمت في  د( الحدود البشرية:
 .الاغواط

التحصيل الدراسي لدى تلاميذ ويتمثل المتغير التابع في دراستنا ىذه في  .عينة الدراسة:3
بابتدائية دىينة التلاميذ في المرحمة الابتدائية تكون مجتمع الدراسة من مرحمة الابتدائية 

 بمدينة الاغواط.زقنيني 
جراء  ىي عبارة عن مجموعة جزئية من مجتمع الدراسة يتم اختيارىا بطريقة معينة وا 

 تمك النتائج وتعميميا عمى كامل المجتمع الأصمي استخدامعمييا، ومن ثم سة الدرا
 (84، صفحة 1999)عبيدات و اخرون،  

تلاميذ في المرحمة مكونة من وىي عشوائية  الدراسة بطريقة عينة اختيارتم الدراسة وفي ىذه 
 .تمميذ 29في تمثل عددىم ، الاغواط بمدينة مخموفي زقنيني دىينة الابتدائية بابتدائية

الحصول عمى أعمى نسبة تمثيل ممكنة  العينة قصدعمى أفراد  استبيان وتوزيعوتصميم لقد تم و
 التالي:ويمكن توضيح ذلك في الجدول 

 (: الاحصائيات المتعمقة بالاستبيان الالكتروني 1جدول رقم )                
 %النسبة  التكرار البيان

 %100 29 عدد الاستمارات الموزعة 

 %100 29 الإجابات المقبولة

 %00 00 الإجابات الممغاة

 
 بناء عمى نتائج الاستبيانالطالبتين المصدر :من إعداد 
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( إجابة  والتي 29أن عدد الاجابات  المعبر عنيا  ) (:1الملاحظ من خلال الجدول )    
من إجمالي الاجابات  %100 تمثل نسبة  لمدارسة وىي ما ( إجابة صالحة29استخمص منيا )

 .( 00) كان أما عدد الإجابات الممغاة 
 .خصائص الوصفية لعينة الدراسة 4

 التالي:يتوزع أفراد العينة الدراسة كما ىو موضح في الجدول  الجنس:
 ( توزيع أفراد العينة حسب الجنس2جدول رقم )

 %النسبة  التكرارات الجنس
 58.6 17 ذكور
 41.4 12 إناث

 100 29 المجموع
 

 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين  بالاعتماد عمى مخرجات برنامج 

 ( توزيع أفراد العينة حسب الجنس1الشكل رقم )

 
 Excel 2016المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد عمى برنامج 

59% 

41% 

 الجنس

 إناث  ذكور 
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( 17حيث كان عدد الذكور) الاناث،( أن عدد الذكور أكبر من 2من خلال الجدول رقم )يتبين 
وىذا ما يخدم ىدف الدراسة لأن  % 41( أي بنسبة 12أما عدد الاناث كان ) % 59أي بنسبة 

 .الاناثغالبا من طرف الذكور أكثر من  الإلكترونية تكونممارسة الألعاب 

 

 :يتوزع أفراد العينة الدراسة كما ىو موضح في الجدول التالي السن :  
 (: توزيع أفراد العينة حسب السن33الجدول رقم )
 %النسبة  التكرارات السن 

 44.8 13 سنوات  9
 55.2 16 سنوات   10
 00 00 سنة   11
 00 00 سنة  12

 100 40 المجموع
 

 spss25من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج  المصدر :

 
 ( توزيع أفراد العينة حسب السن2الشكل  رقم )

 
 Excel 2016المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد عمى برنامج 

45% 
55% 

 السن

 سنوات 9

 سنوات 10
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أغمب أفراد العينة ىم   السن ( توزيع أفراد العينة حسب 3خلال الجدول رقم ) يتبين من
الفئة العمرية  ، أما% 55 تمميذ بنسبة( 16حيث بمغ عددىم )سنوات  10من الفئة العمرية 

 . % 44.8( أي بنسبة 13عددىم ) سنوات كان 9
  التالي:يتوزع أفراد العينة الدراسة كما ىو موضح في الجدول  التعميمي:المستوى 

 التعميمي ( توزيع أفراد العينة حسب المستوى4جدول رقم )
 %النسبة  التكرارات المستوى العممي

 51.7 15   ابتدائي الرابعة السنة
 48.3 14   ابتدائي الخامسة السنة

 100 40 المجموع
 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد عمى مخرجات برنامج 

  التعميمي ( توزيع أفراد العينة حسب المستوى3الشكل رقم )               

 
 Excel2016بالاعتماد  برنامج  د الطالبتينالمصدر : من إعدا

أن أغمب أفراد  التعميمي المستوى( توزيع أفراد العينة حسب 2نلاحظ من خلال الجدول رقم )
ما يعادل نسبة  تمميذ وىو( 15حيث بمغ عددىم ) ابتدائي،ىم تلاميذ في السنة الرابعة العينة 
 .% 48.3( تمميذ أي بنسبة 14أما عدد تلاميذ السنة الخامسة ابتدائي كان ) ،51.7%

 
 
 
 

52% 48% 

 المستوى التعلمي 

 السنة الرابعة ابتدائي 

 السنة الخامسة ابتدائي 
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 :يتوزع أفراد العينة الدراسة كما ىو موضح في الجدول التالي الدراسي:المستوى 
 أفراد العينة حسب المستوى الدراسي  (: توزيع5جدول رقم )

 %النسبة التكرارات المستوى
 69 20      جيد 

 24 7 متوسط 
 7 2 ضعيف 
 100 40 مجموع

 
 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

 ( توزيع أفراد العينة حسب المستوى الدراسي4) الشكل رقم

 
 

 Excel2016بالاعتماد  برنامج الطالبتين المصدر : من إعداد 

أغمب  المستوى الدراسيتوزيع أفراد العينة حسب أن ( 5خلال الجدول رقم ) يتبين من
 69( تمميذ أي بنسبة 20أفراد عينة الدراسة يممكون مستوى دراسي جيد حيث كان عددىم )

 متوسط.تلاميذ يممكون مستوى دراسي  7 العينة، أماىذا ما يعزز الثقة بإجابات  %
 
 
 
 
 

69% 

24% 

7% 

 المستوى الدراسي 

 جيد 

 متوسط 

 ضعيف 
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 :.أدوات جمع البيانات5
إن أدوات جمع البيانات الميدانية مصنفة من الوسائل المرتبطة بالبحوث العممية وىذا 
لأنيا تسيم بقدر كبير في الاطلاع والتحميل المعمق لمظواىر المدروسة إضافة إلى أن 

ختيار الأداة، ىذه الوسائل لا يمكن لمباحث إخصائص المجتمع المدروس تفرض عمى الباحث 
قائق، ومن بين ىذه الأدوات الاستبيان وىو عبارة عن مجموعة من الوصول إلى نتائج وح

 الأسئمة معدة بدقة تعرض عمى عينة من الأفراد لمحصول عمى المعمومات حول موضوع معين
 .(165 ، ص2000)إبراىيم، 

مجموعة من الأسئمة والجمل الخبرية التي يطمب من المفحوصين الإجابة عنيا بالطريقة  أو ىو
 التي يحددىا الباحث حسب أغراض البحث.

 سابقة لدراسات استنادا الاستبيان بناء تم
 مراحل تصميم الاستبيان .1.5
التلاميذ في حيث تمثل الدراسة أىم أداة لجمع المعمومات والبيانات لتحميل أداء عينة من      

   .بتدائيمرحمة الا
أكثر دقة موثوقية ومنظمة في شكميا العممي من حيث الوضوح  استمارةلمحصول عمى -

 بمراحل:مرت  البساطة، فقد
كانت الاستعانة  استمارة الاستبيان، حيثىي اول مرحمة في إعداد  التصميم:مرحمة  -أ 

كما تم طرح مجموعة  أخرى، مقالات، أبحاثبالدراسات السابقة العربية والأجنبية ومراجع 
  :من التساؤلات مع مراعاة إشكالية وفرضيات البحث كما حاولنا استخدام

 .سميمةلغة  -
 .لمتأويلقابمة  بسيطة وغيرصياغة أسئمة  -
  .وتسمسميا وربطيا بأىداف الدراسةترتيب الاسئمة  -
تحكيم  حذف، تغير( بعدالاستبيان ) التعديلات عمىإحداث بعض  تصميم:مرحمة إعادة  -ب 

 التخصص.الاستبيان من طرف أساتذة في 
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  :والتوزيع مرحمة التصميم النهائي-ج
الأخذ بعين الاعتبار التعديلات  الاستمارة. بعدوىي اخر مرحمة في عممية تصميم     

عمى والملاحظات الموجية في المرحمة السابقة من ثم عرض التصميم النيائي وتوزيعو حيث 
 مباشرة .أفراد عينة الدراسة 

  :هيكل الاستبيان 2.5
 يمي:سؤال موزعة كما  23تتضمن استمارة الاستبيان 

 السن، الجنس،)الديمغرافية المعمومات  ( فقرات تتناول04عدد بنوده )الأول: الجزء  _
 .الدراسي(المستوى  التعميمي،المستوى 

متغيرات الدراسة الأساسية وىي الألعاب الالكترونية  ( بندا تتناول19)ضم يالثاني: الجزء  _
 والتحصيل الدراسي.

 الأساليب الإحصائية المستخدمة:-6
تم الاعتماد في ىذه الدراسة عمى النظام الاحصائي المعروف رزمة الاحصاء لمعموم 

وىو الأكثر الأنظمة الاحصائية استخداما لإجراء التحميلات والمعالجات  (spss)الاجتماعية 
المختمفة في شتى أنواع البحوث أما الأساليب الاحصائية الموظفة من خلال ىذا البرنامج فقد 

 تمثل أساسا فيما يمي: 
 .، التكراراتالمتوسط الحسابي، النسب المئوية، الانحراف المعياري -1
 (Sperman)ن معامل الارتباط لبرسو  -2
 (T.test)" لدراسة الفروق بين المتغرين Tاختبار " -3
 Anovaتحميل التباين أحادي الاتجاه   -4
 
 



 : الخامسالفصل  
 عرض ومناقشة نتائج الدراسة

 

 تمييد

 عرض ومناقشة نتائج الفرضيات. .1

 .الفرضية العامة نتائج ومناقشةعرض .1.1

 .الفرضية الجزئية الأولىعرض ومناقشة نتائج .2.1       

 .الفرضية الجزئية الثانيةومناقشة نتائج عرض  .3.1
 الاستنتاج العاـ. .2
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 تمييد:

مف الدراسة الحالية، سنتطرؽ إلى عرض النتائج التي توصمنا الييا عف  في ىذا الفصؿ الأخير
المنيجي المتبع،  الإطارطريؽ المعالجة الاحصائية ليا، ومف ثـ سنقوـ بمعالجة النتائج وفؽ 

جداوؿ مع التحميؿ والمناقشة في بداية الفرضية  إطارحيث سيتـ تبويب وتنظيـ النتائج في 
ة جزئية أدرجت ضمف البحث الحالي وىذا مف خلاؿ الربط بيف العامة وانتياء بآخر فرضي

 الجانب النظري والتطبيقي لمبحث.
 فرضيات الدراسة: نتائج تحميل ومناقشة .1

 الفرضية العامة: مناقشة نتائجحميل و ت1.1
درجة تأثير الألعاب الالكترونية عمى التحصيؿ الدراسي لتلاميذ المرحمة الابتدائية  :"تنص عمى
" ولتأكد مف صحة النتائج نقوـ بحساب التكرارات والنسب المئوية والجداوؿ متوسطة.ىي درجة 

 .التالية توضح ذلؾ"
  استخدام الألعاب الالكترونيةيوضح  :( 6الجدول رقم )

 المجموع نادرا أحيانا دائما العبارة  
 %النسبة  التكرار %النسبة  تكرارال %النسبة  التكرار %النسبة  التكرار ىؿ تستخدـ )يف( الألعاب الإلكترونية 

15 51.7 10 34.5 4 13.8 29 100 

 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 
( ، ثـ  % 51.7مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف إجابة التلاميذ كانت بنسبة دائما )

 . %13.8( ثـ التلاميذ الذيف أجابوا بنادرا نسبة %34.5يمييا التلاميذ الذيف أجابوا بأحياننا  )
  الوسيمة التكنولوجية المستخدمة في الالعاب الالكترونية: يوضح ( 7الجدول رقم )

عن طريق  العبارة  
 الكمبيوتر 

عن طريق الموحات 
 الالكترونية 

عن طريق اليواتف 
 الذكية 

 المجموع

ماىي الوسيمة التكنولوجية التي 
مف خلاليا الألعاب  تستخدـ )ميف(

 الإلكترونية  

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

6 20.7 13 44.8 10 34.5 29 100 
 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 
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ـ الموحات الالكترونية أثناء مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف التلاميذ يفضموف استخدا
ثـ تمييا نسبة استخداـ الألعاب  %44.8ممارسة الألعاب الإلكترونية حيث كانت نسبتيا 
تـ تمييا نسبة استخداـ الألعاب % 34.5الالكترونية عف طريؽ اليواتؼ الذكية بنسبة 

   .20.7الالكترونية عف طريؽ الكمبيوتر بنسبة 
  في المعب بالألعاب الالكترونيةالمدة : يوضح ( 8الجدول رقم )

من ساعة إلى ثلاث  أقل من ساعة   العبارة  
 ساعات 

أكثر من ثلاث 
 ساعات  

 المجموع

ماىي المدة التي تقضييا في لمعب 
 بالألعاب الالكترونية 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

2 6.9 10 34.5 17 58.6 29 100 
 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يقضوف أكثر مف ساعات في لمعب 
، ثـ تمييا نسبة استخداـ الألعاب الالكترونية ) %58.6 (بالألعاب الالكترونية حيث كانت نسبة

تـ تمييا نسبة استخداـ % 34.5 ساعات بنسبةمف ساعة إلى ثلاث  مف طرؼ التلاميذ لمدة
    %) 6.9 (ساعة بنسبةالألعاب الالكترونية لمدة أقؿ مف 
 استخدام الألعاب الالكترونية : يوضح (9الجدول رقم )

عبر جياز  خاص  العبارة  
 بك  

عبر جياز أحد 
 الوالدين 

عبر جياز مقيى 
 الانترنت 

 المجموع

يف( باستخداـ الألعاب ىؿ تقوـ )
 الإلكترونية 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

15 51.7 10 34.5 4 13.8 29 100 
 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

لمعب  الخاصة فيوف أجيزتيـ مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يستعمم
الألعاب الالكترونية  ، ثـ تمييا نسبة استخداـ) %51.7 (بالألعاب الالكترونية حيث كانت نسبة

 تـ تمييا نسبة استخداـ الألعاب % 34.5مف طرؼ التلاميذ عبر جياز أحد الوالديف بنسبة 
 .%) 13.4 (الالكترونية عبر جياز مقيى الانترنت   بنسبة
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  مشاركة المعب مع الاخرين : يوضح(11م )الجدول رق

 المجموع الأصدقاء   الإخوة    العبارة  
ىؿ تسمح )يف( لأفراد 
آخريف مشاركتؾ في 

 لمعب  

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

15 51.7 10 34.5 29 100 

 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يشاركوف اخواتيـ  في لمعب بالألعاب 
، ثـ تمييا نسبة استخداـ الألعاب الالكترونية مف ) %51.7 (الالكترونية حيث كانت نسبة

 .%) 34.5طرؼ التلاميذ مع أصدقائيـ  بنسبة 
   لكترونيةمكان لعب الالعاب الا : يوضح ( 11الجدول رقم )

 المجموع في مقاىي الانترنت  في الشارع  في المدرسة  في بيت صديق    في المنزل     العبارة  
أيف 

تمعب 
ىذه 

 الألعاب  

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

27 93.1 2 6.9 00 00 00 00 00 00 29 100 

 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

منزليـ، مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يمعبوف الألعاب الالكترونية في 
الالكترونية في بيت  تلاميذ الألعاب، ثـ تمييا نسبة لعب ) %93.1 (كانت نسبة حيث

 .%)6.9)بة بنسأصدقائيـ   
  وقت ممارسة الألعاب الالكترونية : يوضح(11الجدول رقم )

مرتين في  كل يوم      العبارة  
 الأسبوع    

في العطل  مرة في الشير   مرة في الأسبوع  
 والمناسبات  

 المجموع

متى 
تمارس 
)يف( 

الالعاب 
 الإلكترونية 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

27 93.1 2 6.9 00 00 00 00 00 00 29 100 

 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 
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مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يمعبوف الألعاب الالكترونية في كؿ 
، حيث كانت الالكترونية في مرتيف  تلاميذ الألعاب، ثـ تمييا نسبة لعب ) %93.1 (نسبة يوـ

 .%)6.9)الأسبوع بنسبةفي 
 الإلكترونيةعدد ساعات المعب بالألعاب : يوضح ( 11الجدول رقم )

أكثر من خمس  أربع ساعات   ثلاث ساعات   ساعتين     ساعة واحدة      العبارة  
 ساعات 

 المجموع

ساعة 
 تقضييا
)نيا( 

في 
 لمعب   

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

4 13.8 11 37.9 10 34.5 00 00 4 13.8 29 100 

 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

 في الألعابه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يقضوف أكثر مف ساعتيف مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلا
الالكترونية  تلاميذ الألعاب، ثـ تمييا نسبة لعب ) %37.9 (كانت نسبة الالكترونية، حيث
خمس ساعات  وأكثر مفتـ تمييا نسبة لعب ساعة  %)34.5)ساعات بنسبة لأكثر مف ثلاث 

 .%)13.8بنسبة )
  ية الحصول عمى الألعاب الالكترونيةكيفيوضح  :( 11الجدول رقم )

التحميل من  الاستعارة   الشراء    العبارة  
 الأنترنت  

 المجموع

كيؼ تتحصؿ )يف( 
 عمى ىذه الألعاب 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

10 31 10 34.5 10 34.5 29 100 

 .spss25ن بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج المصدر : من إعداد الطالبتي

يتحصموف عف الألعاب الالكترونية عف طريؽ  أف التلاميذمف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ 
، ثـ تمييا نسبة حصوؿ ) %34.5 )منياوالاستعارة والتحميؿ مف الانترنت وكانت نسبة كؿ 

 .% 31 التلاميذ عف الألعاب الالكترونية عف طريؽ الشراء  بنسبة
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  الاعجاب بالألعاب الالكترونية : يوضح(11الجدول رقم )

الأحداث  بطل القصة       العبارة  
الموجودة في 
 القصة     

الألوان ونوعية 
 الصورة   

 المجموع متعة الفوز  الموسيقى  الرسوم   

ما لذي 
يعجبؾ في 

الألعاب 
 الإلكترونية  

النسبة  التكرار % تكرار ال   % التكرار %  التكرار %  التكرار
% 

2 6.9 8 27.6 17 58.6   2 6.9 29 100 

 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

الالكترونية مف حيث الألواف  تعجبيـ الألعاب أف التلاميذمف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ 
ييا نسبة تفضيؿ الاحداث الموجودة في قصة ، ثـ تم) %58.6 نسبة(ونوعية الصور وكانت 

تـ تمييا التلاميذ الذيف يفضموف بطؿ القصة ومتعة الفوز حيث كانت  ) 27.6% المعبة بنسبة(
 ( %6.9نسبة كؿ منيـ )

  الإلكترونيةاليدف من ممارسة الألعاب يوضح : ( 16الجدول رقم )

حب المغامرة  العبارة  
 والمتعة       

الحاجة إلى 
أوقات شغل 

 الفراغ      

حب الخيال 
 والإثارة 

حب 
الفضو
 ل   

 المجموع تنمية الذكاء   تطوير موىبة  

لماذا 
تمارس 

ىذه 
الألعا
 ب 

التكرا
 ر

التكرا % 
 ر

التكرا % 
 ر

التكرا  %
 ر

التكرا %
 ر 

التكرا %
 ر

النسب
 %ة 

5 17.
2 

12 41.
4 

4 13.
8 

 2 6.
9 

6 20.
7 

29 100 

 .spss25تين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج المصدر : من إعداد الطالب

أجؿ يمارسوف   الألعاب الالكترونية  أغمب التلاميذمف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف 
، ثـ تمييا نسبة تمارس الألعاب ) %41.4 (نسبة الفراغ وكانتإلى شغؿ أوقات  الحاجة

التلاميذ الذيف يفضموف حب  تمييا تـ) 20.7% بنسبة(الالكترونية مف أجؿ تنمية الذكاء 
( ثـ يمييا التلاميذ الذيف يفضموف تطوير موىبة وحب الخياؿ %17.2بنسبة ) المغامرة حيث

  (.%13.8( و)%6.9ولإثارة كانت النسب عمى التوالي )
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    سبب ممارسة الألعاب الالكترونيةيوضح :( 17الجدول رقم )

التحكم في  العبارة  
تقنيات 

 الانترنت        

اكتساب لغات  اء المغوي       الإثر 
 أجنبية  

تدعيم 
تحصيم
ي 

 الدراسي    

اكتساب 
معمومات 
 جديدة   

لم اكسب 
 شيء   

 المجموع

لماذا 
تمارس 

ىذه 
الألعا
 ب 

التكرا
 ر

التكرا % 
 ر

التكرا % 
 ر

التكرا  %
 ر

التكرا %
 ر 

التكرا %
 ر

النسب
 %ة 

16 55.
2 

4 13.
8 

4 13.
8 

 1 3.
4 

4 13.
8 

29 100 

 .spss25صدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج الم

أجؿ يمارسوف   الألعاب الالكترونية  أغمب التلاميذمف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف 
يمارسوف ، ثـ تمييا نسبة التلاميذ الذيف ) %55.2 نسبة( الأنترنت وكانتفي تقنيات  التحكـ

الاثراء المغوي ، اكتساب لغة أجنبية ، وكانت نسبيـ عمى التوالي   الالكترونية مف أجؿ الألعاب
(  تـ تمييا التلاميذ الذيف يفضموف اكتساب معمومات جديدة بنسبة %13.8( و)%13.8بنسبة )

(3.4%.) 
   تقديم الواجبات عن الالعاب الالكترونيةيوضح : ( 18الجدول رقم )

تنجز واجباتك المدرسية  العبارة  
معب ثم تتجو إلى ل

 بالألعاب الالكترونية 

تستخدم الألعاب 
الالكترونية ثم تنجز 
 واجباتك المدرسية  

 المجموع

النسبة  التكرار ىؿ 
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

17 58.6 12 41.4 29 100 

 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 
علاه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يفضموف انجاز واجباتيـ المدرسية ثـ مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أ

، ثـ تمييا نسبة الذيف ) %58.6 (كانت نسبة الالكترونية حيثالتوجو نحو لعب بالألعاب 
 .)41.4 %يفضموف العكس   بنسبة )
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    الالكترونية بالألعاب:يوضح الاستجابة لموالدين عند المعب ( 19الجدول رقم )

 المجموع لا   نعم   العبارة  
ىؿ تستجيب لوالديؾ 
أو أحدىما عندما 
يطمب منؾ ترؾ 
الجياز والقياـ 

 بالواجبات المدرسية 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

17 58.6 12 41.4 29 100 

 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 
ج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يستجيبوف لي أوليائيـ ويقوموف مف خلاؿ نتائ

، ثـ تمييا نسبة الذيف لا يستجيبوف لأوليائيـ  ) %65.5 (بواجباتيـ المدرسية حيث كانت نسبة
 .)41.4 %ولا يقوموف بواجباتيـ المدرسية كانت بنسبة )

     يوضح التحكم في وقت المعب  :( 11الجدول رقم )
 المجموع لا   نعم   ارة العب 

ىؿ تتحكـ في وقت 
 المعب  

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

17 58.6 12 41.4 29 100 

 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 
ائيـ ويقوموف مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف أغمب التلاميذ يستجيبوف لي أولي

لأوليائيـ ، ثـ تمييا نسبة الذيف لا يستجيبوف ) %65.5 (بواجباتيـ المدرسية حيث كانت نسبة
 .)41.4 %يقوموف بواجباتيـ المدرسية كانت بنسبة ) ولا

  : يوضح اثر الادمان عمى الالعاب الالكترونية( 11الجدول رقم )
إىمالك لواجباتك  العبارة  

 المدرسية         
السير لوقت 

 متأخرة من الميل        
عدم التركيز في 

 الدراسة 
الادمان عمى 

 المعب 
عدم القدرة عمى 

 النيوض باكرا    
 المجموع

ىؿ قضاء 
وقت طويؿ في 
المعب يؤدي 

 إلى 

 %النسبة  التكرار  % التكرار % التكرار %  التكرار %  التكرار
10 34.5 13 44.8 2 6.9 4 13.9  29 100 

 .spss25لمصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج ا
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وقت طويؿ في لمعب  قضاءتسبب ليـ  أغمب التلاميذمف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف 
، ثـ تمييا نسبة التلاميذ الذيف ) %34.5 (في إىماؿ واجباتيـ المدرسية   وكانت نسبة 

عب الألعاب الالكترونية ، اكتساب لغة أجنبية ، وكانت يسيروف لوقت متأخر مف لميمي في ل
تـ تمييا التلاميذ الذيف تسبب ليـ المعب بالألعاب الالكترونية بعدـ التركيز  ( %44.8نسبتيـ )

 ( . %13.9في دراستيما ، كانت نسبتيـ )
 الأولياء: يوضح اثر الالعاب الالكترونية استدعاء احد ( 11الجدول رقم )

 المجموع لا   عم  ن العبارة  
ىؿ حدث وأف 
استدعى الاستاذ أحد 
والديؾ بسبب اىمالؾ 

 لدروسؾ واجباتؾ 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

20 69 9 31 29 100 

 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 
أغمب التلاميذ لـ يتـ استدعاء أوليائيـ بسبب الإىماؿ مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف 

، ثـ تمييا نسبة الذيف تـ استدعاء أوليائيـ بسبب الإىماؿ ) %69 نسبتيـ(الدراسي وكانت 
 .)31 %) وكانت بنسبةالدراسي 

       عمى التحصيل الدراسي الإلكترونية: يوضح اثر الالعاب ( 11الجدول رقم )

 مجموعال لا   نعم   العبارة  
ىؿ ترى أف استخداـ 
الأتعاب الإلكترونية 
اثر عمى النتائج 

 الدراسية لمتمميذ   

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار %النسبة  التكرار
% 

17 58.6 12 41.4 29 100 

 spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 
ف أغمب التلاميذ لـ يروف أف استخداـ الألعاب مف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أ

، ثـ تمييا نسبة الذيف لا يروف ) %58.6 نسبتيـ( الدراسية وكانتالالكترونية يؤثر عمى النتائج 
 .)41.4 %) وكانت بنسبةأف استخداـ الألعاب الالكترونية يؤثر عمى النتائج الدراسية   
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   أثار الالعاب واسبابيايوضح : ( 11الجدول رقم )

الإفراط في استخدام  العبارة  
 الألعاب 

مشاكل وظروف 
 عائمية  

عدم استعياب 
 وفيم الدروس  

غياب الرقابة 
 الأبوية 

 المجموع

ىؿ ترى أف ىذا 
 التأثير كاف سببو  

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

النسبة  التكرار
% 

21 72.4 4 13.8 2 6.9 2 6.9 29 100 

 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

الألعاب  تأثير استخداـأف  التلاميذ يروفمف خلاؿ نتائج الجدوؿ أعلاه نلاحظ أف أغمب 
، ثـ تمييا نسبة ) %72.4 نسبتيـ( الألعاب وكانتالالكترونية كاف سببو الإفراط في استخداـ 

وكانت  )13.8%أف تأثير استخداـ الألعاب الالكترونية كاف سببو وكانت بنسبة) الذيف يروف
 (.%6.9نسبة سبب استيعاب وفيـ الدروس وغياب الرقابة الأبوية عمى التوالي )

 أفراد لأداء المعيارية والانحرافات الحسابية الأوساط حساب تـ الفرضية صحة مف أكثر ولتأكد
  تمؾ الاستبانة وىي كالتالي: نتائج يبيف الآتي جدوؿوال فقرة كؿ عمى الدراسة عينة

 1.33=4/3=1+3المعادلة= 
 ]درجة منخفضة.1.33-0] 1.33=1.33+0الدرجة الضعيفة= 
 ]درجة متوسطة.2.66-1.33] 2.66=1.33+1.33درجة متوسطة= 
 درجة مرتفعة. 3.99أكبر مف  3.99= 1.33+2.66درجة مرتفعة= 

درجة تأثير الألعاب الالكترونية عمى  المعيارية والانحرافات الحسابية طالأوسا يبين (11) رقم الجدول
 .الاغواط بمدينة مخموفي زقنيني دىينة بمدرسةالتحصيل الدراسي لتلاميذ المرحمة الابتدائية 

 المتوسط البند الرقـ
 الحسابي

 الانحراؼ
 المعياري

 التقدير
 متوسط 0.90 2.1 ؟ الالكترونية الألعاب(  يف) تستخدـ ىؿ 1
  خلاليا مف( ميف) تستخدـ التي التكنولوجية الوسيمة ىي ما 2

 
 ؟ الالكترونية الألعاب

 متوسط 0.40 2.6
 متوسط 1.00 2.0 ؟ الالكترونية بالألعاب المعب في  تقضييا التي المدة ىي ما 3
 متوسط 0.30 2.7 ؟ الالكترونية الألعاب باستخداـ(  يف)تقوـ ىؿ 4
 متوسط 0.50 2.5 ؟المعب في مشاركتؾ آخريف لأفراد(يف) تسمح ىؿ 5
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 متوسط 0.40 2.6 الألعاب؟ بيذه( يف)تمعب أيف 6
 متوسط 0.10 2.9 الإلكترونية؟ الألعاب( يف)تمارس متى 7
 متوسط 0.30 2.7 المعب؟ في( نيا) تقضييا ساعة 8
 متوسط 0.40 2.6 الألعاب؟ ىذه عمى( يف) تتحصؿ كيؼ 9
 متوسط 0.20 2.8 الإلكترونية؟ الألعاب في ؾيعجب الذي ما 10
 ضعيؼ 0.60 2.4 الألعاب؟ ىذه تمارس لماذا 11
 متوسط 0.20 2.8 ؟ الالكترونية الألعاب مف تعممت ماذا 12
 ؟بالألعاب المعب إلى تتجو ثـ المدرسية واجباتؾ تنجزىؿ  13

 الالكترونيةكظ
 ضعيؼ 1.5 1.5

 ترؾ منؾ يطمب ندماع أحدىما أو لوالديؾ تستجيب ىؿ 14
 ؟ المدرسية بالواجبات القياـ و الجياز

 متوسط 0.10 2.8
 متوسط 0.60 2.4 ؟ المعب وقت في تتحكـ ىؿ 15
 لواجباتؾ إىمالؾ إلى يؤدي المعب في طويؿ وقت قضاء ىؿ 16

 المدرسية
 متوسط 0.01 2.9

 إىمالؾ بسبب والديؾ أحد الأستاذ استدعى أف و حدث ىؿ 17
 ؟ اجباتؾو  و لدروسؾ

 متوسط 0.01 2.9
 النتائج عمى اثر الالكترونية الألعاب استخداـ أف ترى ىؿ 18

 لمتمميذ؟ الدراسية
 متوسط 0.20 2.8

 متوسط 0.20 2.8 ؟ سببو كاف التأثير ىذا أف ترى ىؿ 19
 متوسط 0.20 2.8 مجتمعة الفقرات

 كاف فقرة أي يوجد ولـ عيفاض توفرىا مدى كاف الفقرات معظـ إف (25رقـ ) الجدوؿ مف يتبيف
 تقدير وىو( 2.8)مجتمعة الفقرات عمػى الدراسػة عينػة أفراد أداء بمغ، و مرتفعاً  توفرىا مدى

مف  درجة تأثير الألعاب الالكترونية عمى التحصيؿ الدراسي لتلاميذ المرحمة الابتدائية، متوسط
 تفسير ذلؾ:

 تمييا ثـ الإلكترونية الألعاب ممارسة أثناء يةالالكترون الموحات استخداـ يفضموف التلاميذ أف-
 الألعاب استخداـ نسبة تمييا تـ الذكية اليواتؼ طريؽ عف الالكترونية الألعاب استخداـ نسبة

  الكمبيوتر. طريؽ عف الالكترونية
 أغمب التلاميذ يقضوف أكثر مف ساعات في لمعب بالألعاب الالكترونية. -
  .في لمعب بالألعاب الالكترونيةزتيـ الخاصة تلاميذ يستعمموف أجيأغمب ال-
 أغمب التلاميذ يشاركوف اخواتيـ في لمعب بالألعاب الالكترونية -
 أغمب التلاميذ يمعبوف الألعاب الالكترونية في منزليـ -
-.  أف أغمب التلاميذ يمعبوف الألعاب الالكترونية في كؿ يوـ
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 عاب الالكترونيةأغمب التلاميذ يقضوف أكثر مف ساعتيف في الأل-
التلاميذ يتحصموف عف الألعاب الالكترونية عف طريؽ والاستعارة والتحميؿ مف الانترنت أف -

 .وكانت نسبة كؿ منيا
 الالكترونية مف حيث الألواف ونوعية الصور  تعجبيـ الألعابالتلاميذ أف -
 وقات الفراغ.إلى شغؿ أ ؿ الحاجةأجالألعاب الالكترونية  أف أغمب التلاميذ يمارسوف -
 لتحكـ في تقنيات الأنترنت.ا الألعاب الالكترونية أجؿ أف أغمب التلاميذ يمارسوف-
أف أغمب التلاميذ يفضموف انجاز واجباتيـ المدرسية ثـ التوجو نحو لعب بالألعاب كما -

 .الالكترونية
  .أف أغمب التلاميذ يستجيبوف لي أوليائيـ ويقوموف بواجباتيـ المدرسية -
 .قضاء وقت طويؿ في لمعب في إىماؿ واجباتيـ المدرسيةأغمب التلاميذ تسبب ليـ  أف -
  .أف أغمب التلاميذ لـ يتـ استدعاء أوليائيـ بسبب الإىماؿ الدراسي -
   .أف أغمب التلاميذ لـ يروف أف استخداـ الألعاب الالكترونية يؤثر عمى النتائج الدراسية -
استخداـ الألعاب الالكترونية كاف سببو الإفراط في استخداـ ثير أف أغمب التلاميذ يروف أف تأ -

 :بعنواف( 2020)واخروف خميدة، ميرية  دراسة مع دراسةوتتفؽ نتائج ىذه ال .الألعاب
 نظر وجية مف التلاميذ تحصيؿ عمى الذكية اليواتؼ باستخداـ الالكترونية الألعاب تأثيرات" 

 صميحة، بوشيياف دراسة و  ".تمنراست بمدينة مياتالأ مف لعينة ميدانية دراسة أمياتيـ،
 عمى الالكترونية للألعاب الطفؿ استخداـ انعكاسات" :بعنواف( 2019) فطيمة الاشراؼ
  .دراسةأي ض نتائج ىذه الدراسة مع ر تتعالا و  " .الدراسي التحصيؿ

  الأولى: الجزئية الفرضية تحميل ومناقشة نتائج. 1.1
 تأثير في الجنسيف بيف احصائية توجد فروؽ ذات دلالة :"عمى ىالأول تنص الفرضية الجزئية

ولفحص ىذه الفرضية تـ استخداـ الدراسي لصالح الاناث. التحصيؿ عمى الالكترونية الألعاب
( نتائج المتوسطات الحسابية والانحرافات 26الجدوؿ رقـ )اختبار "ت" لعينتيف مستقمتيف، 
 أفراد العينة عمى مقياس المعيارية واختبار )ت( لدرجات 
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 اختبار الفرضية الأولى : يوضح نتائج(16الجدول رقم )

المتغير 
 المقاس  

المتوسط  التكرار  العينة 
 الحسابي 

الانحراؼ 
 المعياري 

قيمة 
 )ت( 

درجة 
 الحرية 

مستوى 
 الدلالة 

 0.000 27 4.581 0.235 1.74 17 الذكور  الجنس 
داؿ  

 إحصائيا 
 0.541 1.66 12 الإناث 

 .spss25المصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد  عمى مخرجات برنامج 

 عمى الالكترونية الألعاب تأثيرفروؽ دالة بيف الجنسيف في  إلى وجود( 26يشير الجدوؿ رقـ )
في متوسط استجابات أفراد  (α =0.05)عند مستوى الدلالة الدراسي لصالح الاناث  التحصيؿ

وبالتالي قد تحققت  (،0.05) أقؿ مفوذلؾ لاف مستوى الدلالة  العينة تعزى لمتغير الجنس
 تأثير في الجنسيف بيف احصائية الفرضية البديمة ىذه الفرضية القائمة توجد فروؽ ذات دلالة

الدراسي لصالح الاناث مف أفراد العينة وذلؾ بسبب أف  التحصيؿ عمى الالكترونية الألعاب
وتتفؽ نتائج ىذه الدراسة مع  الالكترونية.ماـ كبير بالألعاب التركيبة الجنسية لذكور لدييـ اىت

 لدى السموكيات عمى الالكترونية الألعاب أثر" :بعنواف(  2012-2011) قويدر مريـة دراس
 .ةالتي توصمت الى وجود فروؽ بيف الذكور والاناث في استعماؿ الالعاب الإلكتروني  ".الطفؿ
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  الثانية: الجزئية الفرضية تحميل ومناقشة نتائج .1.1
التعميمية  المستويات بيف احصائية دلالة ذات فروؽ توجد: عمى الثانيةتنص الفرضية الجزئية 

ولتأكد مف  الدراسي لصالح السنة الخامسة ابتدائي. التحصيؿ عمى الالكترونية الألعاب تأثير في
 ANOVAه نتائج ىذه الفرضية نجري اختبار تحميؿ التبايف أحادي الاتجا

 اختبار تحميل التباين الأحادي الاتجاه لمكشف عن الفروق : يوضح نتائج(17جدول رقم )
 في التحصيل الدراسي 

المتغير 
 المقاس 

مجموع  مصادر التباين 
 المربعات 

درجة 
 الحرية 

متوسط 
 المربعات 

قيمة 
 "ف" 

مستوى 
 دلالة 

 0.366 0.847 0.126 2 0.126 بيف المجموعات  المينة 
 0.149 27 4.033 اخؿ المجموعات د غير داؿ 

  28 4.159 المجموع  
 spssالمصدر : من إعداد الطالبتين بالاعتماد عمى برنامج 

التعميمية  المستويات بيف احصائية دلالة ذات فروؽ ( عدـ توجد27بينت نتائج الجدوؿ رقـ )
خامسة ابتدائي وبمغت الدراسي لصالح السنة ال التحصيؿ عمى الالكترونية الألعاب تأثير في

( 0.05وىي غير دالة لأنيا أكبر مف ) 0.366عند مستوى الدلالة  0.847قيمة )ؼ( الكمية 
 المستويات بيف احصائية دلالة ذات فروؽ وبالتالي تحققت الفرضية الصفرية أي لا توجد

 ابتدائي.ة الدراسي لصالح السنة الخامس التحصيؿ عمى الالكترونية الألعاب تأثير التعميمية في
  :بعنواف( 2017) حياة شرارة مميكة، حاسي دراسة -وتتفؽ نتائج ىذه الدراسة مع دراسة

 وصفية ميدانية دراسة" الجػػػػػػػػػػػػػػزائري الطفػػػػػػػػػػؿ سموكيػػػػػػػػػػات عمى الإلكترونية الألعاب تأثيػػػػػػػػػػػر"
  ".مستغانـ ولاية أطفاؿ مف عينة عمى
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 تنتاج العام:الاس .1
تعتبر الدراسة الحالية ىذه مختمفة مف حيث الزماف والمكاف عند تمؾ الدراسات السابقة، 

مف خلاؿ ومنو سوؼ نتطرؽ إلى مقارنة ما توصمت إليو ىذه الدراسة مع الدراسات السابقة 
 النتائج وىي كما يمي:

 ويمكف تمخيص النتائج المتوصؿ الييا فيما يمي:
ب الالكترونية عمى التحصيؿ الدراسي لتلاميذ المرحمة الابتدائية ىي درجة درجة تأثير الألعا .1

 .متوسطة
 التحصيؿ عمى الالكترونية الألعاب تأثير في الجنسيف بيف احصائية توجد فروؽ ذات دلالة .2

 .الدراسي لصالح الاناث
 كترونيةالال الألعاب تأثير التعميمية في المستويات بيف احصائية دلالة ذات فروؽ توجد لا .3

 .الدراسي لصالح السنة الخامسة ابتدائي التحصيؿ عمى
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 :خاتمة

 الألعاب تأثير في المتمثل الحديثة المواضيع نيب من عدي موضوع سةراالد تناولت
تلاميذ  من نةيع عمى ةيدانيم سةادر  ءجراإ خلال من ذ،يلمتمم سياالدر  ليالتحص عمى ةيالالكترون

 وحديثة جديدة مةيوس ةيالالكترون الألعاب أن القول مكني ثيح ،الاغواط نةيبمد المرحمة الابتدائية
 أنيا كما دةيعد تاز يمم ليا والمغامرة، والاكتشافلمتعمم  فرص لمطفل حيتت أصبحت ثيح لمعب

 طرةيالس من ضايأ الألعاب ىذه تمكنت كما الجودة، ةيعال ةيتكنولوج قاتيوتطب اتيتقن عمى تحتوي
 امقتصر  كان الأطفال عند المعب نلأ يا،يعم والإدمان لاستخداميا وجذبيم الأطفال عقول عمى
 وميال لكن الأصدقاء، مع المدرسة أو المنزل أو الشارع في تمارس التي ةيديالتقم الألعاب عمى فقط
 ةيتكنولوج وسائط لمطفل أتاح العالم شيدىاي التي ةيالمعمومات والثورة التكنولوجي التطور ظل وفي

 ةيالالكترون بالألعاب تسمى دةيجد لعابأ نحو والانجذاب الاستخدام خلاليا من تمكنو متعددة
 ليالتحص عمى خاصة ةيجانب ترايتأث ليا آخر جانب من لكن ةيديالتقم الألعاب عن ويوتخم
 بالموضوع حاولنا الالمام ثيح استخداميا، في طاالإفر  بسبب المتمدرس سياالدر  لمطفل سيراالد
فقد أصبحت  ،تؤثر عمى التحصيل الدراسي لمتلاميذ ةيالالكترون الألعاب باعتبار جوانب عدة من

 ةيلمتسم مصدر باعتبارىا وراغف أوقات لملء ذيالتمم لدى المفضمة مةيالوس ةيالالكترون الألعاب
 ابيغ ظل فيصة خا ةيسمب أثار إلى ؤديي يايعم والإدمان ليا المفرط الاستخدام لكن ، ويوالترف
 استخداميا. في طاالإفر  عن الناجمة راربالأض الوعي وانعدام ةيالأبو  الرقابة
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 المراجع باللعة العربية:
 اسطنبول، الاسلامية، المكتبة الأول، الجزء الوسيط، المعجم واخرون، مصطفى ابراىيم .1

 .تركيا
 لمتمميذ، الدراسي التحصيل عمى الالكترونية الالعاب تأثير ، فوزي لوحيدي منال، الاسود .2

 .2019ديسمبر الجزائر، ،2 العدد ،2المجمد والرياضة، المجتمع مجمة
 دار دط، الثانوية، المرحمة في الدراسي التحصيل عمى المدرسي التوجيو محمد، اثر برو .3

 .2001الجزائر، الأمل،
 عمى الالكترونية للألعاب الطفل استخدام انعكاسات فطيمة، الاشراف صميحة، بوشييان .4

 .2019 جوان ،1 العدد ،2 المجمد والرياضة، المجتمع مجمة الدراسي، التحصيل
الألعاب  لإدمان السمبية الآثار الاجتماعي، التمكين مجمة مصعب، جعفورة محمد، تيامي .5

 .2019الجزائر، الأغواط، ثميجي عمار ، جامعة1العدد الأطفال، لدى الإلكترونية
 وأدواره ونظرياتو ووظائفو الطفل حياة في المعب أىمية حسان، بعايري مصباح، جلاب .6

 ،1المجمد الاجتماعية، العموم لدراسات الراصد مجمة ،(نظرية مقاربة)والاجتماعية التربوية
 .2021جانفي الجزائر، ،1 العدد

 لمتلاميذ الدراسي التحصيل عمى الإلكترونية الألعاب تأثير عبير، ديممي أسماء، حفصي .7
  والاتصال الاعلام في ماستر مذكرة المسيمة، بمدينة الأولياء من عينة عمى دراسة

 والاجتماعية، الانسانية العموم كمية والاتصال، الاعلام عموم قسم بصري، سمعي تخصص
 .2021-2020 المسيمة، بوضياف، محمد جامعة

 والنشر، لمطباعة الفكر دار الأولى، الطبعة الأطفال، عند المعب العناني، الحميد عبد حنان .8
 .2002الأردن، عمان،

 .2018. ب، د الأكاديمي، الكتاب مركز ، دط الدراسي، الفاخري، التحصيل الله عبد سالم .9
 تنمية في ودورىا الصف داخل الأستاذ طرف من المعتمدة سوفي نعيمة، الاستراتيجيات .10

 المتوسط، مذكرة الطور مرحمة لدى الرياضية المشكلات حل في التحكم عمى القدرة
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 والعموم النفس عمم التعمم، قسم صعوبات المدرسي تخصص النفس عمم ماجستير في
منتوري،  والاجتماعية، جامعة الإنسانية العموم والارطوفونيا، كمية التربوية

 .2011-2010قسنطينة،
 البدنية التربية لطالب الدراسي بالتحصيل النفسية الصلابة علاقة خالد، الشايب .11

 ورقمة، بجامعة والرياضية البدنية النشاطات وتقنيات عموم بمعيد ميدانية دراسة والرياضية،
 معيد والمراىق، الطفل لدى الحركية التربية تخصص الحركية التربية في ماستر مذكرة
 .2017-2016ورقمة، مرباح، قاصدي جامعة والرياضية، البدينة النشاطات وتقنيات عموم

 تلاميذ من عينة لدى الدراسي التحصيل عمى وتأثيرىا التأتأة الرؤوف، عبد صاحبي .12
 في ماستر مذكرة البواقي، أم ابتدائيات ببعض ميدانية دراسة الابتدائية، المرحمة

 جامعة والانسانية، الاجتماعية العموم كمية والتواصل، المغة أمراض تخصص الأرطوفونيا،
 .2019-2018 البواقي، أم ، مييدي بن العربي

 ط، والتربوية، الإسلامية بالقيم وعلاقتو الدراسي أحمد، التحصيل الحميد عبد عمي .13
 .2010لبنان، العصرية، حسن مكتبة1
 وصفية دراسة الأطفال، لدى السموكيات عمى الإلكترونية الألعاب أثر مريم، قويدر .14

 عموم في ماجستير مذكرة العاصمة، بالجزائر المتمدرسين الأطفال من عينة عمى تحميمية
 العموم كمية والاتصال، الاعلام عموم قسم المعمومات، مجتمع تخصص والاتصال، الاعلام

 .2012-2011 ،-3-الجزائر جامعة والاعلام، السياسية
 دراسة الابتدائية المرحمة لتمميذ الدراسي التحصيل في ودوره الأستاذ تحفيز سارة، لخذاري .15

 الماستر شيادة لنيل تخرج مذكرة بأورلال، الابتدائية المرحمة أساتذة من عينة عمى ميدانية
 العموم قسم والاجتماعية، الانسانية العمومكمية  التربية، الاجتماع عمم تخصص في

 .2019/2020 بسكرة، خيضر، محمد جامعة الاجتماعية،
 الالكترونية للألعاب الأطفال لاستخدام التربوية الانعكاسات دراسة الزيودي، محمد ماجد .16

 ، دراسة المنورة بالمدينة الابتدائية المدارس طمبة الأمور أولياء و معممو يراىا كما



المصادر والمراجع   
 

78 
 

-2013 السعودية، العربية المممكة ، طيبة جامعة ، التربية أصول قسم ، ماجيستير
2014. 

 ، والتوزيع لمنشر المسيرة دار ، التربية إلى مدخل وآخرون، الطيطي محمد .17
 .2013ن،عما

 العدد العربية، الطفولة مجمة تربوية، نفسية رؤية والمعب، الطفل العطار، محمود محمد .18
 .2019 السعودية، العربية المممكة والثمانون، الواحد

 الدراسي التحصيل عمى الذكية اليواتف عبر الالكترونية الألعاب أثر ، أميرة مشري .19
 مذكرة البواقي، أم بمدينة الأولياء من عينة منظور من ميدانية دراسة الجزائري، لمتمميذ
 عامة، وعلاقات اتصال تخصص والاتصال الاعلام عموم في الماستر شيادة لنيل مكممة
 أم مييدي، بن العربي جامعة والانسانية، الاجتماعية العموم كمية الانسانية، العموم قسم

 .2017-2016 البواقي،
 التلاميذ تحصيل عمى الذكية اليواتف باستخدام الإلكترونية الألعاب تأثيرات خميدة، ميرية .20

 العربية المجمة تمنراست، بمدينة الأميات من لعينة ميدانية دراسة أمياتيم نظر وجية من
 .2020 ،13 العدد الرابع، المجمد النوعية، لمتربية

قبل المدرسة،  ما مرحمة أطفال لدى التعمم عممية عمى وأثره المعب أحمد، عمي اليمالي، .21
 .2016. 6العدد مجمة كميات التربية، طرابمس، جامعة كمية التربية،

 عمى ميدانية دراسة الجزائري، الطفل سموك عمى الالكترونية الألعاب تأثير دلال، الواعر .22
 والاتصال الاعلام عموم في ماستر مذكرة ،-البواقي أم-ميمة عين بمدينة أولياء من عينة

-2016 البواقي، أم ، مييدي بن العربي جامعة الكتروني، واعلام صحافة تخصص
2017. 

 المبصرين المراىقين لدى الدراسي بالتحصيل وعلاقاتيا الذات تونسية، تقدير يونسي .23
 والاجتماعية، الإنسانية العموم كمية النفس، عمم قسم ماجستير، مذكرة المكفوفين، والمراىقين

 .2012-2011الجزائر، وزو، تيزي معمري، مولود جامعة
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 مواقع الانترنت

1. https://helios2.mi.parisdescartes.fr/~mea/cours/M2/M2.1.pdf 
2. https://mseg.journals.ekb.eg/article_155275_a7c6ef3fd1196a22d16

4daae2335ab50.pdf 
3. https://sepia2.unil.ch/eet/wp-content/uploads/Podcast-guide-de-

production.pdf 
4. https://sites.google.com/site/childtoys2/anoaa.31/03/2022.09:00) 
5. https://www.almrsal.com/post/943669.30/03/2022.12:00) 
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 الاستبيان  10الممحق رقم 
 وزارة التعميم العالي والبحث العممي

 جامعة عمار ثميجي الاغواط
 العموم الإنسانية والاجتماعيةكمية 

 رطفونياقسم عمم النفس وعموم التربية وال         
 

 

 عمم نفس التربويتخصص 

 الموضوع:

 

 

 

 

 :إشراف الستاذ           :                                      إعداد الطالبتين

 د. ممياني عبد الكريم                             حمامة منال

 تومارت خديجة

 

 ملاحظة

كما نرجو منكم الإجابة بكل صدق وموضوعية وأحيطكم  أمام الإجابة الصحيحة ،)×( الرجاء وضع علامة 
 .عمما أن المعمومات المدلى بها لا تستعمل إلا لأغراض عممية

 

 0200-0202الموسم الجامعي: 

تأثير اللعاب الالكترونية عمى التحصيل الدراسي لدى التلاميذ في 
 المرحمة الابتدائية

 "دراسة ميدانية بمدينة الغواط"
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 المحور الأول: البيانات الشخصية

 ذكر                     انثى 9      الجنس

 سنة 01سنة                 00سنوات            01             سنوات8السن9        

 السنة الرابعة ابتدائي                          السنة الخامسة ابتدائي      :تعليميالمستوى ال

 ضعيف         متوسط            9   جيد        الدراسي مستوىال

 الإلكترونية الألعاب المحور الثاني: ممارسة

 ؟ الالكتًونية الألعاب )ين(  تستخدم ىل -0

 نادرا                          أحيانا              دائما

 ؟ الالكتًونية الألعاب خلالذا تستخدم )مين( من التي التكنولوجية الوسيلة ىي ما-1 

 الذكية الذواتف طريق عن                الالكتًونية اللوحات طريق عن              الكمبيوتر طريق عن

 ؟ الالكتًونية بالألعاب اللعب في  تقضيها التي الددة ىي ما-2 

 ساعات ثلاث من أكثر                 ساعات ثلاث إلى ساعة من           ساعة من أقل

 ؟ الالكتًونية الألعاب باستخدام  تقوم)ين( ىل-3 

 الوالدين أحد جهاز عبر                  بك  خاص جهاز عبر

 ............................................ تذكر أخرى

 ؟ اللعب في مشاركتك آخرين )ين(لأفراد تسمح ىل-4

 الأصدقاء                  الاخوة   

 تذكر.......................................أخرى 
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 ) إجابة من أكثر اختيار يمكن ) الألعاب؟ بهذه تلعب)ين( أين-5

 الأنتًنيت     مقاىي الشارع          في في              الددرسة في صديق            بيت في           الدنزل       في

   أذكرىا......................... أخرى 

 الإلكتًونية؟ الألعاب تمارس)ين( متى-6

 والدناسبات العطل الشهر       في في مرة         أسبوع في مرة               الأسبوع في مرتين                 يوم كل
 .......................... أذكرىا............................. أخرى

 اللعب؟ )نها( في تقضيها ساعة -7

 ساعات خمس من أكثر           ساعات أربع ثلاث ساعات                       ساعتين             واحدة ساعة

 

  الألعاب؟ ىذه على )ين( تتحصل كيف-8 

 الأنتًنيت                    من الاستعارة              التحميل                الشراء

 )الأولية حسب فصاعدا0  من )ترتب الإلكتًونية؟ الألعاب في يعجبك الذي ما-01

 الصورة ونوعية الألوان                 اللعبة قصة في الدوجودة الأحداث              القصة بطل

  الفوز متعة الدوسيقى                      الرسوم        

 الألعاب؟ ىذه تمارس لداذا-00

 والإثارة الخيال حب            الفراغ أوقات شغل إلى الحاجة         والدتعة         الدغامرة حب

  الذكاء تنمية موىبة          تطوير             الفضول        حب

 أذكرىا........................................................... أخرى
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  للتلميذ الدراسي التحصيل على الالكترونية الألعاب أثر: الثالث المحور

 ) بديل من أكثر اختيار يمكن)  ؟ الالكتًونية الألعاب ماذا تعلمت من-01

 جديدة معلومات اكتساب               اللغوي الإثراء               الانتًنيت تقنيات في التحكم

 شيء أكتسب لم             الدراسي تحصيلي تدعيم                 أجنبية لغات اكتساب

 ........................ ......................... تذكر أخرى

 ؟ ىل-02

  . الالكتًونية بالألعاب اللعب إلى تتجو ثم الددرسية واجباتك تنجز- 

 . الددرسية واجباتك تنجز ثم الالكتًونية الألعاب تستخدم- 

 ؟ الددرسية بالواجبات القيام و الجهاز ترك منك يطلب لوالديك أو أحدهما عندما تستجيب ىل-03 

 لا                   نعم

 ؟ فلماذا ػلا بػ إجابتك كانت إذا حال في• 

..................................................................................................... 

 ؟ اللعب وقت في تتحكم ىل-04 

 لا                 نعم

 ) بديل من أكثر اختيار يمكن9 )  إلى يؤدي اللعب في طويل وقت قضاء ىل-05

 اللعب على الإدمان                 الليل من متأخر لوقت السهر               الددرسية إهمالك لواجباتك

 باكرا النهوض على القدرة عدم                الدراسة في التًكيز على القدرة عدم

 .................................... تذكر أخرى
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 ؟ واجباتك و إهمالك لدروسك أحد والديك بسبب الأستاذ استدعى أن و حدث ىل-06

 لا                       نعم

 للتلميذ؟ الدراسية النتائج على اثر الالكتًونية الألعاب استخدام أن ترى ىل-07 

  لا                   نعم

 ؟ سببو كان التأثير ىذا أن ترى ىل-08

 عائلية وظروؼ مشاكل                 الألعاب استخدام في الإفراط

 الأبوية الرقابة غياب                        الدروس وفهم استيعاب عدم

 ...........................................تذكر أخرى

 

 

  

  

 

  

 


